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A Diferenca
esta no produto

KIT PARA DRIVE DDX
Composto de gabinete meta-
lico, fonte dealimentacao, interfa-
ceDDX, cabo para dois drives, ma-
nual e sistema operacional (DOS).

A DDX MODEM PARA MICROS MSX
Transmite e recebe em 1200/75, 300/300,
41200/1200, BELL e CCITT. Discagem automatica
pelo teclado do micromputador. Monitoracao
de linha, rediscagem automadtica no caso de
ocupado, atendimento automético. Contém
software embutido para terminal genérico, vi
deoEtexto (MSX 1 e MSX 2). Homologado pela
TELESP.

- O Kit MSX 2 faz com que 0 micro, E, .
entre outras vantagens, tenha
maior resolugdo, maior velocidade EXPANSOR DE SLOTS DDX MEGA RAM DISK
de.manipulagao de graficos, um Este aparelho expande cada SLOT" do micro  Esta placa é uma expansao de memoria com
relgio real com bateria para MSX em 4 *SLOTS' independentes, possibili- 0 sistema cional DDX DOS residente € é
; tando ao usudrio utilizar até 8 *SLOTS" simul- man%emswaelos diferentes: DDX

taneamente, ao invés de 2 originalmente.

256, 512 e 768 Kbytes. Portanto, ela funciona

¢omo se fosse uma drive normal para o
computador,
Para quem gosta somente de j é reco-
man%lal. aMega Game DDX sem
0 DDX DOS residente.

( Byl igita pesion Ettronica Ltca.

design

Tels.: (0115701113  570-7471  575-2853 - Sa0 Paulo-SP



REVENDEDORES DDX

SA0 PAULO-SPY011): Audicomp Tel.:
267-3581 » Benny Micros Tel.:
570-1555 ¢ Brindata Tel.: 864-1888 *
Bruno Blois Tel.: 2237011 * Casa do
MSX Tel.: 533-2351 = Champion Tel.:
65-2030 * DAC. Informética Tel.:

871-0277 # Data Brind’s Informética
Tel.: 287-9909 # Datarecord Tel.:

457.9932 » Datatec Tel.: 571-7083 »
Ectron Tel.: 280-7266 * Elpson Tel.:
377688 * Farah’s Informética Tel.:
36-6707  Filcril Tel.: 220-3833 # Ga-
me of Time Tel.: 5812739 « MCC In-
formética Tel.: 262-1876 # Misc Tel.:
34-8391 * MSX Informdtica Tel.:
872-0730 » MSX Soft Sampa Tel.:
579-8050 » Nasa Tel.: 914-2266 * Pa-
fo Alto informética Tel.: 288-7583 »
Paulisoft Tel.: 371814 * Piace Tech
Tel.: 575-3087 # Play Tech Tel.:
220-1733 * Reai Universoft Tel.:
825-5240 » Tall Comuricagdo Tel.:
2767465 » Toy'Games Tel.: 2774878
ARACATUBA-SP: Computec Tel.:
(0186)23-3647

BELEM-PA: Compubel Tel.:
(091)223-6319

BELO HORIZONTE-MG: Lema Tel.:
031)212-6855 * Argus Tel.:

(t
(031)227-5688 * Raja Informética Tel.
(031)344-4877

BRASILIA-DF: BCS Braslia Tel.:
(061)274-7571 » CRP Informética Tel.:
(061)248-1165 » Ditz Informética Tel.:

(061)243-4040

CABO FRIO-RJ: Hofmar Tel.:
(0246)43-3533

CAMPINA GRANDE-PB: Magno Compu-
tadores Tel.: (083)321-6472
CAMPINAS-SP: Computer Hobby Tel.:
(0192)51-6649 » Sede Informética
Tel.: (0192)32-5188 » Marco Antonio
Tel: (0192)43-2579

CURITIBA-PR: MSX SOFT Sul informdt-
ca Tel: (041)233-0046
Fai-

ca Tel: (0482)23-5010
: Sun Foto Tel.:

(085)244-2308 * Top Data Informética
Tel. (085)239-2798

GOIANIAGO: Porto Soft Tel.:
(062)223-0111

JUIZ DE FORA-MG: Power informdtica
Tel.: (032)212-2016

JUNDIAFSP: IT! Informética Tel.:
(011)436-3322

LONDRINA-PR: Quinta Geragao Infor-
mitica Tl.: (0432)24-8094
MACEIGAL: Datasoft Tel :
(082)223-4984

PELOTAS-RS: S. J. Informética Tel.:
(0532)25-9906 # Eliza Buchzertz in-
formdtica Tl.: (0532) 22-6988 * Per-

formética Tel.: (0532)272172
PORTO ALEGRE-RS: Fonte Computado-

res Tel.: (0512)25-2286 » Digimer Tel.:
(0512)26-4395

PRESIDENTE PRUDENTE-SP: Dura-lex
Tel: (0182)22-6853

RECIFE-PE: Quiminal Tel.:
(081)222-1224 » Piavenor Tel,:
(081)326-3337

- RIBEIRAO PRETO-SP: ALS Tel.:
(016)636-5379

RIO DE JANEIRO-RJ: M3X SOFT Infor-
mitica Tel.: (021)284-6791

SALVADOR-BA: Micro & Peritéricos Tel.:
(071)359-5599

SANTA MARIA-RS: Micro Sut Tel.:
(055)221-1069

SANTO ANDRE-SP: Shop Audio e Video
Tl (011)444-6055

SANTOS-SP: Datamarket Tel.:

(0132)37-3900 » Drawline Tel.:
(0132)34-9813

S. J, DOS CAMPOS-SP: Igres Informiti-
ca Tel: (0123)22.9057

S. J. DO RIO PRETO-SP: Zero Um Infor-
mitica Tel. (0172)32-2633

SA0 LUIZ-MA: Suprimicros Tel.:
(098)222-4561

TAUBATE-SP; J. R. Som Tel.:
(0122)33-1855

TUBARAG-SC: Display Com. e Repres.
Tel.: (0486)22-1022

VITORIA-ES: MSX Scorpions Tel.:
(027)239-2337 » Idéias Informitica
Tel.: (027)287-9939

VOLTA REDONDARY: Otica Sider Tl.:
(0243)42-1833

A DIGITAL DESIGN é uma empresa de capital genuina-
mente nacional, voltada a industrializacao e comercia-

lizagao de periféricos para a linha MSX.

Atuando no mercado ha mais de trés anos, o que prova
a seriedade com que a empresa encara 0 mercado de

MSX, a DIGITAL DESIGN desenvolveu, e vem desenvol-

vendo, varios periféricos para o micro-computador pes-

soal mais vendido do Brasil.

Entre os periféricos desenvolvidos estao: o KIT DE DRI-

VE DDX, o CARTAO 80 COLUNAS DDX, a MEGA RAM

DISK 256 e o KIT DDX 2.0, uma placa que transforma

oMSX 1.0e 1.1 em MSX 2.0 com 512 cores, relogio, 128

Kbytes de VRAM e 80 colunas embutido.
LANCAMENTOS |
O EXPANSOR DE SLOTS DDX, as MEGA RAM

DISK 512 e 768 Kbytes e os MODENS DDX es-

tao disponiveis nas nossas revenadas.

DDX: ORIGINAL: y
TECNOLOGIA DE PONTA DEDICADA A SEU MSX: IRRESISTI-
VEL ATE PARA SER COPIADO... EXPERIMENTE! AFINAL,

TRATA-SE DE UM PRODUTO COM ESTA MARCA DE

QUALIDADE:
(Wil ]
-/ design

Digital Design Eletronica Ltda.




Tudo para
0 seu
MSX

Conhega a sofisticacao e magia do Sistema Gréfico Aquarela.

— Recursos completos para edigao de telas graficas.

— Figuras prontas para vocé usar e ilustrar suas telas.

— Caracteres em Out-Ling, bold, sombra no tamanho 8x8 ou 16x16.

TEMOS IMPRESSORAS
ELGIN LADY 80
A PEQUENA
NOTAVEL

Nemesis: Top-Cad - MSX Computer Aided Design, ou Desenho Au-

xiliado por Computador. Mais uma novidade em software profissio- Ja temos a .
nal que a Nemesis desenvolveu especialmente para o seu MSX! disposi¢ao 0s novos

langamentos da DDX: o
JOGOS Beenxeashen N
NOVIDADES: Temos os (iltimos langamentos. Expansor de Slots DDX e as Mega

Ram Disk 512 e 768 Kbytes
PACOTES: Na compra de 50, 100 e 200 jogos, uma super oferta.

Consulte-nos ou peca catélogo gratis. CONSULTE-NOS SOBRE A LINHA Am

PERIFERICOS: Linha completa de periféricos para MSX e PC.

PROMOQAO: Na compra de um drive, vocé ganha um brinde espe-
cial. Precos abaixo do mercado.

Transforme seu MSX 1 em MSX 2.0 pelo melhor prego (damos
garantia).

SUPRIMENTOS: Capas - Porta Disquetes - Disquetes - Livros Espe-
cificos para MSX (Pregos promocionais com 15% de desconto)- Fi-
tas para Impressoras.

g EVA.
EDITOR DE VINHETAS ANIMADAS

Ty sEsERARRR

SOFTWARE: Educativos - Aplicativos - Utilitarios - Desenvolvemos
também sistemas especificos para empresas.

L ]
KIT PARA DRIVE DDX: Composto de gabinete, metélico com fonte G a m E Df T ‘ m E
de alimentagao, interface DDX com cabo de ligagao para dais dri-
ves, sistema operacional (DOS) e manual. SOFTWARE E HARDWARE

MEGARAM DISK 256: Placa de expansao de memdria de 256  Av. Jabaquara, 1598/Sala 8 - (Ao Lado do Metrd Satide) - Cep 04046 - Sao
Kbytes, com o sistema operacional DDX DOS residente.  Paulo- SP - Fone: (011) 581-2739
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ANO X N° 97

CAPA: CLAUDIO COSTA

Nesta edi¢go voltamos ao tema AMIGA. Ainda é muito cedo até mesmo
para especular sobre a entrada legal, em grandes quantidades, desses equi-
pamentos mais modernos no Brasil. No entanto, essa matéria ilustra bem
como se dd a evolugdo de um computador quando existe realmente um fa-

bricante por trds do produto.

O primeiro microcomputador AMIGA chegou.ao mercado em 1985
quando, no Brasil, era langado com algum estardalhago o MSX 1. Cinco
anos depois a Commodore apresenta seus novos modelos, evoluidos em
termos de design, desempenho, confiabilidade e recursos. Vale a pena conferir

es5e processo.

Outro tema polémico, abordado nessa edi¢o, ¢ a questdo da manutengio
dos equipamentos nacionais e das arapucas existentes no sefor, 4 espera de
usuarios incautos. Para quem tem um micro, vale lembrar que todo cuidado

ainda é pouco.

Renarto Degiovani
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Nova solu¢Go mufiusudria

A Hengesystems, fornecedora paulista de so-
lugoes baseadas em plataformas Intel, langou,
durante a 4° Feira Internacional de Software (Fe-
nasoft), o Sistema Multiconnect, a primeira so-
lugao multiusuaria e multitarefa do mercado na-
cional capaz de explorar o recurso do micropro-
cessador 80386 de criar maquinas virtuais
8086.

0O objetivo principal do Sistema Multiconnect
€ dipor uma solugao multiusuéria de alta-
perfomance e baixo custo, que atinge o desem-
penho dos ATs convencionais, com cada PC vir-
tual usando apenas monitor e teclado populares.
Softwares apropriados permitem que cada usua-
rio opere exatamente como um PC monousua-
rio, compartilhando todos 0s recursos do siste-
ma, como a poténcia do computador, periféricos,
programas aplicativos e dados corporativos.

0 Sistema Multiconnect congrega software e
hardware especificos. O programa de controle
transforma o PC 386 em varias maquinas virtuais
rodando aplicativos diferentes ao mesmo tem-
po. Compativel com o MS-DQS, cria um ambiente
operacional onde cada usuario pode acessar a
capacidade do 386, compartilhar informagdes
e periféricos mais caros, nas aplicagdes em mo-
do grafico ou texto.

0 controlador de PC virtual consiste de uma
placa compativel com a baramento AT, que ocu-
pa um slot da CPU, e é responsavel pela comu-
nicagao entre o PC 386 e o PC virtual. Cada PC
virtual contém 2 portas RS-232C, permitindo a
conexao com periféricos seriais como mouse,
impressora, plotter, mesa digitalizadora. A comu-
nicagao é feita através de pares trangados e blin-
dagem de saida.

Banco de Casos

O NTT - Niicleo de Treinamento Tecnoldgico
- entidade que desde 1978 vem promovendo cur-
sos de atualizacéo profissional para engenheiros,
implantou o BANCO DE CASOS. Trata-se de ser-

vigo pioneiro no Brasil que, sem qualquer custo—

para 0 usuério, promovera uma valiosa troca de
experiéncia vivida pelos engenheiros.

0 processo se desenvolvera da seguinte
forma:

a) O profissional ao se deparar com um proble-
ma técnico, enviara relatorio detalhado ao BAN-

CO DE CASOS do NTT.

b) O BANCO DE CASQS enviaré copia do relato-
rio a um determinado nimero de profissionais,
selecionados entre seus ex-alunos, que tenham
experiéncia na area.

¢) Recebidas as sugestdes, copias serao envia-

das ao solicitante e aos demais profissionais-

consultados.

d) Os relatérios serdo catalogados e arquivados
no BANCO DE CASOS do NTT, que fara a divul-
gacao periodicamente.

Para se tornar membro do BANCO DE CASOS,
basta ehviar carta ao NUCLEO DE TREINAMEN-
TO TECNOLOGICO A/C BANCO DE CASOS - Av.
das Américas, 4790 conj. 625 - Rio de Janeiro -
RJ - CEP 22640, indicando a formagéao profissio-
nal, area de atuagao, experiéncia profissional e
endereco completo.

6 MICRO SISTEMAS

PC XT 286 ¢ 386

A Zero Informatica Industrial, anunciou sua
entrada no mercado de PCs. Os produtos foram
todos desenvolvidos dentro da filosofia mais
atual do chip set internacional. Uma Gnica pla-
ca do tamanho de uma controladora de winches-
ter, incorporara a CPU, a EGA e todas as fungdes
do micro, possibilitando um produto de altissima
qualidade a um custo bastante acessivel e 100%
compativel com PC da IBM.

Os produtos exigiram um investimento de
US$ 50 mil e o trabalho “full time” de dois enge-
nheiros e um técnico durante seis meses, con-

MICROS DA ZERO INFORMATICA
| T TSI ST, A T

NEC do Brasil
troca a fita

A NEC do Brasil S/A iniciou, em agosto do ano
passado, 0 proceso de homologagao das fitas sé-
rie 40 e série 50. Elas integrarao a nova central
de comutagao telefonica, a NEAX-61BR. que a
empresa comercializa a partir do inicio de 1991.

Essa nova central de comutagao telefénica,
do tipo CPA, esta sendo industrializada pela em-
presa desde 1987, e é baseada na tecnologia
mundial mais recente para equipamentes des-
se tipo. As fitas magnéticas sdo utilizadas para
armazenar os dados de tarifagéo de bilhetagem.
As novas unidades de fita substituirao as mode-
lo 10, usadas nas centrais de comutagéo telefd-
nica e produzidas pela empresa atualmente.

0 processo de homologagao &, na verdade,
um trabalho de adaptagao da unidade de fita ao
novo equipamento, o que inclui ndo sé a parte
mecénica como as fungdes operacionais, e o de-
senvolvimento de uma interface entre ambos. Ao
mesmo tempo, sao feitos exaustivos testes de
funcionamento. Uma equipe de técnicos brasi-
leiros estd no Japdo, sede da matriz da empre-
sa, para realizar esses testes com o auxilio de um
instrumental especifico, ainda ndo disponivel no
Brasil.

sumindo 2200 horas de desenvolvimento entre
protétipos e ajustes do projeto industrial, Os mi-
cros sairdo com teclado de AT de 101 teclas e
fonte refor¢ada. O usuario tera a opgéo de trans-
formar seu XT em AT com pequeno investimen-
to, trocando apenas a placa méae, o que podera
ser feito por ele mesmo, pois a placa do micro
& soquetada. De inicio, a Zero pretende produzir
um total de 100 maquinas/més nos trés mode-
los, mas projegoes de seu Departamento de Ven-
das indicam que essa cifra podera ser duplica-
da ja no inicio do prdximo ano.

Sirius DT4000:
filosofia de impacto

Sistema de impresséo de caracteres magné-
ticos legiveis por magquinas e também pelo olho
humano, o Sirius DT4000 utiliza a unidade de fi-
ta modelo 40 da Conpart como dispositivo de
gravacao e leitura de dados. Embora o DT4000
seja baseado em microcomputador tipo PC, o
uso da fita 40 viabiliza sua operagéo, ja que faz
a ponte entre o sistema e os computadores de
grande porte onde sdo geradas as informagos.

0 Sirius DT4000 trabalha com filosofia de im-
pacto. A unidade de impress&o consta de dois
tambores: alfa-nimerico, para caracteres desta
espécie, e CMC-7, para cddigo de barras. A im-
pressora & controlada por um microcomputador
PC/AT, com disco de 20 Mbytes, monitor de 14
polegadas padrao EGA, e a unidade de fita mo-
delo 40.

0 equipamento é produzido no Brasil pela Si-
rius Sistemas Digitais, criada em 1988, que man-
tém contrato de transferéncia de tecnologia com
a empresa Troy, dos Estados Unidos. A empresa
americana utiliza em seus equipamentos a uni-
dade de fita Cipher, originalmente fornecedora
de tecnologia @ Conpart.
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Microtec: redes
locais com o Novell

A Microtec Sistemas estainagurando sua uni-
dade de negbcios responsavel por redes locais.
A “BU. Netmicro” (Business Unit), que atuara na
distribuigao, treinamento, suporte e desenvolvi-
mento de novos projetos e produtos.

AB.U. Netmicro inicia suas operagdes com a
distribuigdo do Netware da Novell, recentemen-
te aprovado pela SEl. Para isso, celebrou uma
parceria com a DataRede que prevé o forneci-
mento dos sistemas operacionais, além de trans-
feréncia de know-how para a Microtec no que to-
ca a projetos de implantacéo, manutencao, trei-
namento a revendedores e usuérios finais, e de-
senvolvimento de aplicativos.

Porém a nova unidade ndo distribuiré apenas
software Novell, mas apresentara uma solugéo
completa composta de placas de redes (padréo
Ethernet e Arcnet), do terminal de redes MF 88
TR (fabricado pela propria Microtec), de micro-
computadores como o MF 386 T (cuja arquite-
tura em torre facilita as fungdes de servidor),
além de aplicativos homologados e complemen-
tos (como cabos, etc.). Os aplicativos permitem
que o usuério ja opere as primeiras fungdes do
novo sistema: sdo correios eletrénicos, agenda,
interface com menus e sistemas de spooler.

Além do sistema Netware, a Microtec também
comercializara o Conecta, um sistema de rede
tipo peer-to-peer e de baixo custo, ideal para re-
des de pequeno e grande porte.

ESTABILIZADOR
ELETRONICO

Estabilizador elefronico

A linha MC de estabilizadores eletronicos
(Guardian) Equipamentos Eletrnicos Ltda)
destina-se & alimentagdo de computadores e ou-
tros consumidores sensiveis s variagbes de ten-
sa0 da rede elétrica. De construgdo robusta e
compacta, incorpora sensores de tenséo alta e
baixa, alarme sonoro e transformador isolador
opcional. Com capacidade de 1,5a 3,5 KVA, em
trés modelos: MC 15, MC 25 e MC 35, disponi-

veis nas versdes de 110 VCA e 220 VCA, apre-
senta regulago estatica de 35% para flutuagéo
de tensdo da rede e ndo introduz distorgoes
harmdnicas.

A Guardian Equipamentos EletrOnicos Ltda é
uma empresa de capacidade e tecnologia 100%
nacionais, especializada no desenvolvimento e
na fabricagdo de sistemas de energia para as
areas de informatica, industrial, militar, telecomu-
nicagbes e Off-shore. Sua linha de fabricagao es-
ta distribuida entre estabilizadores, sistemas no-
break estaticos, conversores e retificadores dos
mais diversos modelos e capacidades.

A R A T R T T T R B SR o T e T T e e R R T e i i .

Langamentos da Smar

Os visitantes que foram ao estande da Smar
Equipamentos Industriais, no 4° CONAI - Con-
gresso Nacional de Automagao Industrial, opor-
tunidade de conhecer o CD-600, controlador di-
gital Multi-Loop, e o TF300, transmissor inteligen-
te de temperatura. 0 CD-600 e 0 TF300 sdouma
evolugdo na linha de produtos da empresa e fo-
ram desenvolvidos visando também o mercado
internacional.

0 CD-600, controlador digital Multi-Loop vol-
tado paraaplicagdes de controle em processos
industriais, & a Ginica estaggo disponivel no mer-
cado mundial que possui quatro “loops” (malhas)
de controle com até oito fungdes de PID e mais
de 120 blocos avangados. Assim, sua utilizagéo
proporciona grande economia, pois ele desem-
penha as mesmas fungdes que normalmente

exigiriam até oito controladores. O CD-600 é ca-
paz, por exemplo, de controlar sozinho uma cal-
deira, incluindo controles de nivel atrés elemen-
tos, combustao e tiragem.

Desenvolvido e fabricado com base na expe-
riéncia de campo da Smar, O CD-600 inaugura
a terceira geracao de controladores digitais de
processo da empresa. Seu software, tipo bloca-
do, possibilita programar mais de 120 fungdes
disponiveis através de um poderoso programa-
dor portétil com 32 digitos alfanumérices.

0 projeto do CD-600 prevé a incorporagdo de
uma estagao de back-up opcional para torné-lo
ainda mais seguro. Aceita oito entradas e saidas
analbgicas, quatro entradas e saidas digitais e
permite conectar-se com sistemas supervisorios
e SDCDs, a exemplo do Smarcon 2.0

Primeiro e (nico transmissor inteligente de
temperatura baseado em microprocessador dis-
ponivel no mercado brasileiro, 0 TT-300 faz par-
te da familia de transmissores projetados e fa-
bricados pela Smar, que inclui a série LD-300 pa-
ra pressdo, vazdo e nivel. Seu desenvolvimento
representa um grande avango para a engenha-
ria nacional, que até entdo so dispunha de trans-
missores analbgicos.

0 TT-300 aceita como entrada tanto milivolts
como termoresisténcia ou termopar, alémde en-
trada isolada e indicagéo digital opcional. Tam-
bém pode ser configurado € calibrado através de
programador portatil. De tamanho e peso redu-
zidos, o TT-300 &, no entanto, um equipamento

-de alta precisdo e sua carcaga é a prova de tem-
po ou explosao.
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BYTES

Novidades para treinamento via micro

ABC DO
LOTUS 12-3

2o

Depois de anunciar a sua “série " de course-
wares (auto-instrugéo por computador) com 0
primeiro titulo “Microinformética Sem Mistério’
a Cl-Consult esta apresentando ao plblico dois
novos titulos. Trata-se do “Storyboard Plus Qua-
dro a Quadro’, que desvenda os recursos da fer-
ramenta de apoio a apresentagdes PC Story-
board Plus 2.0, da|BM, e 0 “ABC do Lotus 1-2-3",
para o aprendizado da planilha eletrbhica Lotus
1-2-3.

0 “Storyboard Plus Quadro a Quadro” ensina
os comandos bésicos do PC Storyboard Plus 2.0
e capacita o usuario a compor apresentagoes.
0 treinamento possui 0s mbdulos corresponden-
tes ao programa: Setup, Picture Maker, Picture
Taker, Story Teller, e Text Maker. Um médulo in-
troduz o usudrio no universo de aplicagao de pro-
duto, através de exemplos e um modulo final
monta uma apresentagao, completando a abor-
dagem do software. O treinamento trabalha simu-
lando o ambiente original do software,
entremeando-o com tutoriais interativos e expo-

sitivos, 0 que garante um alto nivel de’

assimilagao.

0 “Storyboard Plus Quadro a Quadro” rodaem
microcomputadores IBM/PC com 640 K de me-
mdria RAM, exigindo placa EGA, 1 drive e 1 Win-
chester (com 3 Mb livres). Recomenda-se moni-
tor colorido EGA, mouse padrao Microsoft, e sis-
tema operacional DOS 30 ou posterior.

Outro titulo que atende a uma forte deman-
da no mercado de treinamento emmicroinformé-
tica & 0 “ABC do Lotus 1-2-3, que ensina o usué-
rio a reconhecer e utilizar os recursos do Lotus
1-2-3 para a construgéo e impressao de plani-
Ihas, gréficos e bases de dados. O courseware &
compasto pelos madulos: introdugéo; construin-

do uma planilha; comando e manuseio de pla-
nilhas; fungdes internas do Lotus 1-2-3, analisan-
doa planilha; construindo um gréfico; banco de
dados; macros comandos; atualizagoes e ver-
soes do Lotus 1-2-3.

0 produto roda em microcomputadores
IBM/PC com 640 K de memoéria RAM, 2 drives
(ou 1 disco rigido) sob DOS 3.0 ou paosterior.

RN R T S S et WAL

CliJoiner chega
ao mercado

A Cl-Compucenter Informética esté langando
no mercado um pacote completo para programa-
dores em linguagem dBase e C. que vai conter
0 Joiner, primeira linguagem de programagao de-
senvolvida no Pais; o Quick C, da Microsoft, com-
pilador de linguagem C, e o Norton Editor, da Pe-
ter Norton, um editor com recursos avangados
e velocidade necesséria para a tarefa de progra-
magao em microcomputadores.

A principal novidade deste kit de programa-
a0 é a presenca do compilador Joiner, da bra-
sileira Tuxon, com quem a Cl acaba de celebrar
um contrato de distribuigdo. O programa corres-
ponde as exigéncias de qualidade no aspecto
técnico e também no tocante & embalagem, do-
cumentagdo técnica, manuais e suporte do
fabricante.

Ao adquirir o CliJoiner, o usuério vai contar
com produtos que apresentam recursos avanga-
dos para a tarefa de programagéo. O compilador
Joiner, segundo a Tuxon, é a primeira linguagem
desenvolvida no Pais que procura formalizar a
cultura dBase, oferecendo regras e definindo pa-

droes para o desenvolvimento de programas. Ca-

paz de gerar programas menores, ja a partir de

30 Kbytes, 0 Joiner também tem a vantagem adi-

cional de as aplicagdes geradas por ele reconhe-

cerem automaticamente o uso de mouse. O pro-

duto também possui interface direta com a lin-:
guagem C e Assembler, dai a vantagem de tra-

balhar com o Quick C, da Microsoft, explorando,

entre outros recursos, a vasta biblioteca gréfica

do Quick.

Os programadores que trabalham com lingua-
gem C'encontram no compilador Quick C, da Mi-
crosoft, rapidez de 10 mil linhas por minuto e
uma série de utilitérios. Outro diferencial do Quick
& que, gragasao seu editor, é capaz de acompa-
nhar até 26 erros e aponté-los no codigo fonte.

Ja o Norton, & o editor da Peter Norton com
miiltiplas caracteristicas dedicadas ao trabalho
de programagao. Possui comandos de manipu-
lag&o de blocos, que definem blocos a fim de co-
piar, eliminar, movimentar e transferir para outro
arquivo. O editor trabalha com arquivos no for-
mato texto (ASCII), mas aceita qualquer tipo de
arquivo para edigao. Abre dois arquivos ao mes-
mo tempo para conferéncia de informagdes e
comparagdo de contelidos. O Norton Editor ro-
da em microcomputadores compativeis com o
IBM/PC, sem restringdo de memoria RAM.

Oracle, novo
segmento da BraSoft

A BraSoft pegou um produto consagrado
mundiaimente, juntou a este a experiéncia de sua
equipe em suporte técnico e em desenvolvimen-
to de solugdes sob medida para os usuarios bra-
sileiros e criou um novo conceito: o Oracle By
BraSoft.

Com o langamento do Oracle By BraSoft, a
empresa também inicia a distribui¢ao de softwa-
res destinados especialmente a equipamentos
situados na faixa entre os 286 e 0s Supermicros,
que rodam tanto o sistema operacional DOS
quanto o Unix. A decisao de trabainar esse seg-
mento deveu-se ao fato de a empresa acreditar
que esta parcela do mercado possui grande po-
tencial de crescimento e deve se consolidar a,
medida em que as indlstrias brasileiras acele-
rem a fabricagdo de eguipamentos de maior
porte.

A opgao por Oracle baseou-se nas proprias
caracteristicas do produto, especialmente a com-
patibilidade, que permite ao usuério trabalhar
igualmente em maquinas e sistemas operacio-
nais diferentes, possuindo, ainda, conectividade,
capacidade e portabilidade como vantagens em
relagdo a seus concorrentes.
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MICROS DA PROLOGICA

Nova linha de
micros Prologica

A filial carioca da Ruf S/A esta colocando no
mercado a nova linha de microcomputadores da
fabricante paulista Prol6gica. Os novos modelos
resultam da utilizagao de um gabinete compac-
to e de custo reduzido (0 202) com as CPUs ja
utilizadas pela Prol6gica nos micros SP 16 386,
SP 16 286 e SP 16 I1. O langamento faz parte de
uma estratégia da Prologica para ampliar sua par-
ticipagao no segmento de pequenos e médios
usuarios com produtos de baixo custo e alta
performance.

0Os novos modelos se adaptam as necessida-

des de 85% dos usuarios de micros e trardo um
incremento de 35% nas vendas globais da em-
presa. Até o final deste ano, a Ruf devera entre-
gar cerca de 2,500 equipamentos da linha Pro-
l6gica para usudrios diretos e empresas de re-
venda. Nesse periodo de langamento, a distribui-
dora ja contabiliza cerca de 65 clientes na fila de
espera para receber micros Proldgica com o ga-
binete 202, representando um montante de 180
maquinas.

Impressora silenciosa

FOXY 250 é aimpressora matricial projetada
e produzida pela APSE Tecnologia e Informética

compativel com as impressaras comercializadas
mundialmente, Apresenta recursos adicionais de
impresséo e operagdo, um excelente desempe-
nho, um design avangado e uma inovagéo no
mercado: baixissimo nivel de ruido.

Silenciosamente a FOXY 250 imprime auma
velocidade de 250 caracteres por segundo (CPS)
em diversos modos de impressao. A alta veloci-
dade de transporte do papel e aceleragao nos
movimentos de procura logica, chegando nes-
te caso a uma velocidade de 320 cps, fazem com
que a FOXY tenha um dos melhores desempe-
nhos da sua categoria. A FOXY possui ainda um
Buffer de 16 Khytes, aproximadamente 16 pagi-
nas de texto, liberando o microcomputador pa-
ra outras tarefas.

AFOXY 250 segue o padrao de impressao EP-
SON permitindo sua utilizagao com todos os soft-
wares desenvolvidos para microcomputadores,
possui varios conjuntos de caracteres incluindo
os padroes ABICOMP, BRASCII, IBM-PC semigra-
ficos e EPSON, além de tipos de impressao que
podem ser combinados oferecendo recursos de
destaque na impressao de textos.

Na impress&o em modo CARTA (NLQ-Near Let-
ter Quality) aimpressora FOXY 250 alia a quali-
dade de impresséo das maquinas de escrever
com a velocidade das impressoras matriciais, im-
primindo a 65 cps 0 que a torna uma das mais
velozes da sua categoria.

Em modo gréfico, a FOXY 250 imprime 1000
pontos por segundo, podendo ser selecionada
por micrachave, 0 exclusivo modo bidirecional
para gréficos que necessitam-maior rapidez de
impressao, ou o tradicional modo unidirecional,
para graficos que exijam precisao, tudo isso nas
diversas densidades do padrdo EPSON.

0 painel frontal, além das fungdes comuns
das impressoras, dispde de recursos inéditos tais
como teclas para selecéo de caracteres compri-
midos e em qualidade carta que podem ser acio-
nadas durante a impressao. Junto ao painel de
operagao, com facil acesso se encontram as mi-
crochaves que configuram as caracteristicas da
FOXY, tais como tipos de impressao, conjuntos
de caracteres e outras fungoes.
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Comutador Logico com
512 Kbytes

Interligacao de micros, terminais e periféricos
com grande otimizag&o de velocidade, gerencia-
mento por software, conversao serial e paralela,
compatibilizagao de protocolos, buffer e filtro di-
gital, além de expandibilidade de até 210 perifé-
ricos. Esta € a grande versatilidade do novo Co-
mutador Logico Multicanal, CLM-210, com 512
Kbytes de meméria, que a Tesi Indlstria e Co-
meércio langou na primeira quinzena de julho.

0 novo comutador representa uma evolugéo
da familia de CLMs de 256 Kbytes, apresentan-
do, em relagdo aos produtos anteriores, uma me-
lhora de performance de cerca de 80%. A Tesi
pretende produzir cerca de 100 equipamen-
tos/més no inicio. Mas projegdes do Departamen-
to de Vendas da empresa indicam que o nime-
ro podera duplicar quando o mercado tiver assi-
milado a cultura da utilizagdo do novo produto.

0 principal beneficio que o CPD obtera com
a utilizagdo do comutador CLM-210, segundo o
fabricante, sera aredug@o de custode 70% com
o0 espago do CPD. Em alguns casos, 0 CPD evi-
taré ter que duplicar seu espago com a utiliza-
G0 do periférico em sua microinformética.

COMUTADOR MULTICANAL

m

Mdquina de preecher cheques

A busca permanente de inovagGes no cam-
po da automagao comercial permitiu a TSP - Tec-
nologia em Sistemas e Periféricos, empresa ge-
nuinamente nacional, em apenas dois anos de
atuacao langar quatro diferentes produtos, todos
inéditos, até entdo, tornando mais praticos e se-
guros os servigos administrativos das empresas.
Seus produtos oferecem diferentes possibilida-
des de agilizar os servigos contabeis, reduzindo
custos e melhorando o desempenho operacio-
nal de seus usudrios. E so 0s seguintes:

1) SLIP 40 - Impressora de folha solta - Per-
mite a utilizagdo de diferentes formatos de pa-
pel e reimpressdo num mesmo formulario. Ideal
para emisséo de duplicatas, camnés, tiquetes, no-
tas fiscais, etc. Também é utilizada para preen-

chimento automaético de cheques, com ou sem
copia.

2) TSP 1240 - Impressora de 40 colunas com
bobina de papel - A tinica disponivel no merca-
do nacional. Destinada & emissao de pedides, re-
cibos, relatérios, mala-direta, etc.

3) MPA - Multiplexador Paralelo Automético -
Otimizagao de tempo e espaco. Permite a cone-
x40 de 4 micros a uma tnica impressora. A dis-
tancia do micro & impressora pode ser o dobro
da usual, uma vez que o MPA processa a reali-
mentagao dos sinais.

4) CPA - Comutador Paralelo Automatico - Re-
dugéo de tempo nas impressdes. O CPA permi-
te conectar a um (nico micro, até 4 impresso-
ras diferentes, em operagdo simultanea. O co-
mando é totalmente eletrdnico.

M

Metron lan¢a equipamentos de 127V

A Metron IndUstria Eletronica, um dos maio-
res fabricantes brasileiros de estabilizadores de
tensao, sistemas no-break e filtros de linha elé-
trica, esta langando uma linha de produtos di-
mensionada para atender exclusivamente as
222 cidades do interior de Sao Paulo que rece-
bem energia elétrica da Cia. Paulista de Forga e
Luz. Enquanto a maioria dos municipios Brasilei-
ros trabalha com energia elétrica de 110 e 220V
as cidades atendidas pela CPFL recebem ener-
gia de 127 Volts, o que exige modificagoes em
alguns equipamentos para garantir o seu perfeito
funcionamento.

10 MICRQ SISTEMAS

Antes de partir para a produgéio em série dos
novos produtos, a empresa apenas operava
adaptagGes nos estabilizadores, filtros e no-
breaks de 110 Volts para atender aos usuarios
dessa regiao. A decisao de colocar os novos equi-
pamentos em linha de produgéo foi decorréncia
do bom desempenho que a empresa vem obten-
do nas pragas de Campinas, Ribeirdo Preto, Ara-
raquara, Bauru, Sao José doRio Preto e cidades
circunvizinhas. Com a nova linha de 127 Volts, a
empresa espera aumentar em 40% suas vendas
para o interior do Estado.

BB CLM-210
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CIP contra-ataca os virus

Muito ja se falou na imprensa especializada
sobre medidas para evitar a contaminagao de mi-
crocomputadores por virus: nao usar copias pi-
ratas de programas, manter back-up dos progra-
mas originais, etc. Depois de eliminado o virus,
entretanto, a saida é uma so: reformatar o win-
chester e copiar todos 0s programas novamente.

0 CPT-40, fita cartucho de trés e meia pole-
gadas, ndo protege contra o virus, mas pode aju-
dar na hora de reconstituir o disco rigido. Isto por-
que, reformatado o winchester, basta ao usuario
copiar do CPT40 todos os seus arquivos de pro-
gramas. £ uma solugao inteligente, por exemplo,
quando é necessério regravar no winchester o
sistema Xenix, que originalmente ocupa 53
disquetes.

0 que se ganha, portanto, & velocidade, ja que
0 processo de instalagao de um programa de-
manda um certo tempo. E também confiabilida-
de, pois as fitas cartucho sdo menos vulneréveis
do que os discos flexiveis.

Cartuchos para
videogame

Da Il Guerra Mundial acs OVNIS, passando pe-
la final de um campeonato de Luta Livre, 0 se-
gliestro de uma princesa e as aventuras de um
arquedlogo do tipo “Indiana Jones, além de um
encontro nada amistoso coma Méfia. Essas sao
algumas das emogdes que esto reservadas na
série de jogos da Dismac desenvolvidos exclu-
sivamente para o “Bit System” (o mais novo vi-
deogame de terceira geragao langado no mer-
cado pela empresa e no qual a insergao de car-
tuchos & igual & de fitas num videocassete). Os
18 jogos da série sao compativeis com os video-
games Nintendo, Phanton System e Top Game.



i?eduzindo erros em CPDs

A cada dia que passa 0s sistemas de compu-
tagao tornam-se mais poderosos, acumulando
conseqtientemente os operadores com um gran-
de ndimero de informagdes. Nos CPDs, os videos
chegam a apresentar mensagens a cada trés se-
gundos, das quais é preciso fazer uma triagem
para separar as meramente informativas das im-
portantes. O resultado é a ocorréncia de um gran-
de nimero de erros, ocasionando o reprocessa-
mento do servico e paradas de sistemas inteiros.

Com o OPS/IMVS, um novo produto que esta
langando no Brasil, a PVM Informética oferece
uma solugdo para este tipo de problema, name-
dida em que este faz a triagem das informagges,
ao mesmo tempo limpando o console do ope-
rador. Produto deservolvido pela MVS Software,
recentemente adquirida pela Goal Systems, a po-
derosa software-house norte americana, o
OPS/MVS tem ainda, como caracteristicas, a pro-
priedade de responder a varias mensagens au-
tomaticamente (desde que programado pelo
operador), tomando inclusive atitudes sobre os
servigos, diminuindo ou aumentando a carga de
servigos rodados simultaneamente. E capaz de

fungoes bastante sofisticadas, como (se acopla-
do a um modem) discar para um operador que
esteja em sua residéncia, colocando no micro
que este possua em casa todas as informagdes
que ele teria na empresa (operagdo fundamen-
tal num momento de emergéncia).

A PVM acredita que o produto possui boas
chances de comercializagao, especialmente con-
siderando que o mercado de automag&o no Bra-
sil como um todo, e mais especificamente na
area de consoles, carece de bons produtos.

Descomplicando
arede local

A Intercan Tecnologia, empresa paulista pro-
dutora de sistemas operacionais para rede local,
langou, na 4* Feira Internacional de Software (Fe-
nasoft), o sistema ATNS - Advanced Networking
Technology Solution, o primeiro produto brasilei-
ro a utilizar interface grafica padrao SAA (Systems
Application Archicture), da IBM.

Este beneficio torna a rede ANTS extrema-
mente amigével, de facil operagao tanto para
usuérios comuns, menos familiarizados com re-
de local, quanto para o supervisor, o usurio res-
ponsével pela instalag@o e manutengéo do sis-
tema. Para facilitar a interagdo com o usuério fi-
nal, a rede ANTS pode ser configurada em varios
idiomas de trabalho, incluindo portugués, inglés,
alemao, espanhol e italiano.

Arede ANTS adota tecnologia de ponta e ex-
plora o conceito de servidor dedicado, utilizan-
do qualquer microcomputador de 32 bits basea-
do na plataforma Intel. Sua alta performance Ihe
confere capacidade nominal para a conexdo de
até 500 estagdes de trabalho por servidor, in-
cluindo desde o PC tradicional até estagdes sem
disco (disk-less workstation), e suporta diversos
cartdes de rede local disponiveis no mercado.

Totalmente compativel com o MS-DOS, a re-
de ANTS possui seguranga multiusuéria em va-
rios niveis, somente permitindo acesso ao Ser-
vidor de Arquivos ANTS através de “ID" senha e
estagao de trabalho. Além disso, prové gerencia-
mento de transagdes, spool deimpressao trans-
parente para usuario e correio eletrdnico com
trés tipos de correspondéncia: telegram, express
e regular mail.

Gerador de sistemas completo

A empresa carioca de consultoria e projetos
TOP DOWN demonstrou, na 4° Fenasoft, o ge-
rador de sistemas TOP DATA, um produto de tec-
nologia de CASE (Computer Aided Software En-
geneering) voltado para a geragéo automética de
sistemas.

O TOP DATA proporciona ao usuario ganhos
de prazo, custo e qualidade no desenvolvimen-
to de sistemas. Completo e integrado, apia e au-
tomatiza atividades de projeto, implementagao
fisica, documentag&o e manutengao. O sistema
opera em computadores PC, Superminis, Super-

micros e Mainframes em ambiente operacional
PICK, com total portabilidade dos sistemas
produzidos.

Atuando de modo conversacional e auto-
explicativo, o TOP DATA compreende um dicio-
nério de dados, geradores de programas de atua-
lizagao, recuperagao de informagdes, classifica-
¢oes, totalizagdes, edigéo de telas e relatdrios,
além de um gerador de dialogos entre o sistema
resultante e seus usuarios. Estas fungdes incor-
poram verificagées de consisténcias diversas,
criticas de campos e digitos verificadores, assim

como controles de gestao de uso de fungdes, de
acordo com as etapas de geragao e operagao do
sistema.

‘Essas ferramentas podem ser empregadas,
de forma integral ou seletiva, para revisdes de
projeto em tempo de deserwolvimento, o que faz
do TOP DATA um instrumento preciso para a pro-
totipagao ndo descartével de sistemas, ou ain-
da para atender as demais necessidades de de-
senvolvimento ao longo da vida (til do sistema
como melhoramentos, expansoes e atividades
de manutengao.
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Manutencdo de micros

Um equipamento com boa conservagao pode evitar gastos insperados

Olenka Machado

Agora que iniciamos uma semi-
-abertura no mercado de informética,
0 usudrio brasileiro de microcomputa-
dor alimenta um certo ressentimento
por toda aquela retérica de
tecnologia nacional, reserva pré-desen
volvimento e alegagdes similares. A
magoa acende quando entra em jogo
um problema antigo, de solugdo nem
sempre muito facil: a necessidade de
manutencéo.

Suponha que no meio de um tra-
balho seu micro apresente a mensa-
gem: houve um erro... O que fazer?

“Ora, tentar solucionar, & légico, afi-
nal, quem conhece mais meu equipa-
mento além de mim?*

Senhores, cuidado! Quem entende
de manutengdo garante: especular
pode ser fatal, principalmente usuérios
sem nenhum conhecimento de eletré-
nica que, de posse de algum software
de manutencdo, acreditam poder re-
solver qualquer problema do seu tdo
prezado equipamento.

. Desde uma corrupg&o de dados até
um apagamento acidental de todos os
arquivos, tudo pode acontecer.

As empresas especializadas atentam
para a dificuldade de se fazer manu-
tencdo no Brasil. Mesmo quem se
propde a prestar esse tipo de servico
tem queixas dos problemas encontra-
dos que véo da dificuldade em conse-
guir software de manutenciio até o
principal, que é a falta de
‘documentagéc’ do equipamento na-
cional (entende-se por documentac&o:
manuais, disquetes explicativos, espe-
cificacdes detalhadas, etc).

Ao contrério do software, que obri-
gatoriamente deve ser compativel, o
hardware nacional ndo obedece a este
requisito basico. Ou seja, com peque-
nas modificaces efetuadas na fabri-
cacdo das maquinas nacionais, 0 usus-
rio vé-se atrelado a manutencgfo quase
exclusiva do fabricante. Digo quase

porque algumas das nossas empresas
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de manutengdo tém uma ‘criatividade’
ilimitada.

Como combater tal tutela arbitraria?

Paciéncia, caros usudrios! O tanel
€ longo mas j& existe uma luzinha I4
no fundo. H& uma razoével probabili-
dade de que ndo seja um trem avan-
cando.

Ja os mais aflitos, preferencialmente
0S que viajam muito, resolvem o pro-
blema apelando para a relagéo custo-
-beneficio: compram equipamento im-
portado.

E de dificil reparo, as vezes de ma-
nutencdo invidvel gracas aos seus com-
ponentes customizados (pegas sem re-
posicd@o), mas infinitamente mais
barato.

No entanto, se vocé é feliz possui-
dor de um micro nacional, ndo esqueca
que faz parte da maioria e que nem
tudo é ruim como parece. Segundo

Darcy Zambon Ferreira, diretor da Ci-
bertécnica, empresa que faz manu-
tencéo, determinados fabricantes bra-
sileiros t8m melhorado muito o seu
produto e a recente virada vai estimu-
lar a competitividade e, consequente-
mente, a qualidade do equipamento fa-
bricado.

Para sua area especifica, manu-
tencgdo, ele estima que com a entrada
de maquinas novas no mercado, cresce
também a qualidade do trabalho das
empresas. ‘O que interessa é ser uma
boa prestadora de servigos', garante o
técnico.

Ndo esquegamos porém que,
quando se fala em consertos, o ideal
mesmo & nunca precisar. Mas para
isso, além de uma boa dose de sorte,
voce precisa zelar pela conservagdo do
seu equipamento. MS selecionou
(VIDE QUADRO) alguns cuidados es-
peciais que poderdo, se ndo evitar, ao
menos adiar a visita do seu micro a
uma ‘clinica’ de manutengéo.

CONSERVE SEU EQUIPAMENTO
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Agora ficou mais facil
ter um programa
PRO KIT original

Vocé ndo precisa mais se arriscar
para adquirir um programa original
PRO KIT. Estamos lancando o servigco
de atendimento direto pelo Correio.

E isso mesmo, agora vocé adquire
qualquer produto PRO KIT direta-
mente da PRO KIT, sem falsos reven-
dores (piratas).

Com isso vocé ganha um prego es-
pecial, certeza de atendimento, produ-
tos auténticos e oniginais, garantia to-
tal contra defeitos de gravacéo e ainda
fica sabendo em primeira mdo das Ul-
timas novidades e langcamentos.

COMO FAZER SEU PEDIDO:

Margue os programas que deseja
receber em sua casa e preencha o
cupom abaixo. Anexe um cheque nominal 8 PRO KIT Informética e Editora Ltda, no
valor total do pedido, e envie para a Caixa Postal 108.046, Cep 24120, Niteréi - RJ. Seu
pedido serd prontamente atendido.

Nome:

Sim, desejo receber os produtos as- y
sinalados, pelos quais pagarei a Endereco:
QuantadeCré Cidade: UF:
em cheque nominal & PRO KIT In-
formatica e Editora Ltda. Cep:




A nova geracao AMIGA

A Commodore lanca o AMIGA 3000 e muda o curso
para o segmento de aplicagdes profissionais

Claudio Costa

Ao dar a publico os seus mais re-
centes lancamentos, a Commodore
Business Machines deslanchou uma
surpreendente guinada em dire¢do ao
mercado de equipamentos profissio-
nais, ndo hesitando em reescrever o ro-
teiro da linha Amiga de acordo com sua
nova estratégia. Do pacote fazem parte
uma nova maquina - o Amiga 3000,
com processador Motorola 68030,
disco rigido embutido, sistema opera-
cional V2.0 e um conjunto de chips re-
desenhado - dois monitores de video,
um sistema iconogréfico para a criacdo
de projetos audiovisuais e diversas pla-
cas de expansdo e comunicagdo. Além
disso, visando o promissor segmento
da multimidia, até dezembro devera
chegar as lojas uma versdo do Amiga
500 com CD-ROM, ainda sem nome
definitivo e que atende pela alcunha
proviséria de Baby.

0 que levaria um fabricante a pro-
mover mudancas de rumo t&o radicais
numa linha de computadores que su-
postamente estaria atingindo a consa-
gracdo comercial? Para responder a
esta pergunta e compreender melhor
o que esperar do Amiga no futuro, &
preciso voltar por alguns instantes ao
passado - mais precisamente para
1985, quando esta singular familia de
micros despontou no mercado.

UM POUCO DE HISTORIA

0 Amiga - entfio apelidado de Lor-
raine - nasceu na prancheta de Jay Mi-
ner, um desses génios que a inddstria
do silicio faz germinar nas sombras das
garagens e cuja paixdo confessa eram
os jogos de fliperama. A ambicéo de
Miner era entrar para a histdria como
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o pai do videogame definitivo dos anos
80, mas a firma a quem confiara a ma-
terializacdo de seu projeto, a Amiga,
teve que desistir da brincadeira devido
a uma série de apuros financeiros que
terminaram por leva-la a insolvéncia.
Dizem que ao tomar conhecimento
desse fato a primeira empresa a apa-
recer com uma “proposta irrecusavel”’
para o lado da turma de Miner foi a
Atari, mas quem acabou arrematando
0 espolio da Amiga foi a canadense
Commodore.

Pior para a Atari e melhor para a
Commodore, que iniciaram ali uma rixa
que se estende até hoje. O fato é que
a CBM vislumbrava grandes possibili-
dades no projeto Amiga, maiores até
do que as imaginadas pelo préprio au-
tor. A principal razéo disso era 0 mi-
croprocessador utilizado - um Motorola
68000 de 32 bits, 0 mais avancado dis-
ponivel na época. O resto da ficha téc-
nica também ndo era nada mau. Trés
co-processadores customizados, De-
nise, Paula e Agnus, liberavam o pro-
cessador central de tarefas como o
controle de video e geracdo de sons
(em quatro canais estéreo). O video
exibia qualidades admiraveis: resolucéo
gréfica variando de 320 X 200 pontos,
com 32 cores de uma palheta de 4096
tonalidades, até 640 X 400 pontos e 16
cores simulténeas em video entrela-
cado. Para completar, um modo gra-
fico especial chamado HAM (hold and
modify) permitia utilizar os seis niveis
de profundidade da tela de maneira
controlada a fim de exibir as 4096 co-
res ao mesmo tempo.

A maguininha que a CBM queria
por no mercado dispunha ainda de um
drive interno de 31/2" e um bus de ex-
pans&o, no qual podiam ser conecta-
dos cartdes de expansdo de meméria
e periféricos especiais. Como se ndo
bastasse, para desfechar o golpe de
morte no orgulho de proprietarios de
Macintoshes e similares havia o recurso
de multitasking, que permitia executar
varios programas a um so tempo.

Com tudo isso na ponta do lapis, a
Commodore ndo teve dividas em es-
quecer a historia do supervideogame
e direcionar o marketing da nova méa-
quina para o segmento de aplicactes
profissionais. Resultado: meses apos
o langamento do Amiga 1000, a CBM
contabilizava o maior rombo j& detec-
tado num balanco em toda a sua his-
téria. De volta & prancheta, a Unica es-
peranca de salvagdo para os técnicos
era descobrir o que podia ter saido er-
rado.

O Amiga 1000 foi
lancado em 1985
mas ndo alcancou o
sucesso esperado.
Em seu lugar a
Commodore langou
0s modelos 500 e

E bem verdade que entre o papel e
o produto final haviam passado algu-
mas arestas. O design econdmico e o
teclado de 89 teclas dificilmente con-
seguiriam convencer como um equi-
pamento profissional, embora espan-
tassem qualquer usuério potencial de
um micro para entretenimento. A
pressa comprometeu outros detalhes
importantes. O sistema operacional,
por exemplo, sequer estava pronto por
ocasido do lancamento. Ele vinha num
disquete, ironicamente batizado de
Kickstart, que era copiado numa me-
moria WCS durante a etapa de inicia-
lizacdo do equipamento. Em seguida
0 usuério ainda precisava dispender
mais algum tempo para carregar o sis-
tema de interface com o qual desejasse
trabalhar.

0O Amiga vinha com dois tipos de in-
terface com o usuério: o Workbench
e 0 AmigaDOS. O primeiro, destinado
ao usuario iniciante, mimetizava o sis-
tema operacional do Mac, com jane-
las, icones representando as functes
executaveis e até a inapelavel latinha
de lixo. O segundo, voltado para os pro-
gramadores mais experientes, era o
ambiente sob o qual deveriam rodar as
linguagens, aplicativos e demais pro-
gramas sérios. Infelizmente, as primei-
ras versoes de ambos ndo eram |4
muito amigéaveis. A operacio do Work-
bench em determinadas circunstancias
se tornava confusa, exigindo uma
complicada ginastica com o mouse. O
AmigaDOS - derivado do Tripos da in-
glesa Metacomco, a mesma respon-
sével pelo metabobo ABasiC que equi-
pava os primeiros A1000 - penava pela
dessemelhanca com o MSDOS ou qu-
alquer outro sistema operacional con-

fiavel. Sobre este, basta dizer que a
tentativa de copiar uma grande quan-
tidade de arquivos no RAM disk po-
dia resultar num crash, simplesmente
porque o AmigaDOS “esquecia’ de
checar a memoria disponivel.

E claro que nenhum desses defeitos,
tomados isoladamente, seria capaz de
macular o irrepreensivel projeto do
Amiga. Mas contribuiram, num pri-
meiro momento, para a indiferenca dos
produtores de software - o qual, como
se sabe, é o fator decisivo para o su-
cesso de qualquer empreendimento
em microinformatica. E possivel, no en-
tanto, que nada tenha prejudicado
tanto o A1000 quanto o marketing con-
cebido pela Commodore. Tentava-se
vender ““uma méaquina que é uma es-
tacdo grafica, que é um sistema mul-
titasking, que é um micro profissional,
que tem jogos fantasticos e que tam-
bém é um computador pesscal”. Pou-
cos produtos conseguiriam sair ilesos
de tdo terrivel crise de identidade.

Eventualmente, algum executivo da
CBM se deu conta do 6bvio: era mais
facil dividir o A1000 em dois. Assim sur-
giram o Amiga 500, um modelo mais
popular, com CPU e teclado no mesmo
gabinete e destinado aos jogos e apli-
cagOes mais leves; e logo em seguida
0 Amiga 2000, a encarnacéo profissio-
nal da linha, com design mais sofisti-
cado e a capacidade, dentre outras coi-
sas, de emular o microcomputador PC
via hardware.

Foram providenciados um teclado
estilo PC/AT com 104 teclas e uma re-
visdo completa das falhas do hardware,
sendo incorporadas diversas melhorias
na mecénica dos novos modelos. Os
bugs mais salientes do sistema opera-
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cional foram exterminados, € para co-
roar esse esforco de sobrevivéncia,
uma politica de precos semi-suicida foi
adotada. O efeito dessa tatica € conhe-
cido. Hoje, alguns dos melhores jogos
criados em toda a existéncia dos mi-
crocomputadores rodam no AB00, en-
quanto que o A2000 foi adotado como
o micro de cabeceira dos videomakers,
gracas 3 pronta resposta dos fabrican-
tes independentes de hardware que
produziram todos os periféricos neces-
sarios para este tipo de aplicacdo. Os
graficos da Commodare atingiram a
respeitavel marca de ummilhdio € meio
de unidades vendidas em todo o
mundo, uma indicagéo segura de que
a estratégia, afinal, deu certo.

Talvez tenha dado certo até demais:
inimeros videomakers em potencial
correram para o AB00 em busca de um
sistema barato e poderoso para a pro-
ducdo de vinhetas e animacdes, desa-
visados de que a maquina, a comecar
pela pouca memoria, ndo era a mais
indicada para tal fim. N&o que seja im-
possivel utilizar o A500 no terreno do
A2000, mas serd preciso gastar mais
um pouco para compensar suas limi-
tacoes naturais, o que dilui a atraente

O préprio A2000 tem restricdes no
que diz respeito a producéo publicita-
ria profissional. O consenso no setor
é de que mesmo sua imagem em
modo overscan (704 X 480 pontos) ndo
tem o nivel de qualidade exigido para
broadcasting. Para quem acha esse cri-
tério subjetivo, existe um outro pro-
blema mais concreto: as animacoes de
maior duracdo, que precisam ser edi-
tadas quadro a quadro. Como o 68000
& muito lento para quem pretende ga-
nhar a vida fazendo isso, tornou-se
uma pratica comum |a fora turbinar o
micro com um processador 68010,
68020 ou mesmo 68030.

Se com isso vocé deduziu que a
Commodore deveria providenciar logo
ao menos uma versdo upgraded do
equipamento, parabéns: eles pensaram
a mesma coisa. Na realidade, o prot6-
tipo do Amiga 3000 ja existe ha pelo
menos dois anos. A delonga para seu
lancamento no mercado ndo se deve
tanto a questdes técnicas, mas como
veremos adiante, a uma deciséo de or-
dem comercial.

Mas ndo é isto o que interessa
agora. Ainda que a tecnologia empre-
gada néo seja revolucionéria, as ino-
vacdes introduzidas no projeto do
A3000 séo tdo importantes para a evo-
lucdo da linha Amiga que vale a pena
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conhecer de perto todos os detalhes
sobre este novo rebento da CBM.

COM VOCES, 0 AMIGA 3000

Externamente, o Amiga 3000 diz
logo a que veio: o design emula uma
low workstation, com linhas sobrias e
perfil compacto - algo que lembra o es-
tilo de projetistas da IBM com pds-
-graduacdo na Italia. O tamanho é
pouca coisa maior que o A1000 e o te-
clado similar ao do A2000, mas as se-
melhancas praticamente terminam por
Al
As saidas para o teclado e os mou-
ses passaram da frente para o lado di-

0 AMIGA 3000 vem
em duas versoes,
com clock de 16 ou
20 Mhz e

disco rigido de
40 ou 100 Mb.

reito do gabinete da CPU, onde atra-
palham menos os movimentos. Na
parte de tras do gabinete encontram-
-se pito conexbes: uma porta serial e
uma paralela, uma conexao para acio-
nador de disco flexivel, uma porta
SCSI, duas saidas de audio e, final-
mente, duas de video - uma de 23 pi-
nos (15,75 KHz RGB) e outra de 15 pi-
nos (31,5 KHz VGA). Esta ditima é uma
novidade do A3000; antes era neces-
sario adquirir uma placa chamada Hic-
kerFixer para se obter uma saida de vi-
deo estavel em monitores multi-
sincronos.

Ainda na parte posterior do micro

horizontalmente, estdo os slots de ex-
pansao. Ha quatro slots adicionais (um
slot Amiga, dois com extensoes AT e
um de video padrdo A2000) que a CBM
jura aceitarem todos os cartdes exis-
tentes para 0 Amiga, além de um co-
nector de 200 pinos que, embora in-
compativel com o antigo de 86 pinos,
funciona igualmente como um slot de
expansao da CPU. Nele podem ser co-
nectados tanto memgria caché para o
68030 guanto processadores de dltima
geracén, como o 68040 (ainda em de-
senvolvimento, e que deverd rodar 4 ve-

locidade de 15-25 MIPS) ou mesmo o
processador RISC da Motorola, o
88000.

Internamente & que as coisas co-
mecam a ficar interessantes, pois ao
contrario do que sucedia com seus an-
tecessores, todas as vias de dados do
A3000 (com excegdo da parte grafica)
sdo de 32 bits e operam & mesma ve-
locidade do clock. Para tanto foi pro-
jetado um novo bus, batizado de Zorro
3. que substitui 0 Zorro 2 de 16 bits do
Amiga 500 e 2000. Para assegurar a
compatibiiigade, o Zorro 3 multiplexa
os dados de cartdes de |/0 de 32 bits,
ao mesmo tempo em que trata os de
16 bits normalmente.

0 novo micro da Commodore vem
em duas versdes: 0 3000/16, com co-
-processador aritmético 68881 e clock
de 16 MHz; e o 3000/25, com co-
-processador e clock de 25 MHz.
Com excecdo dos clocks e co-
-processadores, as maquinas séo idén-
ticas. A (nica diferenca diz respeito a
capacidade de armazenamento: pode-
-se optar por um drive rigido SCSI de
40Mb ou 100Mb embutido, além do
drive floppy padrdo de 880K que ja vem
com o equipamento. O proprio usué-
rio pode montar internamente mais um
acionador de 3 1/2" - rigido ou flexi-
vel - sem precisar de mestrado em ele-
tronica, gracas a engenhosa conexdo
inspirada no esquema do PS/2 da IBM.

A Commodore honrou a tradicdo e
ndo mediu esforgos para manter tudo
isso numa faixa de preco de 16 bits. A
configuracdo bésica de 25 MHz/40 Mb
sai, segundo a propaganda, por me-
nos de 4000 dolares - US$ 3999, para
ser exato (se vocé achou caro, saiba
que isto é pouco mais do que a me-
tade de um Macll ci todo equipado).
0 A3000/16 com winchester de 40Mb
sai por menos ainda: US$ 3299. Quem
quiser os 26 MHz e 100Mb é que vai
precisar desembolsar mais um pouqui-
nho (US§ 4499).

MEMORIA E GRAFICOS

Os co-processadores Agnus e De-
nise foram reprojetados, integrando o
ECS (Enhanced Chip Set). Isto traz al-
gumas novidades importantes, a co-
mecar pela distribuicdo da memoria.

No jargdo do Amiga, a memoria
RAM se divide em chip e fast RAM.
A primeira é manipulada tanto pela
CPU quanto pelos co-processadores.
Como estes séo regidos por um clock
padrdo NTSC de 7,14 MHz ela é con-
siderada uma memoéria “lenta” e por



0 AMIGA 3000
tem o design de
uma low
workstation, com
linhas sébrias e
perfil compacto.
0 monitor A1950
completa a nova
configuracdo.

isso normalmente utilizada apenas para
armazenar os dados relativos ao pro-
cessamento de gréficos e sons. A fast
RAM, por sua vez, é acessada a velo-
cidade do processador, e reservada
para os dados e programas do usuario.

O problema com os modelos ante-
riores ao A3000 é que os chips custo-
mizados ndo podiam manipular mais
do que 512 Kb de chip RAM, e em me-
nos de duas semanas ficou claro que
0s usudrios queriam fazer coisas mais
sofisticadas com os gréficos do que
permitia uma quantidade tdo limitada
de memoria. Pois bem: o Amiga 3000
vem com um megabyte de fast e ou-
tro de chip RAM, sendo que a chip
RAM pode ser expandida para 2Mb.
Teoricamente a memoria total do sis-
tema poderia ser expandida até 1,7 gi-
gabytes (ou 17700Mb), mas como ainda
ndo existem processadores capazes de
manter a ordem numa casa deste ta-
manho, na pratica da para acomodar
128Mb no A3000 - o que, espera-se,
deva ser suficiente para manter os
usudrios ocupados por algum tempo.

E importante ressaltar que embora
o Super Agnus chegue a quadruplicar
a chip RAM disponivel, ela continua
lenta, o que significa que as aplicactes
que fazem uso intenso do video ndo
irdo se beneficiar visivelmente com o
clock supersonico de 26 MHz. Isto ja
aborrecia os programadores de jogos,
que se viam obrigados a escrever suas
proprias rotinas de acesso ao proces-
sador central em vez de usar os chips
customizados, por considera-los restri-

tivos demais. Se isto ird incomodar
também os projetistas de CAD/CAM
e DTP que a Commodore pretende
atrair com seu novo lancamento, s6 0
tempo podera dize’

Gracas 8 memoria extra (na pratica
o Super Agnus ndo acrescenta me-
moria ao sistema, apenas a divide a
RAM disponivel de maneira diferente),
o blitter -um co-processador usado
para mover objetos no video - agora
pode movimentar uma area de respei-
taveis 32K X 32K, ao invés dos infi-
mos 1K X 1K dos modelos antigos.
Além disso, por meio do novo Super
Agnus é possivel modificar a scan rate
do video a fim de se obter uma saida
em PAL ou NTSC. A idéia foi sugerida
pela necessidade de rodar softwares
europeus que ndo foram projetados
para 0 padrdo de video americano.
Basta um ajuste por software, através
do Workbench 2.0, para selecionar o
padrdo de saida de video desejado no
A3000.

No que diz respeito aos graficos, as
novidades sdo igualmente estimulan-
tes, embora nada de extraordinério te-
nha sido experimentado aqui - quem
queria ver uma tela de 2048 X 2048
pontos com 32 milhdes de cores vai
continuar querendo. O novo chip Su-
per Denise, além das resolucGes tra-
dicionais, oferece quatro novos modos
de display: Productivity (640 X 480),
Productivity entrelacado (640 X 960),
Super Hi-Res (1280 X 200) e Super Hi-
-Res entrelacado (1280 X 400 pontos).

0O modo Productivity, segundo a fi-

cha técnica, é similar ao VGA mode 3
do PS/2. E nesse display que opera o
Workbench 2.0, e o nome escolhido
nao deixa divida quanto ao uso que
os projetistas imaginaram para ele: apli-
cacdes profissionais que vao desde edi-
tores de texto e planilhas até
CAD/CAM e desktop publishing. O
modo Super Hi-Res, é claro, foi criado
de olho no pessoal da producéo de vi-
deo. Ele funciona com genlocks e pode
ser exibido em todos os monitores dis-
poniveis para 0 Amiga, embora sofra
de um enxugamento drdstico no plano
das cores. Como em Super Hi-Res o
hardware envia o dobro de pixels por
linha em relacdo a alta resolucdo nor-
mal, as informacGes relativas as cores
precisaram ser reduzidas pela metade.
Assim, podem ser mostradas ao
mesmo tempo apenas quatro cores de
uma palheta de 64, com dois niveis de
profundidade (bitplanes). Por razdes
técnicas, a mesma restricdo se aplica
ao Productivity Mode.

0 que deixa o cenario realmente cin-
zento & que o A3000 continua traba-
lhando com o arcaico sistema de de-
finicdo de cores por trés bits, enquanto
|a fora os 24 bits ja se tornaram o pa-
drdo da industria ha muitissimo tempo.
A CBM alega estar trabalhando em so-
lucGes para esta discreta defasagem.

A boa nova é que, como Super De-
nise & programavel, o usudrio pode
misturar diferentes resolucdes horizon-
tais e verticais a fim de construir telas
sob medida para aplicagdes especifi-
cas. Ha também novos recursos de
genlock de encher os olhos, como o
ColorKey, que substitui qualquer cor,
além da cor do fundo, por uma ima-
gem externa de video e o BitMapKey,
que reproduz o mesmo efeito numa
area determinada pela forma, ao invés
da cor (onde houver zeros num bit-
plane sdo exibidos os gréficos do com-
putador, e onde houver “1s” a imagem
do video é que aparece). O novo chip
também possibilita o controle do sinal
de sincronismo do video através de
software. Para dar um exemplo ex-
tremo, o usudrio pode ajustar a fre
giiéncia do refresh de modo a gravar
uma imagem do monitor simplesmente
apontando uma cémera para ele
(normalmente isto produziria uma ima-
gem flicada devido a diferenca de
frame rates).

Outra implementacdo importante na
parte de video do A3000 é o Display
Enhancer, que elimina a flicagem e as
comprometedoras barras pretas que
apareciam entre as colunas de pixels
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durante a varredura nas telas de alta e
baixa resolugdo. Seu funcionamento é
similar ao do FlickerFixer da Micro-
Way, mas ndo ha desculpa para ndo
ter sido incluido no circuito do primeiro
Amiga, e por isso merece ser recebido
com uma salva de palmas.

MULTITASKING

Infelizmente, ainda ndo foi desta vez
que um dos recursos mais notaveis do
Amiga mereceu 0s Necessarios repa-
ros. Explica-se: como o 68000 ndo dis-
punha de um dispositivo de gerencia-
mento de memoria, o multitasking do
Amiga foi baseado inteiramente no
pressuposto de que o software ndo po-
deria conter erros fatais. Noutras pa-
lavras, basta um bug paralisar a ope-
racdo de um programa para travar a
maquina e impedir o acesso a todos os
outros programas que estejam na me-
moria. Um multitasking como esse

_pode ate ser melhor do que nada, mas

periga se transformar num auténtico .

multiaborrecimento para o usudrio des-
prevenido.

0 68030 poderia dar um passeio ao
largo desse inconveniente, pois sua ar-
quitetura permite delimitar uma area
para uma aplicacéo que ndo sofraain-
terferéncia de nenhuma outra. Ou seja,
no que depender do processador, o
bug no processador de textos ndo pre-
cisa comprometer o funcionamento da
planilha. Por razes insondéaveis, con-
tudo, o gerenciamento de meméria do
A3000 continua sendo feito pelo sis-
tema operacional, e ndo pela MMU
(Memory Management Unit) do 68030.
Das duas, uma: ou muito poucos usua-
rios empregam o multitasking e ndo
houve reclamac@es, ou entdo o Amiga
acaba de inaugurar, sem avisar a nin-
guém, a era do software 100% infali-
vel. Espera-se que essa falha seja cor-
rigida em futuras versdes do sistema
operacional.

SISTEMAS OPERACIONAIS

0 AmigaDOS evoluiu consideravel-
mente em relagdo a versdo 1.3, a ponto
de os projetistas ndo hesitarem em ba-
tizar a versdo atual, em vez de 1.4, de
V2.0. O display do Workbench foi in-
teiramente redesenhado, apagando os
tracos do design pueril que Ihe valeu
criticas no passado e assumindo um
visual moderno e de bom gosto, que
faz vistas com as GUIs (Guided User
Interfaces) das maquinas mais concei-
tuadas do mercado. O arranjo visual da
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versdo 2.0 inclui novas janelas, gad-
gets e icones, e fontes Adobe.
Internamente as mudangas néo fo-
ram tdo radicais, mas muita coisa pas-
sou a funcionar melhor do que antes.
0 Workbench 2.0 ndo exige mais que
um arquivo esteja associado a um
icone para que este possa ser acessado
ou executado. Como todo sistema ope-
racional digno de crédito, determina-
das operacdes passaram a ser assin-
cronas, ou seja, pode-se executar um
comando de copia de arquivos imedia-
tamente apos ter sido iniciado o car-
regamento de um programa. A ope-
racdo com as janelas foi simplificada
e finalmente o Workbench foi capaci-
tado a executar todas as funcdes do
AmigaDOS em seu proprio ambiente.
Acompanha o OS 2.0 um novo con-
junto de librarys gréficas e aritmeticas.
A Math IEEE Single Precision Library
reconhece e utiliza automaticamente
os co-processadores aritméticos, caso
estes estejam presentes. As librarys
graficas possuem suporte direto para
telas em overscan, escala para fontes
e rotinas mais eficientes para o dese-
nho de letras. De quebra, a Commo-
dore implementou a macrolinguagem
ARexx no ambiente do sistema ope-

racional, facilitando a troca de dados
entre um grande numero de progra-
mas e aplicacdes.

Todas essas mudancas que fazem
o0 AmigaDOS mais estético e funcio-
nal acabam servindo também, em ma-
ior ou menor medida, para complicar
a vida dos muitos usuarios ja habitua-
dos a pilotar a versdo antiga. Para es-
tes foi prevista a possibilidade de con-
tinuar rodando o sistema operacional
1.3 no A3000. S6 quem estiver che-
gando agora e precisar dominar o Ami-
gaDOS sozinho, contando apenas com
o apoio dos manuais, vai continuar
tendo pela frente uma tarefa que exige
o félego e o talento desbravador de um
Indiana Jones.

Uma explicacdo parcial para esse
fato é que a CBM néo jogou todas as
suas fichas no AmigaDOS. De fato, o
grande trunfo reservado pela empresa
para entrar no mercado de worksta-
tions é o Unix, que seus projetistas es-
tariam convertendo para rodar no
A3000. Alids, ja converteram: consta
que uma versdo do Unix V release 3,
apelidada de Amix, foi testada durante
algum tempo com total sucesso no
protétipo do Amiga 3000. A Commo-
dore teria aguardado para lancar o



micro junto com o sistema operacio-
nal e mudado os planos na ultima hora,
com o proposito de ser uma das pri-
meiras a lancar o Unix V release 4. Até
o fechamento desta edicdo o Com-
modore Unix ainda ndo havia se ma-
terializado nas lojas, mas pela altura em
que voceé estiver lendo isto, deverdo es-
tar circulando informagdes mais pre-
cisas quanto a data de seu lancamento.

COMPATIBILIDADE

Conhecendo o Amiga 3000, vém &
tona de imediato duas perguntinhas
inocentes. A primeira delas: e agora,
como é que ficam os usuéarios dos ou-
tros micros da linha Amiga?

Aos proprietarios do A1000 resta
apenas bater com a cabeca na parede
ou comprar um novo Amiga. Para
quem tem um Amiga 500 ou 2000 as
opcdes sdo menos dramaticas, uma
vez que existe a possibilidade de ex-
pansdo desses equipamentos. Placas
como a A2620 - com um processador
68020, co-processador aritmético
68881 e clock de 16 MHz - estdo na
praca hd muito tempo, e tanto o
Enhanced Chip Set como o sistema
operacional 2.0 podem ser adquiridos
separadamente. Em tese, utilizando-
-se as expansdes apropriadas, 0s an-
tigos Amiga sd ndo sdo capazes de igu-
alar a performance de um A3000 por
causa do bus de 16 bits. Resta saber
qual serad o desempenho dessa teoria
na prética.

Seja como for, & bom saber que al-
guns A500 e todos os A2000 mais re-
centes j& vém com o chip Super Ag-
nus de fabrica. Usuérios do A2000
podem conferir isso através do selo "1
Meg Chip RAM’ impresso na embala-
gem ou entéo por meio do comando
AVAIL do DOS, que em caso positivo,
deveré retornar o nimero compuca-
balistico 1040152, Para os que possuem
0 A500, que vem pré-ajustado com 512
Kb de chip RAM, o jeito & abrir 0 mi-
cro e contar quantos chips de memo-
ria estdo instalados na placa-méde. Se
forem quatro, ao invés de 16, o micro
tem o Super Agnus, mas sera preciso
fazer modificacGes internas para que
a RAM extra seja reconhecida como
chip RAM.

Quem tem um Amiga 500 ou 2000
com um mega de RAM, mas ndo pos-
sui o Super Agnus, pode adquirir o chip
por algo em torno de 120 délares. A ta-
refa de instalacdo, cuja complexidade
esta relacionada com o modelo do mi-
cro e revisdo da placa, se resume em

Depois do Amiga
3000, como ficam
os usuarios dos

outros micros da
linha?

substituir o chip antigo pelo novo e al-
terar dois jumpers na placa-méae. Em-
bora isto ndo seja nada complicado
para um hacker com as ferramentas
apropriadas e conhecimento em eletrd-
nica, é o tipo de experiéncia que o
usudrio novico NAO deve tentar em
casa. Por medida de seguranca (o Su-
per Agnus é um componente com su-
per riscos de apresentar defeitos), o
mais prudente é confiar a troca a uma
oficina autorizada.

O Super Denise, por sua vez, é
muito facil de instalar: basta remover
o chip antigo e plugar o novo no so-
quete. Infelizmente, sem o Super Ag-
nus éle funcionard como um Denise
normal. Quer dizer: o usuério pode ter
um Super Agnus sozinho, mas se qui-
ser um Super Denise, precisara ter ter
também um Super Agnus. Entendeu?

Com relagdo a compatibilidade do
A3000 com seus antecessores, as coi-
sas sdo bem menos claras. Nem to-
dos os programas escritos para a
versdo 1.3 irdo rodar sob o sistema ope-
racional 2.0. O entrosamento, de
acordo com a Commodore, esta asse-
gurado para os softwares que respei-
tam as regras e ndo fazem chamadas
diretas ao hardware, mas é evidente
que nem todos 0s programas ja desen-
volvidos, incluindo os mais eficientes,

Vista lateral da placa-mée do AMIGA
3000.

seguem as normas de conduta acon-
selhadas pelo fabricante. Por outro
lado, como o A3000 ndo possui um
68000, programas que usam protecdes
como cadigo auto-modificavel estdo
sujeitas a dar crash. Nao precisa dizer
que um bom nimero de jogos deve
dancar no novo Amiga.

Embora a Commodore venha for-
necendo ha algum tempo as softhou-
ses as instrucdes necessarias para as-
segurar a compatibilidade dos
programas desenvolvidos para toda a
familia Amiga, todos sabem que o
hardware avanca mais rapido do que
o software, e é de se esperar que mais
cedo ou mais tarde placas e periféri-
cos mais poderosos sejam criados es-
pecificamente para o bus de 32 bits do
A3000. Nesse caso, a tendéncia sera
0 surgimento de programas mais so-
fisticados que n&o funcionardo a con-
tento nas maquinas antigas, mesmo
expandidas. De qualquer modo, o
comportamento do software que sera
desenvolvido para um equipamento
novo é sempre uma incognita, e ainda
é muito cedo para se distinguir alguma
imagem na bola de cristal que sinto-
niza o futuro da linha Amiga.

A segunda pergunta inocente que
caberia nesse topico é a seguinte: ha
alguma chance de o Amiga 3000 ser
lancado por aqui?

Para essa indagacdo a resposta é
simples: ndo.

CONCLUSAO

Mesmeo considerando os riscos que
suas inovacdes possam trazer, o lan-
camento do A3000 é uma boa noticia
para os usuérios da linha Amiga. Ele
significa que apesar da atracdo fatal
exercida pelos digitos 386 e pelos co-
loridos e sedutores clones do PC, a
Commodore continua firme com o
Amiga, ainda que para isso tenha tido
que mexer em pontos nevrélgicos do
projeto.

O marketing da CBM é que parece
ndo ter evoluido da confusdo dos ve-
lhos tempos. ‘A propaganda procura si-
tuar o A3000 na linha da multimidia,
sublinhando o langamento simultdneo
do AmigaVision, um sistema iconogra-
fico voltado para a criacdo de apli-
cacdes nessa 4rea (e que ndo deixa de
ser uma boa cutucada na linguagem
ProGraph do Macintosh). As proprias
caracteristicas do equipamento, entre-
tanto, levam a um raciocinio diferente,
segundo o qual a Commodore estaria
repetindo a tatica de encampar
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mais de uma fatia de mercado com
produtos anfibios - o Amiga Baby na
area de multimidia e o Amiga 3000 no
segmento profissional. Isto daria ma-
ior félego & estratégia declarada pela
CBM de abrir fogo cruzado contra a

AS NOVIDADES DA LINHA AMIGA

IBM, Apple e Atari e conquistar uma Amiga 3000
posicdo de maior prestigio na indlstria.
No front da multimidia serd preciso
evoluir depressa para igualar o pro- 16 MHZ/40 MD ....500

gresso feito por outros fabricantes.
Com o Unix o Amiga tem chances de
iniciar uma préspera carreira no mer-
cado de workstations, competindo
com maquinas que custam o triplo do
seu preco. Mesmo assim sera neces-
sario consolidar uma vantagem muito
grande para roubar pablico da IBM ou
da Sun. Em ambas as frentes o hard-
ware da conta do recado, mas a ex-
periéncia prova que isso s6 ndo basta.

De todo modo, o Amiga continua
ocupando uma posicdo impar no mer-
cado, e ha coisas que se pode fazer
com ele que ndo da para fazer com ne-
nhuma outra maquina, a ndo ser gas-
tando uma piscina de dinheiro. Em
tempos bicudos, eis a garantia de que
os planos da Commodore, por mais au-
daciosos que parecam, tdo cedo ndo
haverdo de dar guru.

#3299

25 MHz/40 Mb ......... #3999
25 MHz/100 Mb ........ $4499

Monitor monocromético A2024 .............. $744
Monitor colorido multi-sincrono A1950 ..... $799

Stereo speakers A0 ..... 539

Cartdo de comunicagdo Arcnet ....... $229
Cart8o de comunicacéo Ethernet ..... $349
Bridgeboard Turbo XT AS2088T ...... $699

AmigaVision ..... $149

TIRA TEIMA: PC,

DIGITALIZADOR DE IMAGENS - MS 94

1 - O Basic utilizado na listagem 1 é o GW-BASIC verséo 3.10 9000:40C0 90 NOP
9000:40C1 90 NOP
2 - Faltou a subrotina de impresséo (SUBI=16576) na listagem 3. A listagem completa 9000:40C2 90 NOP
dessa subrotina esta ao lado. 9000:40C3 90 NOP
9000:40C4 1E PUSH DS
3- 0 comando GRAPHICS do DOS (GRAPHICS.COM) deve ser carregado antes de ~ 9000:40C5 06 MOV PUSH ES
se executar o programas principal (DIGITAL.BAS). 9000:40C6 BAO0OS0 MOV DX,9000
9000:40C9 8EDA MOV DS,DX
4 - Ocorreu um erro na ligagdo do CI-3D, sendo gue a ligacdo correta € que o pino 10 9000:40CB BAO0OB8 MOV DX,B800
do CI-3D deve ser ligado ao pino 1 do CI-3B e o pino 11 do CI-3D deve ser ligado ao 9000:40CE 8EC2 MOV ES,DX
pino 14 do CI-3C. 9000:40D0 B90040 MOV CX,4000
9000:40D3 BEDOD0 MOV S1,0000
5 - Na lista de pecas, o circuito integrado Cl-2 deve ser necessariamente o CD-4066. 9000:40D6 BFO000 MOV DI,0000
9000:40D9 8A04 MOV AL/SI]
6 - Na listagem 3 (assembler) o valor hexadecimal do endereco 9000:4113 & B9 e ndo BO. 9000:40DB 34FF XOR ALFF
9000:40DD 88C4 MOV AHAL
7 - Devido ao grande niimero de placas MULTI-1/0 existentes no mercado, as ligactes 9000:40DF 80E4AA AND AHAA
do conector DB15 podem estar invertidas para um determinado tipo de placa. Se for 9000:40E2 2455 AND AL55
esse o caso do ndo funcionamento do circuito, deve-se refazer as ligagGes da seguinte 9000:40e4 DOCC ROR AH1
forma: 9000:40E6 DOCO ROL ALA
Fio do pino 1 vai para o fio do pino 8 e vice-versa 9000:40E8 (08E0 OR ALAH
Fio do pino 2 vai para o fio do pino 7 e vice-versa 9000:40EA 26 ES:
Fio do pino 3 vai para o fio do pino 6 e vice-versa 9000:40EB 8805 MOV [DILAL
Fio do pino 4 vai para o fio do pino 5 e vice-versa 9000:40ED 46 INC SI
Fio do pino 9 vai para o fio do pino 15 e vice-versa 9000:40EE 47 INC DI
Fio do pino 10 vai para o fio do pino 14 e vice-versa 9000:40EF E2E8 LOOP 40D9
Fio do pino 11 vai para o fio do pino 13 e vice-versa 9000:40F2 90 NOP
OBS: 0 fio do pino 12 permanece invariével. 9000:40F3 CDO05 INT 05
9000:40F5 90 NOP
8 - Devido ao fato acima, ndo é garantido que o hardware do Digitalizador funcione 9000:40F6 90 NOP

com todas as placas MULTI-1/Q.
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Parte 1l

Assembler no PC:
desvios e saltos

Saiba como o 8086/88 trata os desvios e saltos dentro de um
programa e como localizar, com seguranga, o enderego de
destino dos saltos

Renato Degiovani

A esséncia dos programas escritos
em linguagem de méaquina pode ser
descrita como “‘um amontoado de
comparagdes e desvios". De fato, na
maior parte do tempo de execucdo de
um programa est&o ocorrendo milha-
res de testes e cheques entre valores,
condicdes, tabelas, tempo, etc. O
bom senso nos diz que logo ap6s
uma comparagdo ocorrera, ou ndo,
um desvio. Caso isso ndo ocorra,
entdo ndo faz o menor sentido a ope-
racdo de comparacéo.

Para se comparar “‘coisas” em As-
sembler basta usar uma instrugéo
CMP (COMPARE), ou até mesmo
uma subtragdo. Ja em relacéo ao des-
vio 2 coisa se complica um pouco,
pois o 8086/88 é dotado de um set
variado de instrugdes de salto, divi-
didos em condicionais e incondicio-
nais.

0S DESVIOS INCONDICIONAIS

Os desvios incondiocionais sdo
executados, como o nome indica,
quando ndo ha nenhuma condi¢éo a
ser verificada para a realizagdo do
salto. O programa simplesmente en-
contra uma instrugdo JMP e desvia
a execucdo para o enderego deter-
minado. Traduzindo isto para o com-
putés, o fato & que o computador
possui um registrador de 16 bits (IP

-
/ﬁJCRO SISTEMAS

- Instruction Pointer) cuja funcdo é
apontar para o endereco da instrucéio
que estd sendo executada naquele
exato momento. Quando os ciclos de
uma instrucdo terminam, o |P estara
apontando para o endereco da pro-
xima instrucdo a ser executada. Por-
tanto, um salto ou desvio nada mais
& do que a alteragdo do valor presente
no registrador IP.

O salto incondicional pode ter trés
aspectos distintos: 0 endereco de des-
tino esta perto (SHORT) do endereco
de origem; o endereco de destino esté
mais ou menos distante (NEAR); o
endereco de destino estd muito longe
(FAR) do endereco de origem.

Em Assembler dizemos que um
salto é curto (SHORT), ou perto
quando o destino se encontra, no méa-
ximo, a 128 bytes de distancia da ori-
gem, para frente ou para trés. Desta
forma, o trecho de programa abaixo
sera traduzido pelo montador como:
EB 01 90 90.

jmp CHEGUEI

nop
CHEGUEL:

nop

O codigo EB indica a instrugdo de
desvio curto JMP e o valor 01 indica

a quantidade de bytes a serem
“saltados’’. Na verdade, o valor 01 in-

dica a quantidade de bytes a serem
somados ao apontador de instrucéo
(IP). Os dois cédigos 90 sinalizam as
duas instrugtes NOP.

Note que a contagem do salto serd
feita considerando que o IP ja esta
apontando para a instrugdo apds o
JMP. Dessa forma, a instrucdo JMP
0 (ou EB 00) nada mais significa do
que um jump para a proxima ins-
trucdo.

Jé o trecho:

CHEGUEI:
nop
nop
jmp CHEGUEI

serd montado como: 90 90 EB FC. No
caso, como o salto é para tras, a con-
tagem sera de quatro bytes a partir do
endereco da instrucdo ap6s o JMP,
pois serdo contados dois bytes do
jump e dois bytes dos dois NOPs.

Uma vez que a distdncia maxima
de salto é de 128 bytes, o leitor atento
ja deve ter percebido que o bit 7 do
byte de deslocamento indica se o
mesmo é para frente (0) ou para tras
(1). Desta forma, FC - 128 (ou 80 hexa)
éigual a 7C (ou 124 decimal). O com-
putador pega o limite “para tras” de
128 bytes e soma a ele o valor 124,
ou seja, IP128+124. Isto & o mesmo
que IP-4.

Outra configuragéo de salto ocorre
quando o enderego de destino esta
*um pouco distante’ ou “néo tdo



perto’ (NEAR) do endereco origem,
porém dentro do mesmo segmento
de 64 kbytes.

Assim, o trecho de programa:

jmp CHEGUEI

(1.000 NOPs)
CHEGUEIL:

nop

serd codificado como E9 EB 03. A
CPU 8086/88 simplesmente pega o
endereco do IP, que estara apontando
para a proxima instrucdo, e soma a ele
o valor 03EB (ou 1000 decimal).

O salto de 1000 bytes para tras se-
gue 0 mesmo principio, ou seja, o ar-
ranjo:

CHEGUEL:
nop
(999 NOPs)
jmp CHEGUEI

Teré como resultado na montagem
os codigos: E9 15 FC, ou seja, FC15
é igual a uma volta completa pelo
contador de 16 bits, mais o resto, e
mais 0s trés bytes da instrucéo. Para
validar esta matematica compucaba-
listica basta somar o valor FC15 aum
endereco qualquer (e mais os trés by-
tes da instrucdo). Isto equivale a sub-
trair 1000 deste mesmo endereco.

O terceiro tipo de salto incondicio-
nal é aquele onde a distancia entre a
origem e o destino & maior do que um
segmento de 64 kbytes (FAR). O tre-
cho de programa abaixo, ao ser tra-
duzido pelo montador, resultard no
byte de instrugdo EA, mais dois by-
tes para indicar o tamanho do deslo-
camento dentro do segmento de des-
tino e mais dois bytes para indicar o
inicio do segmento de destino. Por-
tanto, esta instrucdo ocupa um total
de 5 bytes.

Os desvios incondiconais podem
ainda ser expressos de forma inde-
xada ou ter o deslocamento do salto
expresso por um registrador. Por
exemplo: a instrucdo JMP [BX] in-
forma ao computador que o valor do
deslocamento estd nos enderecos
apontados por BX e BX+1. Ja ains-
trucdo JMP BX informa & CPU que
o valor do deslocamento é o proprio
valor do registrador em quest&o.

0S DESVIOS CONDICIONAIS

Os desvios condicionais s6 séo
executados quando uma determinada
condicdo se verifica verdadeira. Na to-
talidade dos casos, a condicdo reque-

rida diz respeito a uma flag da CPU
e as instrucdes de desvio deverdo pre-
ceder a algum tipo de comparacé&o.

O processador 8086/88 possui um
grupo bastante interessante de ins-
truces de salto condicional, embora
apenas dois tipos de instrucéo bas-
tassem para resolver noventa por
cento dos problemas de progra-
macéo.

Em que pese essa aparente flexi-
bilidade algo ndo funcionou correta-
mente nas cabecas dos criadores do
8086/88, pois esse tipo de instrucdo
s aceita o desvio short, ou seja, dis-
tante no méaximo 128 bytes do ende-
reco de origem. Isto ndo chega a ser
um problema, porém os fontes dos
programas mais extensos comegam

Por se tratar de uma subtracéo si-
mulada, pois néo altera o contelido
de nenhum dos operandos, o resul-
tado da operacéo sera expresso pela
situacdo dos flags, principalmente do
ZERO FLAG e do CARRY FLAG.

Para compreender como funciona
essa mecdanica, tenha sempre em
mente que quando o resultado da
comparacéo (um operando menos o
outro) der zero, o ZERO FLAG ter-
minara o ciclo da instrucéo setado (1);
quando o resultado da comparacdo
resultar da subtracdo de um valor
mais baixo por um valor mais alto,
essa ocorréncia sera expressa pelo
CARRY FLAG setado (1). Na verdade,
podemos entender o CARRY como
o flag que indica se a operacdo “‘deu

s desvios incondicionais

podem ser expressos

de forma independente

ou ter o deslocamento
do salto expresso por
um registrador.

a ficar cheios de jumps condicionais
cujos enderecos de destino apontam
para jumps incondicionais, a fim de
quebrar a barreira dos 128 bytes. Para
o computador isto ndo implica em tra-
balho dobrado, porém causa algum
transtorno na compreensdo e depu-
racio de programas e rotinas.

COMO USAR UM DESVIO CONDICIONAL

Como ja vimos, uma comparacéo
nada mais & do que uma subtracéo
simulada entre dois registradores ou
valores. A regra geral é que o segu-
ndo operando sera subtraido do pri-
meiro operando. Desta forma, a ins-
trucdo CMP AX,BX produz um
resultado diferente da instrugdo CMP
BX,AX. No primeiro caso, o micro-
computador fard a operagdo AX-BX
e no segundo caso o inverso, ou seja
BX-AX.

uma volta” de 256 bytes, quando
entdo os valores retornam a zero.

Se isso ainda & uma coisa com-
plicada para voc8, tente responder a
seguinte questdo: se um byte repre-
senta 256 valores (entre 0 e 255), o
que acontece quando somamos 3 40
valor 254 7 A resposta estaré na pro-
xima edicéo.

Juntando o CARRY com o ZERQ,
podemos determinar facilmente
quando alguma coisa é igual a ou-
tra, maior ou menor, e isso é tudo
0 que se precisa saber sobre as
“‘coisas’’ para se criar programas em
Assembler.

Vou dar um exemplo bem simples:
estamos criando uma rotina para a
entrada de nomes de arquivos via te-
clado. Interessa-nos que a rotina so
aceite letras mailsculas para 0s no-
mes. Se o usuario digitar um carac-
ter especial ou um digito numérico, »
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nossa rotina devera ser inteligente o
suficiente para recusar o que foi te-
clado. Poderiamos sofisticar o proce-
dimento a ponto de aceitar as letras
minusculas, porém convertendo-as
em mailsculas.

Para receber um caracter do te-
clado, basta usar uma interrupgéo do
DOS: a multiuso 21h (mais a frente
veremos em detalhes as interrupcdes
do PC). Nossa rotina poderia muito
bem ser assim:

.MODEL small
.CODE
ROTINA:
mov ah,7 ;Fungéo 7
int 21h ;Espera por uma tecla
and al,223 Transforma em mailscula

(01000001 binério; ja o “a" corresponde
ao valor 97 decimal ou 01100001 bi-
nario. Assim, fazendo uma operagéo
l6gica AND com o valor 223 decimal
ou 11011111 binério, o resultado sera
sempre o bit 5 ressetado. Isto signi-
fica que se a tecla digitada correspon-
der a uma letra minuscula, ela sera
convertida automaticamente para ma-
ilscula.

A primeira comparagdo serve para
eliminar todos os valores que ficarem
abaixo do valor da letra A e a segu-
nda comparacéo nos ajuda a “cercar”
o codigo das letras de A a Z. A funcdo
2 serve para imprimir o valor ASCI|
presente no registrador dl como uma
letra.

Existem outros tipos de desvios

4

% evolucdo dos

_—

programas montadores

tem aproximado
cada vez mais o
Assembler das linguagens

cmp al,A’ ;Compara com a letra A

jc ROTINA ;lgnora se a tecla for menor
cmp al,Z'+1 ;Compara com Z + 1
jnc ROTINA ;Ignora se for maior que Z
mov ah,2 ;Fungéo 2

mov dlal Transfere o cédigo para dl
int 21h ;lmprime a tecla no video
jmp ROTINA

END

Se vocé “’boiou’’ nesta rotina,
entdo vamos entendé-la passo a
passo. A fungéo 7 da interrupgéo 21h
informa do DOS para que espere até
uma tecla ser pressionada. Até que
isso acontega, o programa ndo con-
tinua.

Quando a tecla é pressionada, o
seu c6digo ASCII retorna no registra-
dor al. O truque da instrucdo AND se
baseia no fato de que a Unica dife-
renca entre uma letra mailscula e
uma letra minGscula é o hit 5 do c6-
digo ASCII. Veja porque: o “A"” cor-
responde ao valor 65 decimal ou
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condicionais e a sua utilizacdo de-
pende do que se quer da comparac&o.
Na micro ficha desta edi¢cdo vocé tem
a relacdo integral de todos os desvios
do 8086/88.

Atente para o fato de que algu-
mas instrugGes possuem sintaxe di-
ferente, porém produzem o mesmo
efeito. Algumas utilizam o mesmo cé-
digo indicativo. E o caso, por exem-
plo, das instruces JL e JNGE que
significam respectivamente: Jump if
Less e Jump if Not Greater than or
Equal to, ou seja, salte se for menor
ou ndo maior ou igual. Pode-se ob-
ter os mesmos resultados com as ins-
trucdes JC e JNC.

AS APARENCIAS ENGANAM

Aparentemente nada do que foi
exposto nesta edigdo tem maior
importéncia visto que a codifi-
cacdo das instrugdes é a principal
tarefa do montador e, de certa

forma, transparente ao usuério. No
entanto, deixar tudo por conta do
montador pode se mostrar uma po-
litica de resultados catastréficos mais
adiante.

Isto precisa ser muito bem com-
preendido, pois a evolugéo dos pro-
gramas montadores tem aproximado
cada vez mais o Assembler das ligu-
agens de alto nivel. O prego a ser
pago por isso pode muito bem ser a
ineficiéncia dos programas ou resul-
tados insatisfatoérios. Vou ilustrar dois
casos relacionados com o Turbo As-
sembler da Borland.

Quando se usa uma instrugéio JMP
Destino, 0 montador reserva sempre
trés bytes para a instrucdo. Se o salto
for NEAR, dentro do segmento, nédo
ha problema nenhum. No entanto, se
o salto for curto (SHORT) o monta-
dor ird usar o cédigo de salto curto,
porém colocando uma instrugdo NOP
no byte que ficar sem uso. Isso quer
dizer que havera uma instrucéo que
na verdade ndo foi colocada la pelo
programador e que ndo possui sig-
nificado algum.

Ao usar o Turbo Assembler e se for
possivel determinar que o jump é
curto, & aconselhavel entdo utilizar a
instrucdo JMP SHORT Destino. A
palavra SHORT obrigard o montador
a sb gastar os dois bytes necessérios
ao desvio.

Outro aspecto curioso do Turbo
Assembler é gue ele possui uma di-
retiva chamada JUMPS. Quando esta
diretiva & acionada, todos os desvios
condicionais de um programa que ex-
cederem o limite de 128 bytes ndo ge-
rardo um erro, porém o montador ird
criar uma sequéncia de instrugdes al-
ternando a condi¢do do desvio e
usando para o salto um desvio incon-
dicional. Desta forma, se a instrucéio
JZ CHEGUEI estiver fora de alcance,
o Turbo Assembler ird assemblar algo
parecido com:

jnz ABC
jmp CHEGUEI
ABC:

CONCLUSAO

O 8086/88 possui um conjunto
bastante diversificado de instruges
de salto (veja o tabeldo na pagina ao
lado). Usé-las corretamente demanda
um certo ““tempo de aprendizagem”.

Uma boa dica é estudar como cada
salto se relaciona com os flags. Muita
atencdo nas instrugGes de efeito idén-
tico porém com sitaxes diferentes.



Significado

Condigéo

Jump if Not Below or Equal to
Salte se n#o for menor ou igual
Jump if Above

Salte se for maior

CF=0eZF=0
CF=06 ZF=0

Jump if Not Below

Salte se néo for menor
Jump if Above or Equal
Salte se for maior ou igual

CF=0
CF=0

Jump if Not Above or Equal to
Salte se ndo for maior ou igual
Jump Below

Satte se for menor

CF=1
CF=1

Jump if Not Above

Salte se ndo for maior

Jump if Below or Equal to
Salte se néo for menor ou igual

CF=1 ou ZF=1
CF=1ou ZF=1

Jump if Carry
Salte se o carry = 1

bytes CF=1

Jump if Not Carry
Salte se o carry = 0

Jump register CX equal Zero
Salte se o registrador CX for 0

.éump ﬁEfgmiglml

alte se
Jump if Zero

Salte se zero flag = 1

ZF=1
ZF=1

Jump if Not Equal
Salte se ndo for igual
Jump if Not Zero
Salte se zero flag = 0

ZF=0
ZF=0

Jump Greater
Salte se maior
Jump if Not Less or Equal

. Salte se nao for menor ou igual

ZF=0 ¢ SF=OF
ZF=0 e SF=OF

- Jump if Greater or Equal
Salte se for maior ou igual
Jump if Not Less

Salte se ndo for menor

SF=OF
SF=OF

Jump if Less
Salte se for menor

Jump if Not Greater or Equal
Salte se néo for maior ou igual

SF=/0F
SF=/0F

Jump if Less or Equal
Salte se for menor ou igual
Jump if Not Greater

Salte se ndo for maior

ZF=1 ou SF=/0F
ZF=1 ou SF=/0F

Jump If Not Overflow
Salte se ndo ocorreu overflow

OF=0

Jump if Overflow
Salte se ocorreu overflow

OF=1

Jump if Not Sign
Salte se sign flag = 0

SF=0

Jump if Sign
Salte se sign flag = 1

SF=1

Jump if
Salte se for paridade par

PF=1
PF=1

Jump Not Parity

Salte se flag =10
Jump if Odd

Salte se for paridade impar

PF=0
PF=0




Do MS-DOS ao 0S/2

Conheca a evolucao do principal sistema operacional do mercado

André Luiz Lopes Sant’ana

Ha mais ou menos 9 anos atras foi
lancado no mercado um novo Siste-
ma Operacional pela Microsoft, o MS-
DOS. Tudo comecou quando a IBM
pediu & Microsoft para desenvolver
um Sistema Operacional para o IBM
PC.

Naquele tempo o Sistema Opera-
cional padrdo era o CP/M-80 da Di-
gital Research, utilizado em micro-
computadores de 8 bits, por isso a
maioria dos softwares existentes no
mercado foram desenvolvidos visan-
do este Sistema Operacional. A Mi-
crosoft entfo resolveu criar o seu 2°
Sistema Operacional (o 1° foi o XE-
NIX) baseado no CP/M-80.

O MS-DOS foi langado em agos-
to de 1981 podendo ser utilizado so-
mente no CP-IBM (IBM PC). Em 1982
aconteceu uma atualizacdo, a versdo
1.1, que apresentava o suporte a dis-
cos de dupla face de 320 KB.

Com o surgimento do IBM PC-XT
a Microsoft apresentou a versdo 2.0
do MS-DOS, que contém um siste-
ma de arquivo hierarquizado, para dar
suporte aos discos rigidos. Este sis-
tema permite a criacdo de vérios di-
retérios e subdiretérios dentro do dis-

2

co rigido, diferenciando da versdo 1.1
que era limitada a 64 arquivos e ndo
permitia a divisdo em subdiretorios,
alem de n&o suportar discos rigidos.

Em agosto de 1984 surgiu a versdo
3.0 para acompanhar o IBM PC-AT.

matado) e suportava discos 3.5 de até
1,44 MB.

A vers8o 4.0 apresentou uma ex-
tensdo gréfica (podendo ser utilizada
com mouse) visando uma melhor in-
terac@o do usuario com a maquina.
Além disso esta nova verso permite
a multiexecucdo de tarefas no modo
real.

cado em 1987, permitiu o uso de disquetes

31/2 no PC.

O IBM PC-AT possui um processador
80286. O MS-DOS para rodar nele uti-
liza a modalidade de emulacao 8086
embutida no chip, fazendo com que
0 80286 fique como um 8086 rapido.
A versdo 3.1 foi langada em novem-
bro de 1984 para dar apoio a rede. Em
janeiro de 1986 veio ao mercado a ver-
sdo 3.2 que corrigiu os bugs da ver-
sdo anterior e apresentou algumas
melhorias. Em 1987 foi lancada outra
versdo a 3.3 que entre outras coisas
melhorou o comando back-up (ndo é
necessério o disco flexivel estar for

Em 1987 a IBM apresentou sua no-
va familia de microcomputadores, os
PS/2, disponiveis iniciaimente em 3
modelos 50/60/80. Dando suporte a
esta nova tecnologia que utiliza os
processadores 80286 e 80386 surge o
05/2, que vai tentar refletir no PS/2
0 sucesso que 0 MS-DOS fez com o
IBM PC. w

ANDRE LUIZ LOPES SANT'ANA & tecné-
logo em Processamento de Dados. Traba-
Iha como Analista de Sistemas na EBID

- Paginas Amarelas. Programa em Assem-
bler, Pascal e dBase.
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E UM BEM PRECIOSO

0 SEU TEMPO TAMBEM

O TRANSPOSER é a arma que quebra
TEANSDOSEER © abarreira existente entre os varios Edi-

tores Graficos disponiveis. Com ele,

uma tela criada dentro de um editor po-
—— dera ser lida e trabalhada por outro ou
ainda, por um terceiro, etc... Desse mo-
do, aproveita-se ao maximo, 0 que ca-
da editor grafico tem de melhor a

oferecer.
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INAS 8086/88

FLASH NN NAJER MNCEER )

;Renato Degiovani setembro de 1990

Renato Deglovanl ;Complemento da série de artigos ASSEMBLER NO PC publicada na
;revista MICRO S1STEMAS, a partir da edido 95.

;Produdo e distribuido: PRO KIT Informdtica e Editora Ltda

Esta é a primeira rotina da série de .MODEL small :Tipo de programa
efeitos Visuais que pub"caremosapar_ .STACK 100h ;Tamanho e drea do stack
. s e & .DATA irea de dados
tir desta edigdo. Sua funcéo é tornar
piscantes todas as ocorréncias, no vi- .CODE iInfcio do programa
deo, da palavra deflrluda logo apds a INICIO:
chamada a essa rotina. mov di,82h ;Aponta para a string

- call FLASH ;Obtem o efeito
COMO USAR FINAL:
mov ah,4ch ;Encerra a operado
int 2lh ;e retorna ao DOS

Para usar a rotina FLASH basta di-
gitar FLASH PALAVRA. Apenas como
exemplo, execute um comando DIR e

;Rotina FLASH

depois FLASH EXE. Vocé tera, de ; Torna piscante todas as ocorréncias da string apontada
forma destacada, uma visualizagdo efi- b
’
caz de todos o0s arquivos com extenséo FLASH:
EXE mov ax,0B800h ;Infcio da drea de video
' 1 ;i mov es,ax
mov bx,0 ;Endereo inicial
COMO FUNCIONA FLASO:
mov al,es:[bx] ;Obtem um caracter
cmp ([(di),al ;Compara com a primeira letra
Um dos pontos gque merecem jz  FLAS2
atencéio nessa rotina é a forma como s R NS
ela obtém o endereco inicial da pala- cmp  bx,4000 iChegou ao final do video?
vra a ser pesquisada. Apos o carrega- ¥ wl —
mento da rotina, o sistema opetracio- FLAS2: _
nal transfere a execucdo das instructes SE:R :; iBalva inicio da string
para a primeira iPStmcéOr ou seja, o mov ah,0 ;Tamanho da string
segmento de codigo estard apontando FLAS3: " o LSS OO
para a rea definida como :CODE. ll T, A6 0
No entanto, o segmento de dados 3z FLASS
ainda estard apontando para o seg- v o it PCONPALa oW LN SER
mento onde se iniciou a carga da ro- add bx,2 ;Préxima comparado
tina e para onde foi transferida uma co6- inc d;
. a
pia do buffer de teclado. Dessa forma, e WAL
podemos pesquisar o que o usuério di- FLAS4:
gitou apbs o nome da rotina lendo os g
enderecos a partir de 82h. mp FLAS1
Logo ao iniciar sua operagdo, a ro- FLAgS:
. " pop bx
tina FLASH define como segmento ex- vop a1
tra de dados o endereco inicial do buf- FLAS6: wrel v tauini s SRS rr oo
. . 1 bX ' H
fer de video. Assim, pode-se trabalhar £ e -
com esses dois segmentos de dados dec ah ;Préximo atributo
simultaneamente. ;:; e
Sempre que uma palavra no video
resulta igual & palavra digitada, os seus S L e R T T RS R

atributos séo chaveados para piscan-
tes ou vice-versa. Quem faz isso é a ins-
truco XOR BYTE PTR [es:di+1],80h. tar4 para o seu atributo. A operagdo & justamente o bit que define a inter-
Uma vez que o registrador Dl aponta  XOR 80h ird provocar ainversiodoes-  miténcia do caracter.

para o cadigo do caracter, DI+1 apon-  tado do bit 7 do byte de atributos, que Bom proveito.

7
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DOMINANDO O TURBO C (22 edigéo)
Stankelly-Bootle

Editora Ciéncia Moderna Ltda.

636 paginas

Com seus 11 capitulos, 8 apéndices
e 34 programas-exemplo esta obra €,
sem dvida, inédita em portugués para
a versdo 2.0, assim como para as
anteriores. O livro € um guia pratico e
interessante de como programar em
Turbo C, absolutamente necessario aos
novos usuarios dessa linguagem,
mesmo que jamais tenham tido contato
com a programagao estruturada. Traz
uma abordagem atual, minuciosa €
descontraida de como dominar a
implementagao Turbo.

Com instrugdes passo a passo e
abundantes exemplos préaticos, ensina
as particularidades de se trabalhar no
ambiente Turbo, criando uma colegao
atil de programas estruturados em C.
Cuidadosamente expostos, os exemplos
de programas progressivamente
maiores, sdo usados em toda parte para
ilustrar tdpicos como: compreensao da
tipologia de dados, trabalho com
caracteres e nimeros reais; técnicas
para controlar o fluxo de programa; uso
de tipos de dados complexos.
estruturas e unides; controle de escopo
e seguranca das variaveis de dados e
operagao de I/0 de arquivos.

DOMINANDO O DOS - (Para as versoes
33ed)

Judd Robbins
Editora Ciéncia Moderna Ltda

680 paginas

Traduzido da segunda edigao, revista
e ampliada, este livro aborda de
maneira clara, objetiva e do modo mais
atual possivel as versoes 3.3 e 4 do
DOS, nao excluindo as versoes
anteriores.

Dividido em sete partes,
DOMINANDO O DOS enfoca desde 0s
primeiros passos para iniciantes até as
técnicas mais avangadas para
programadores de sistemas. A Parte 1
introduz os conceitos basicos de
equipamento e programa, assim como a
técnica do trabalho com os disquetes
do DOS; a Parte 2 é um tutorial
independente sobre a operagao com
discos e arquivos, incluindo comandos
usados com maior freqliéncia no
gerenciamento de diretorios e
instalacdo do disco rigido; a Parte 3
completa os principios basicos, como a
edigdo com o EDLIN, a impressao € a
comunicagao entre computadores; a
Parte 4 introduz conceitos avangados
para backups e restauragoes, opg¢oes de
configuiracdo e inicializagéo, além de
teclados e conjuntos de caracteres
alternativos; a Parte 5 é dedicada aos
usudrios mais avangados e
programadores de sistemas,
abrangendo técnicas avancadas de
arquivos de lote para criagao de menus
e telas de ajuda personalizadas, uso
efetivo dos discos em RAM e trabalho
com utilitarios e sistemas multitarefa; a
Parte 6 mostra como romper a barreira
dos 640 K, como executar programas
do DOS no 0S/2 e como executar o
DOS no Windows e, finalmente , a Parte
7 inclui um guia completo e organizado
de todos os comandos.

Ponto
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Protetor de arquivos

Conhega um método eficiente para proteger os arquivos Clipper

Marcos Roberto Santello

Por ser um compilador do dBase
Ill, um dos problemas da linguagem
Clipper & que seus arquivos sdo to-
talmente compativeis e podem ser
acessados e alterados por qualquer
Usuario um pouco mais curioso, atra-
vés do dBase lll. Por isso criei a fun-
cdo PROTEGE para evitar possiveis
acessos indevidos aos arquivos.

A técnica usada foi alterar o primei-
ro byte do arquivo, para que toda vez
que ele for acessado pelo dBase, apre-
sente uma mensagem de erro “Not
a dBASE database”.

EXPLICACOES TECNICAS.

Pardmetros passados: nome do ar-
quivo.DBF e o tipo de operacgdo. Ca-
s0 0 arquivo ndo esteja no diretdrio
corrente, cologue o caminho junto
com 0 home.

SINTAX.:protege([D:/SUB-
DIRETORIOS/NOME DO ARQUI-
VO.DBETIPO DE OPERACAQ])

EXEMPLO:protege(”C: /clipper/dbf-
s/arquivo.dbf”’P")

Quando tipo =
arquivo.

Quando tipo «» P - desprotege o
arquivo.

P - protege o

Sempre use em seus programas a
funcdo “‘setcancel (.f.)"" para evitar
que eles ndo sejam abortados com
“Alt+C".

Tipo de operacdo P - protege o ar-
quivo: quando o primeiro byte for
CHR(03) muda para CHR(13); quando

‘/@mlcm SISTEMAS

o primeiro byte for CHR(131) muda
CHR(12).

Tipo de operacgdo «» P - desprote-
ge 0 arquivo: guando o primeiro byte
for CHR(13) muda para CHR(03);
quando o primeiro byte for CHR(12)
muda para CHR(131); quando o pri-
meiro byte for CHR(03) continua
CHR(03); quando o primeiro byte for
CHR(131) continua CHR(131).

DICA: vocé pode usar esta fungdo
interativamente, retirando o coman-
do “function protege” e trocando o
comando “return.T.” por “cancel”, de-

pois é s6.dar um nome ao programa

e compila-lo. Com isso vocé podera

proteger e desproteger seus arquivos

a partir do sistema operacional.
Por exemplo:

C:/CLIPPER/protecéo arquivo.dbf P
OBS: protecdo E APENAS UM NO-

ME EXEMPLO PARA O
PROGRAMA.

MARCOS ROBERTO SANTELLO é progra-
mador analista, desenvolvendo sistemas
de informacéao de linguagens Clipper, Co-
bol, Quickbasic e dBase Ill Plus

clear screen
setcancel (. f.)

use arquivo.dbf

list off nome

use

protege(“arguivo.dbf","P"
cancel

protege("arquivo.dbf","D") &% Desprotece o arguivo.

%% Volta a protecer para o arguivo.

function protege
parameters crigem, tipo
private bloco, buffer
bloce = space(l)
buffer = 1
argent = fopen(origem,2)
if ferror() I= 0

cancel

endif
fread (argent,@loco,buffer)
if upper(tipo) == Up"

&% Abre arguivo em ba:ixo nivel para [-0.
& Ex:Erro 2 arquivo nao encontrado.
B 24, 05 say "Erro abertura do arquive oricem. cod. crro.!"+stri(ferror(),2)

& Le o primeiro Bytc do arquivo.

bytes_c = iif(bloco==chr (03),chr(13),1if (bloco==chr (131),chr (12).""))
else

bytes_c = iif (bloco==chr (13),chr(03),1if (bloco==chr (12) ,chr (131)4}

iif (bloco==chr (03) ,chr (03}, 11f (bloco==chr (131),chr (131),""}}))
endif
fseek (argent, 0, 0) &% Reposiciona o arguivo.
turitetargent,bytes_csbuffer) &% Regrava com primeiro byte alterado.
fclose(argent)
return . T,

FHHERRH RIS COMPILANDO O FPROGRAMA HEEE RN RHRRRRERREN
#C: >CLIPFER EXEMPLO

*C: *PLINKEBS

* =>FILE EXEMPLOD

# =>LIB CLIPFER, EXTEND

* =3
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0 mais significativo evento do setor eletroe-
letrdnico de 1990, acontecera em novembro em
Belo Horizonte, Minas Gerais. Sera a quarta edi-
¢ao da FINELETRO - Feira da Inddstria Elétrica
e Eletronica de Minas Gerais e da FENADEE - Fej-
ra Nacional de Distribuic&o de Energia Elétrica,
duas feiras que, tradicionalmente, sao realiza-
das em conjunto.

Os eventos ocuparéo os trés pisos do Minas-
centro, de 11 a 14 de novembro de 1990. Rea-
lizadas a cada dois anos, essas feiras trazem um
completo painel da tecnologia e do estagio da
industria nacional nas areas de automacao, te-
lefonia, distribuigao e preservagao de energia,
entre outros aspectos ligados ao setor,

E em nivel internacional que ocorrera, a
exemplo das edigoes anteriores, um semindrio
sobre temas relativos a eletroeletronica, com a
participagao de palestrantes e trabalhos de pai-
ses que se destacam no setor. Este ano, acon-
tecera o |I-SIDEE - | Seminario Internacional de
Distribuicao de Energia Elétrica, promovido pelo
Institute of Eletrical and Eletronic Engineess
(IEEE) e pelo Comité de Distribuigao (CODI), com
coordenagao da CEMIG - Companhia Energéti-
ca de Minas Gerais. O I-SIDEE traré ainda o Il Pai-
nel Internacional de Eletrificagéo Rural.

Dentro do panorama de reformas adminis-
trativas por que passa o pais, o I-SIDEE adqui-
re umaimportancia especial, pois além de pro-
mover, em nivel nacional e internacional, o in-
tercambio de informagGes técnicas sobre a dis-
tribuicao de energia, o seminrio vai abordar te-
mas politicos de relevancia. Terdo destaque, ain-
da, durante o semindrio, temas referentes a pes-
quisa, desenvolvimento, critérios de financia-
mento, tecnologia de distribuigao para o proxi-
mo século, conservagao de energia e programas
de eletrificacao rural.

A IV FINILETRO/IV FENADEE tera a organiza-
cao da Perfil Assessoria Empresarial, com o pa-
trocinio da ABINEE - Associagao Brasileira da In-
dastria Elétrica e Eletrdnical Regional Minas Ge-
rais. Os eventos terao ainda o apoio do SINAEES
- Sindicato das IndUstrias de Aparelhos Elétri-
cos, Eletrdnicos e Similares no Estado de Minas

Gerais, da SEIMC - Secretaria de Estado da In-
dstria, Mineragao e Comércio de Minas Gerais,
e da CEMIG - Companhia Energética de Minas
Gerais.

Informagdes pelo tel: (011) 853-7511.

[JA Flow & Friends estd oferecendo, os
seguintes cursos e seminarios:

Cursos: DOS; DOS 4.01; Lotus 1-2-3: Lotus
1-2-3 Técnicas Avangadas; Quattro; Supercalc
4; dBase Il Plus Modo Interativo; dBase Il Plus
Programacao; dBase IV Central de Controle:
dBase IV Programagao; FrontRunner Modo In-
terativo; Clipper; Wordstar; WordPerfect: Carta
Certa 3; Harvard Graphics; Freelance; Agenda.

Semindrios: Administragao de Treinamento
de Informética; PROAB Prototipacao de Aplica-
GOes GT Sistemas; C Técnicas de Programagao
ATM.

Informagdes pelo tel (021) 221-9843.

A 3l Informética esta oferecendo, aos interes-
sados, semindrios que poderéo se realizar nas
instalagdes da empresa ou “in house’,

Para outubro de 90 os seminarios versarao
sobre: Automacao de Escritérios, Centro de In-
formagéo e Micrainformatica, Geréncia e Admi-
nistragdo; Computacao Grafica e Desktop Pu-
blishing, Banco de Dados e Metodologias, Ad-
ministrag&o do CPD, Ambiente IBM, Telecomu-
nicagao e Comunicagao de Dados,

Informagoes pelo tel (011) 247-2528.

[ A lesa TS esté oferecendo cursos abertos,
nas instalagdes da empresa, no Rio de Janeiro,
e também cursos fechados que poderao ser mi-
nistrados nas instalacdes do cliente.

Para outubro de 90 estio programados o0s
Seguintes cursos: Capacitagdo Gerencial em In-
formatica; Andlise de Sistema Orientada a Ob-
jeto; Projeto Estruturado de Sistemas: Projeto
de Banco de Dados; Turbo Pascal Avangado; C
Avancado: Mosaico; Caseling; Microinformatica
para Executivos.

Informacdes pelo tel (021) 205-5252.

U DOMARIARTSKY

*DRIVESDE51/4E312 * IMPRESSORAS * MONITORES
* MODEM DE COMUNICACAO « EXPANSOR DE SLOTS * TRANSFORMACAO PARA 2.0

Distribuidor dos produtos: DDX — TELCOM — GTS — ELGIN — TACTO
Distribuidor dos softs: PRACTICA (DBASE Il e SUPERCALC)
LANCAMENTO EXCLUSIVO: Copiador GTS (Copia e formata D/D em 36 segundos)

Solicite nosso catélogo de programas. Atendemos todos os estados em 24 horas via SEDEX.
Para fazer seu pedido envie cheque nominal com carta detalhada para MSX-SOFT

Matriz: RJ - Av. 28 de Setembro, 226 Loja 110 VILA
4 1 SHOPPING - RJ - CEP 20551 - Tel: 2846791 e 264-1549
tEI. 12 4-679 Filal: Curitiba - Av. 7 de Setembro, 3.146 Loja 20 -
SHOPPING SETE - CURITIBA - PR - CEP 80010 - Tel: 232.0399
Filial: SP - Caixa Postal 20.217 - CEP 04034 - Tel: 579.8050




0 que o Apple lle faz...

Descubra coisas fantdsticas que ndo estdo nos manuais e

conheca um pouco mais sobre este micro

Jodo Paulo H. C de Andrade

Apesar de todas as divergéncias
gue existem entre os usuarios de
computadores nacionais, todos eles
concordam ao menos em um ponto:
apesar do nivel dos computadores na-
cionais ser bastante razoavel, a quan-
tidade de informacdes fornecidas para
o0s mesmos pelos fabricantes, é insig-
nificante. O usudrio geralmente tem
que recorrer a livros e revistas estran-
geiras para saber algo mais.

Durante 2 anos usando um Apple
lle (TK 3000 compact, com 128K) ti-
ve a oportunidade de descobrir (as ve-
zes por acaso) algumas vantagens
deste micro que ndo constam nos
manuais nacionais, ou mesmo nos es-
trangeiros. Vocé sabia que o Apple lle
pode mostrar caracteres especiais {co-
mo o MSX)? Impossivel? De forma al-
guma. Esta & apenas uma de vérias
falhas dos manuais nacionais que ire-
mos estudar.

Quase todas as funcgdes descritas
neste artigo usam SOFT-SWICHES,
que sdo posicdes de memoria (da par-
te de E/S), que quando acessadas
possibilitam algumas alteragbes no
funcionamento do micro. Mas vocé
ndo precisa saber nada disso para
usa-las.

CARACTERES ESPECIAIS:

Esta &, sem duvida, a fungéo mais
util descrita nesta matéria. Os carac-
teres especiais do computador, que
antes vocé ndo podia usar, Ihe per-
mitirdo fazer aplicativos com telas
mais elaboradas (molduras, sublinha-
dos, sinais matemaéticos, etc) ou mes-
mo jogos, na tela de texto. Al

32 MICRO SISTEMAS

guns dos caracteres especiais servem
ainda para denominar teclas do lle
{open-apple, solid-apple, return, etc).

O método para acessar 0s carac-
teres especiais € muito simples. Ca-
s0 vocé ndo possua a placa de 80 co-
lunas, ou esta esteja desligada (cur-
sor piscando), basta executar, em Ba-
si¢, um POKE 49167,0. Ap6s este co-
mando, quando imprimir um carac-
ter com cadigo entre 64 e 95, em mo-
do FLASH, ele sera impresso como
um caracter especial.

Além de possibilitar imprimir carac-
teres especiais, este mesmo POKE
permite que voceé use letras mindscu-
las em INVERSE. Basta imprimir as
letras minlGsculas que deseja, em
FLASH, e elas aparecerdo em
INVERSE.

Caso deseje desligar esta funcéo
(voltar ao normal), use um POKE
49166,0. Caso deseje saber se os ca-
racteres especiais estdo ligados ou
ndo, consulte (PEEK) a posicdo de
memébria 49182. Caso o nimero ai en-
contrado seja maior que 127, os ca-
racteres especiais estdo ativos, caso
contrario ndo.

Para imprimir caracteres especiais
com a placa de 80 colunas ligada (cur-
sor s6lido), & mais simples ainda.
Apéds um PRINT CHR$(27) em Basic,
os caracteres com codigo entre 64 e
95, impressos em modo FLASH se-
rdo mostrados como caracteres espe-
ciais. Para desligar, basta usar um
PRINT CHR$(24).

Para obter uma lista dos caracte-
res especiais, bem como seus respec-
tivos cédigos, use o programa da lis-
tagem 1. Apenas como curiosidade,

¢ Listagem 1

10 REM DEMO CARS ESPECIAIS / JP

1S PR%0: HOME: POKE 49167,0

20 K=1: ¥Y=1

25 FOR I=64 TO 95

50 HTAB X: VTAB Y: PRINT I3" - "y
25 FLASH: PRINT CHR$(I):: NORMAL
40 Y=Y+2: IF Y=19 THEN Y=1: H=M+9
43 NEXT I

50 HTAB 1: VTAB 23

55 POKE 49167,0: REM Ativa

60 PRINT “Caracteres especiais...”;
65 GET A%

70 HTAB 1i: VTAB 23

75 POKE 49166,0: REM Desativa

80 PRINT "Caracteres normais... ":
85 GET A$: GOTO 50

* Listagem 2

10 REM DEMO NITIDEZ MAIOR / JP
15 PR§0: HOME: HGR: HCOLOR=7
20 FORI=0 TO 279 STEP 10

25 HPLOT I,159 TO 140,0

30 NEXTI

35 HTAB 1: VTAB 23

40 POKE 49247,0: REM Desativa

45 PRINT “Nitidez normal...";
S50 GET A%

S5 HTAB 1: VTAB 23

60 POKE 49245,0: REM Ativa
65 PRINT "Nitidez maior... "3
70 GET As$: GOTO 35

* Listagem 3
10 REM FLASH EM 80 COL /7 JP
15 NORMAL: HOME

20 POKE 49166,0: REM Ativa

25 FOR I=1 TO 10
3¢ FLASH: PRINT "CARACTERES EM FLASH"

35 NORMAL: PRINT "CARACTERES EM NORMAL'
40 NEXT I

experimente juntar os caracteres
especiais de codigo 70 e 71 e veja
0 que aparece.

MELHORANDO A VISUALIZACAO
DE GRAFICOS:

Quem de vocés possui uma placa
TK WORKS, ou similar, instalada, ja
deve ter ouvido falar muito da famosa




DHGR (dupla alta-resolucgo) que esta
placa permite. Infelizmente, em Basic
Applesoft, ndo é possivel usar grafi-
cos em DHGR.

Experimente ativar a placa de 80
colunas (PR®°3), entrar em modo gré-
fico (HGR) e digitar POKE 49246,0.
Surgem algumas linhas verticais na
tela, correspondentes as colunas ex-
tras da DHGR. Vocé apenas saberd
que a DHGR existe, mas n&o podera
usé-la. Até aqui, algo estéa contidoem

Todas as outras funges do micro per-
manecem inalteradas.

Caso o seu monitor seja policroma-
tico (colorido), algumas cores serdo
alteradas. Com isso, vocé passa a ter
acesso a dois conjuntos de cores, em
alta e em baixa resolugdo. Nada mal,
ndo &?

Na listagem 2 ha um programa que
demonstra a diferenca entre a nitidez
normal e a nitidez “envenenada”. Mas
a dica so funciona se vocé possuir a

TAEELA 1 +

4=

1 | 80 COLUNAS DESLIGADA !
| DECIMAL ! HEXA | (CURSOR PISCANTE) 1 (CURSOR S&LIDO) !
+

! 80 COLUNAS LIGADA !

1 49247

| 49167 ! $COOF | liga carsz. especiais !
| 49166 | SCOOE ! desliga cars. esp. (*) ! Ativa o FLASH
| 49246 | $COSE | melhora a nitidez !
| $COSF | nitidez normal (%) !

| desativa o FLASH (*) !

!
1
! Ativa DHGR !
| Desativa DHGR (%} |

(%) Condig¥o normal, apés partida fria, partida quente cu RESET
Todas as posicBes devem zer acessadas com gravag¥o

----------- Fommm e ———— o4

alguns (raros) manuais nacionais.

O que os manuais nédo dizem é o
que ocorre quando usamos o POKE
com a placa de 80 colunas (cursor pis-
cando). Experimente e comprove. Os
gréficos de alta-resolucdo (HGR) su-
bitamente ficam muito mais nitidos.
A aparéncia trémula das linhas desa-
parece. Aqueles “‘quadrados” que
aparecem na tela quando se plota a
cores, também desaparecem. Basta
um POKE 49246,0 com a placa de 80
colunas desligada.

Quase todos os programas, aplica-
tivos e jogos graficos aceitam este
macete. Tecle POKE 49246,0 e exe-
cute o programa, com BRUN ou
PR°6. Caso deseje desligar a nitidez

-extra (duvido muito), use um POKE

49247,0. A diferenca s6 sera sentida
na demonstracdo de gréficos HGR.

placa de 80 colunas, embora desati-
vada, no slot 3.

FLASH EM 80 COLUNAS:

Os manuais das placas de expan-
s#o nacionais dizem ser impossivel im-
primir texto no modo FLASH com a
placa ligada. Outro engano. Em ape-
nas um livro nacional encontrei refe-
réncia auma SOFT-SWICHE da qual
ndo se dizia a funcio. Estudei bastan-
te, chutei mais ainda, e descobri pa-
ra que servia: imprimir caracteres em
FLASH com a placa de 80 colunas
ativada.

Basta um POKE 49166,0 para per-
mitir o FLASH ou um POKE 49167,0
para desativa-lo. Como deve ter no-
tado, estas posicties sdo as mesmas
que mexem com os caracteres espe

ciais, por isso ndo & possivel usar o
FLASH e caracteres especiais ao mes-
mo tempo (ao menos eu n&do sei co-
mo). Também n&o é possivel usar IN-
VERSE, pois seu efeito fica o mesmo
do FLASH.

Digite o programa da listagem 3.
Execute com a placa de 80 colunas
desligada e observe o efeito. Ligue a
placa (PR°3) e execute. O efeito sera
exatamente 0 mesmo,

Para saber se o FLASH esta ativa-
do, consulte a posigdo de memoria
49182, com um PEEK. Se o contel-
do for menor que 127, o FLASH esté
ativado.

CONCLUSAO:

Todas as fungdes descritas neste
artigo s3o completamente inofensivas
aos programas Basic ou Assembler
que estiverem na memoria. Caso te-
cle RESET, tudo voltard ao normal.
N&o hd a minima dificuldade na
utilizacdo.

Caso deseje usar as fungdes aqui
descritas em Assembler, isto também
é possivel. Basta acessar as SOFT-
SWICHES com um STA ao invés de
um POKE (qualguer gravacdo nas po-
sicdes de memoria d4 resultado). O
resultado € absolutamente o mesmo.
Na tabela 1 esté a relagdo das SOFT-
SWICHES e suas funcdes. [ |

JOAO PAULO HOLANDA CAVALCANTI
DE ANDRADE é estudante do segundo
grau e programa nas linguagens Basic e
Assembler em computadores de vérias
linhas

-

Nosso guiatraz as informagOes necessérias para vocé saber quais os beneficios que lhe proporcionardo

cada livro adquirido.

SL

GRATIS GUIA DO COMPRADOR
DE LIVROS DE MSX

Agora vocé j& pode selecionar e adquirir os livros dispon({veis no mercado para a linha MSX.

Peca ja seu exemplar grétis |
A Edicéo é limitada

Softeriae Livraria do MSX
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REDI UNIVERSOFT

INFORMATICA
E COM. LTDA

RUA CONSELHEIRO BROTERO, 589 - CONL. 42
CEP 01154 - SAO PAULO-SP

COMO FAZER PEDIDOS:

Relacione em umafolha o nome dos produtos Gue Voce gessia agquinir anexe um
Cheque Nominal e Cruzado para REDI UNIVERSOFT INFORMATICA E COMER-
CIOLTDA e envie para o endereqo do inicio da pnmeira pégina Se preferrr, poderd
ser feito um deposito direto. Banco BRADESCO Agéncia 0130:9 Conta 66 617-3.

Neste caso envie uma xerox do comprovante do deposito junto com seu pedido.
Prazo de atendimento: 20 dias - Garantia: 365 dias

Fone (011) 825-5240

COMPUTADORES - IMPRESSORAS - MONITORES - MODEM - TRANSFORMACAO MSX 2
MEGARAM DISK 256 - DRIVES

ULTIMO LANCAMENTO

A REDI UNIVERSOFT acaba de lancar uma nova opgio
aos usudrlos de MSX da Capital e da Grande Sio Paulo.
Trata-se da LOCASOFT.

Na LOCASOFT vocé poderi alugar uma série de Produ-
tos para seu MSX. Ji a partir deste més estari a disposi-
¢do em nossa loja os seguintes itens:

- SOFTS em Disketes de 5.1/4 e 3.1/2.

- CARTUCHOS de Jogos e aplicativosiutliitirios.

- FITAS DE ViIDEO.

Venha nosfazer umavisita e fique por dentro de todas
as vantagens que oferecemos, nessa op¢do Inédita.

MSX CURSOS

Estaremos langando 0 primeifo Curso para computadores do padrao
MSX, trata-se do curso de INTRODUCAD AD BASIC DO MSX, Este cur
50 visa faciitar o usudrio iniciante, ou seja, aquele que acaba de adguinr
um computador MSX e na maioria dos casos ficam sem saber o que rea-
mente 0 MiCo podera oferecer, Nao SO na parte de jogos, como também
na érea profissional. Quais os periféricos que 580 reaimente necessanos para
torna-o um micro profissional e outras muitas informagdes praticas. Venha
conferir.

VEM Ail

UNIVERSOFT GAMES VOL. | - O Livro dos manuais, 30 jogos entre
MSX 1 e MSX 2. Com telas de todos 05 jogos, truques, vidas infinitas e po-
kes. NAO PERCA RESERVE O SEU JA.

UNIVERSOFT

Os melhores jogos para
MSX 1
€ 0S mais recentes
lancamentos
para MSX 2

MSX PROFISSIONAL

A REDI UNIVERSOFT desenvolveu um sistema gue vai permi-
tir utilizar seu computador em atividades comerciais, trata-se do
SCEl (Sistema de Controle Empresarial), que é composto por
trés modulos: Cadastro de Clientes, Contas a Pagar e Con-
trole Bancario. Para ser utilizado, o sistema requer um drive e
uma impressora. Faca-nos uma visita e salicite demonstracéo,
certamante ele se adaptara as suas necessidades.

Preco de Lancamento Cr$ 8.500,00

LIDADE MSX

s um Video Game dis-
2 ge sar do for-

3 0S MKTos do padrao

AS

Este Sisterna conta com manual completo e Suporte a0 Usudno
O usudrio terd 0s Seguintes arquivos:

Cadastro de Histéricos - Cadastro de Banco - Cadastro do Pizno ge Con-
tas - Cadastro de Clientes e Fornecedores - Conta Corre!
necedores - Elaboracdo dos Lancamentos - Emis
lancete de Verificacdo - Demonstracdes FT":E ras Balango Gera

Prego de langamento Cr$ 9.000,00

CENTER SOFT CLUB

O Center Soft Club desde sua fundagdo conta com aproximadamen-
te 1200 sécios, venha vocé também fazer parte desta familia.

Veja as vantagens que voce po
ter Soft Club:

odera obter tornando-se sécio do Cen-

Descontos de até 60% na compra de Softs (Packs Jogos - Super Packs
- Super Jogos - Super Aplicativos - Super Utilitarios e Jogos para MSX 2.0)
Descontos de até 15% em Disketes Virgens.

TRANSFORMACAO MSX 2
Cobrimos qualquer oferta

—_



COLECAOD 1 COLEGAO 2 COLEGAD 3 COLEGAO 4
OS MELHORES APLICATIVOS OS MELHORES UTILITARIOS OS MELHORES EDUCATIVOS OS MELHORES EDUCATIVOS
Agenda Doméstica Editor de Musica Aprendendo a Contar Matrizes Complexas
Banco de Dados Eddy 2 Grafico O Circo Chegou Eletrecidade
Mala Direta Studdy G 7 Encanto Quimica
Controle de Estoque Biorritimo Maior ou Menor Geometria
Ed Texto - Uni Word 2 Orgdo Eletrénico Mentalizagso Bandeiras da Europa
Contas a PagfReceber Grafic Artistic Motorista Sideral Matemética
Contabilidace Doméstica Uni-Arte Missao Resgate Fisica
Agenda Anual Super Synth Mago Voador Estudo das Células
Controle Bancano Simple Asm Abelha Sabia Curso de Inglés
Planilha MSX Master Voice Macaco Académico Figuras Geométricas

Prego de Lancamento Crs$ 528,00 cada colecdomais o custo do Diskete ou Cr$ 1.900,00 as quatro, incluindo diskete e um estojo para os 4 Disketes.

SUPER UTILITARIOS 1 SUPER UTILITARIOS 2 SUPER APLICATIVOS FERRAMENTAS

6 Disketes com 10 Softs 6 Disketes com 10 Softs 6 Disketes com 10 Softs 1 Disco com 10 Ferramentas
Zapper | Zapper |l Wordstar 64 colunas M 80 |Assernbier)
Linguagem Cobol Turbo Pascal Agenda de Compromisso UNI TESTE (Teste Drive)
Linguagem Mumphs Tools 2 Controle de Estogue UNI DIVIS {Divisor Soft)
Toos | Tools 3 Contabilidade UNI ORD (Ordenador Diret]
Ed Music + 56 Misicas Super Tela Mala Direta UNI PROP (Prop Eletronic)
UniTela + 39 Telas Print-X-Press Controle Bancario UNI HEAD DSK (Leitor End)
Grafic Master Draw & Paint Controle de Caixa UNIHEAD FIT (Leitor End)
Video Texto System Tradutor Contas a Pagar UNI VELOC (W Grav Fita)
Prolog Lrngauagem C Folha de Pagamento UNI STOP (Para Drive)
Letras plimpressora M Basic 80 Contas a Receber UNI COPY (Copiador DIFID)

Preco de Langamento Cr$ 4.900,00 cada coleg20 mais 0 custo dos Disketes ou Cr$ 12.000,00 as quatro incluindo Disketes e dois estojos para 20 discos.
Cr$ 528,00 cada programa mais 0 Custo do diskete

COLEGAO SUPER JOGOS1  COLECAO SUPERJOGOS2  JOGOSMSX 1-MEGAROM  JOGOS MSX 1- MEGAROM
10 Disketes com 10 Jogos 10 Disketes com 10 Jogos 01 o1
10 Disketes com 10 Jogos 10 Disketes com 10 Jogos

Abadia Del Crme Paris Dakar Pinguim Adventure Shallow (Knight Mare 3)
Silent Shadow Mask Il Salamander F1 Spirit (Férmula 1)
Gauntiet La Herancia Kings Valley 2 Episode 2
4x4 Road Racing Flintstones Final Zone Jovemn Sherlock Holmes
Dragon Ninja Fire Trant | Nemesis 2 Fantasm Soldier
Pacmania Renegade Il Fantasy Zone Super Laydock
Thunder Blade Kings Valley Plus Knight Mare 2 Mirai
Desesperado After Barner Dragon Quest Parodius
Harrier Toi Acid | Gall Force 1942
Operation Wolf Zanac 3 Digital History Craze

Preco de cada Coleco CrS 1.000,00 mais o custo dos Disketes ou Cr$ 6.200,00 as quatroincluindo disketes e mais quatro estojos para 40 disketes. Cada jogo
Individual Cr$ 123,00 mais o custo do Diskete.

COLECAO MSX 2- NORMAL COLEGAO MSX 2 - NORMAL coucﬁous;u-uomu COLECAD MSX 2 - NORMAL
1 2

4

10 Disketes com 10 Jogos 10 Disketes com 10 Jogos 10 Disketes com 10 Jogos 10 Disketes com 10 Jogos
Strip Poker Rad-X 8 Bank Buster Soft Function
Gartner Chopper Kinetic Philips Designers
Last Mission Laydock Strike Harrier Pixel
TNT Goody Laffaire Tasword
Perry Mason | Ménaco Sha-Ga-Raku Tempo Ty
Chess How Many Robot Word Golfe Topogral
Thunderball Easy Telloper Passengers of Wind Topografie Europa
Demonstracdo MSX 2.0 Final Countidow Play Boy (sexy) Aerobics
Breaker J P Windle Michelangelo Teste Drive
Hyd Lyde Flash Gordon Pooyan Sprite Editor

Preco de cada Colecao Cr$ 1.000,00 mais o custo dos Disketes ou Cr$ 6.2000,00 as quatroinciuindo disketes e mais quatro estojos para 40 disketes.
Cada jogo Indwvidual Crs 106,00 mais o custo do Diskete.

COLECAO MSX 2 - MEGA-
RAM 1
10 Disketes com 10 Jogos

Hinotori

lkari Warriors
Arkanoid Il
Family Billiards
Famicle Parodic
Dires

Ash Ghine
Romancia
Boxin

Tople Zip

COLEGAO MSX 2 - MEGA-
RAM 2
10 Disketes com 10 Jogos

Androgynus
Rastan Saga
Eagle War
Higemaru
USAS.

Zanac Excellent
King Kong
Lupin 3 RD
Super Rambo
Xevious

COLECAO MSX 2 - MEGA-
RAM 3
10 Disketes com 10 Jogos

Labirynth

Zombie Hunter
Vampire Killer

Out Run

1942

Metal Gear

Goernon (ladrdo)
Aleste

Moon Moon Monster

Tokyo

COLECAD MSX 2 - MEGA-
RAM 4
10 Disketes com 10 Jogos

Space Manbow
Super Triton
Baseball Konami
Contra

Marble Madness
Racine Cars

Dragon Slayer
Drasley Family
Scamble Formation
David Bowies

Preco de cada Colegao Crs$ 1.200,00 mais 0 custo dos Disketes ou Crs$ 6.760,00 as quatroincluindo disketes e mais quatro estojos para 40 disketes.
Cada jogo Individual Crs 140,00 mais o custo do Diskete.

PRECO DE DISKETES: 5.114 Cr$ 88,00 cada - 3.1/2 Crs 295,00




UTILITARIO

Livre seus discos dos residuos de virus

PC

Freeclus

0O Henrigue Avila Vianna e Luciano David Gerber

FREECLUS é um utilitario inédito
para micros da linha IBM-PC. O obj-
tivo do programa € recuperar espa-
cos livres dos discos, removendo de-
les residuos de virus ja eliminados. E
acredite! Vocé pode estar perdendo
varios "'Kbytes'” de espaco em seus
discos e nem saber dissol

Os disquetes formatados no PC
sob o MS-DOS s&o divididos em tri-
Ihas e clusters. Em um disco de 360
Kbytes (0 mais comum), encontra-
mos 40 trilhas divididas em 9 clusters
cada uma.

O cluster &€ a menor area do disco
que um arquivo pode ocupar. Cada
cluster pode armazenar 1 Kbyte, ou
1024 bytes e é dividido ainda em dois
setores de 512 bytes cada. Assim, um
disco de 360 Kbytes possui 360 clus-
ters, que formam 720 setores.

O setor 0 é o bloco de carga do
MS-DQS, ou boot sector. Nos seto-
res 1 e 2 est4 localizada a FAT (File Al-
location Table), ou seja, a Tabela de
Alocacdo de Arquivos, que contém
informacdes de todos os clusters do
disco.

A FAT registra os clusters ocupa-
dos por arquivos, os clusters livres e
ainda os BAD CLUSTERS, que séo
os clusters marcados como defeituo-
sos quando se formata o disquete.

ONDE 0 VIRUS ATUA?

Os virus so programas que se ins-
talam “clandestinamente’ na memo-
ria do micro e se disseminam através
dos discos (rigidos e flexiveis). O vi-
rus reserva um espacgo na memoria do

6‘M\CHO SISTEMAS

micro para ficar ali residente. A partir
dai, todos os disquetes utilizados
neste equipamento irdo adquirir o vi-
rus, a menos que estejam com o selo
de protecdo contra gravacdo. Os dis-
cos rigidos (winchester) também séo

Micro: PC XT .
Memoria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: Turbo C

Requisitos: Nenhum

contaminados, mas neste artigo vol-
tamos nossa atencdo somente aos
discos flexiveis (floppies).

O virus mais encontrado nos PCs
& 0 PING-PONG (Bouncing Ball). Para
que este virus consiga se propagar
para outros disquetes, depois de es-
tar na memoria, ele procura um clus-
ter livre no disco e |a grava seu cé-

PC Tools - Disk Mapping Service

Yolume Label=TUREO BASIC

Fath=E;\1.2
Entire disk mapped

Double sided L]
Side 0 F..

D
——=-D..

D..
Side 1 ...

% Available
F Poot record

D Directory

Explanation of Codaes

F File Alloc Table r Read Only

"F" tg map files. ESC to return.

« Allocated
h hidden

# Bad Cluster

Figura 1

PC Tools - Disk Mapping Service

Voluse Label=TURBO BASIC

Path=Bi\¥.¥

Entire disk mapped

Side 0 F..
D

-

¥ Available
B Boot record

D Directory

4% free disk space

Double sided Bivsssivsnaaunnaas aes

Explanation of Codes

F File Alloc Table r Read Only

"F" to map files. ESC to return.

. Allorated
h hidden

% Bad Cluster

Figura 2



digo (programa). Ent&o altera a FAT, marcando este clus-
ter como defeituoso. O virus também altera o boot sec-
tor para que seu codigo seja carregado para a memoria,
toda vez que for dado um boot (carga de sistema) neste
disco.

Atualmente existem diversos antivirus que detectam
e eliminam o PONG. No entanto, nenhum deles (pelo me-
nos que nés tenhamos conhecimento) libera esse “falso”
bad clusters. Isto quer dizer que o disco fica com um ou
mais clusters marcados como defeituosos, quando na ver-
dade eles poderiam ser utilizados para gravacéo.

COMO FUNCIONA 0 PROGRAMA?

O objetivo do FREECLUS é descobrir falsos bad clus-
ters e marca-los como “livres” na FAT, para que possam
ser utilizados.

O programa é simples; utilizando os recursos da Lin-
guagem C, ele procura clusters marcados como defeituo-
sos na FAT e tenta ler estes clusters, um a um. Se a ten-
tativa for bem sucedida, o cluster & marcado como “livre”,
sendo permanece marcado como “ruim”,

Ao final da execucdo do programa, o usudrio recebe
as seguintes informagdes: 1) quantos clusters estavam
marcados como ruins; 2) quantos foram liberados para
uso; 3) quantos permanecem realmente defeituosos.

Observe as figuras 1 e 2. sdo dois “mapas” de um
mesmo disquete de 360K, onde sdo mostradas as trilhas
de 0 a 39, com 9 clusters em cada. Observe na legenda
abaixo dos mapas, que os clusters livres sdo marcados
com um asterisco (*), os clusters ocupados com um
ponto (.), e os clusters defeituosos com um “x"* minds-
culo.

Veja, na Figura 1, a presenca de seis bad clusters con-
secutivos, conseqiiéncia de varios "“ataques” do virus do
PING-PONG (trilha 28, do 2° ao 7° cluster). Na Figura
2, vemos os falsos bad clusters marcados como livres,
ap6s a atuacéio do FREECLUS. Repare, ainda, que o es-
paco livre no disco aumentou de 2% para 4%, devido
a liberacdo dos seis clusters para uso.

E importante ressaltar que o FREECLUS n&o identi-
fica nem elimina virus. Caso vocé suspeite de contami-
nacdo em seus discos, utilize primeiro um antivirus.

MENSAGENS DE ERRO

Existem dois tipos de erros que podem ocorrer durante
a execucdo do FREECLUS. Para cada um existe uma men-
sagem de erro apropriada, como vemos a seguir:

Caso o programa no consiga ler ou reconhecer a FAT
(discos com capacidade diferente de 360Kb), ele acusara
o problema com a mensagem “IMPOSSIVEL LER A
FAT!",

Se, apés detectar “‘falsos” bad clusters, o programa
ndo conseguir modificar a FAT (disco com selo de pro-
tecdo contra a gravacdo, por exemplo), o usuério sera in-

formado com a mensagem "“IMPOSSIVEL ALTERAR A

FAT!",

HENRIQUE AVILA VIANA e LUCIANO DAVID GERBER
sdo técnicos em Eletrénica, formados pela Escola Técnica Fe-
deral de Pelotas, RS. Atualmente estdo cursando o semestre
do curso de Tecnologia em Processamento de Dados, na Uni-
versidade Catélica de Pelotas.
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CANAL 3 INFORMATICA

HARDWARE A500/PC/MSX/TK

* MICROS PC - XT/AT  * DRIVES 3 1/2 720 Kb
¢ DRIVES 5 1/4 720 Kb » MEGARAM DISK
¢ DRIVES 5 1/4 360 Kb * MODENS MSX

» MEGARAM 256 Kb CARTUCHOS

» IMPRESSORAS * DISQUETES

* DATACORDER » PERIFERICOS PARA A500

¢ EXPERT/HOTBIT * PERIFERICOS PARA TK90/95

l SOFTWARE LINHA MSX I

MSX 1.1 e 2.0: JOGOS APLICATIVOS
E UTILITARIOS - ULTIMAS NOVIDADES.

GRAVAMOS JOGOS NA HORAM!
SOLICITE CATALOGO GRATIS

ATENDEMOS TODO O BRASIL VIA SEDEX
PROMOGAO DESTE MES: DRIVES E MEGARAM

S.0.S. MICRO
POSSUIMOS ASSISTENCIA
TECNICA PARA MICROS E PERIFERICOS
LINHAS PC, APPLE, MSX e TK

(Orcamento sem COMPromisso).

CANAL 3 INFORMATICA

Pca. Benedito Calixto, 66 - CEP 05406
Caixa Postal 16375 - Sao Paulo-SP

Tel.: (011)856-9647
CORRESPONDENCIAS: Caixa Pgstal 16375
CEP 02599 - Sao Paulo-SP

COMPUTEC INFORMATICA |
R S % 0 0.4

» PRESTAGAO DE SERVIGOS
» DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
» VENDAS DE EQUIPAMENTOS E PERIFERICOS

| PC CLUB |

GRANDE PROMOGAO! MESMO

CADA 10 JOGOS, GRATIS 2 GRAVAGOES (SOCIO)
CADA 10 JOGOS, GRATIS 2 DISQUETES GRAVA-
DOS (NAO SOCI0)
sOCIO Cr$ 900,00 NAO SOCIO Cr$ 1.500,00
CAIXA POSTAL 15.265 CEP 01599
TEL.: (011)280-2760




e Listagem 1

/% FREECLUS == Turbo C V1.5 &/
/% Pesquisa e Projeto: HENRIOQUE AVILA VIANNA %/
/% Programacag : LUCIAND DAVID GERBER x/

#include <dos.h>
#include <conio.h>

void mostra_texto(), bad_clusteri(int), fix_fat(int)g
unsigned char fat[1024];
int fc, bc, csj

main()

{
register int c;
char ch;

window(5, &, 75, 1B)j
textattr(BLUEXLE& | LIGHTGRAY);
clrscr()s
mostra_texto(3, 2,
"FREECLUS - Luciano David Gerber & Henrique Avila Vianna - 04/JUL/%0");
window(5, 10, 75, 18)3

for(s;) {

mostra_texto(3, 1, "Insira o disco a ser tratado no drive A:");
mostra_texto(3, 2, "<ENTER> Continua -- <ESC> Sai para o DOS");

do

ch = getch()j
while(ch!=13 &%k ch!=27);
if(ch == 27) break;

clrscr();
mostra_texto(3, 4, "Lendo a FAT...")}

if((absread(0, 2, 1, fat)) i!
(fat[01!=0xFD || fat[1]!=0xFF || fat[2]!'=0xFF)) {
clrscr()
mostra_texto(3, 8, "IMPOSSIVEL LER A FAT'"))
continuej

}

bc = fc = 0j
cs = 5

for(c=3; c<1024; c+=3) {
cs+g
if(fatlc] == OxF7)
if((fat[c+1] & OxOF) == OxOF) bad_cluster{c);
ce++y
if(fat[c+2] == OxFF)
if((fat[c+l] & OxFO) == Ox70) bad_cluster(c);

}
it(fc) ¢
if ((abswrite (0, 2, 1, fat)) ii
(abswrite (0, 2, 3, fat)}) {
mostra_texto(3, 8, SIVEL TERAR A FAT!")3
fc = 03
)
3}
_mostra texto(3, 4, “Clusters sarcadcs cosc ruinsg “):
cprintf("X03d", bc);
mostra_texto(3, 5, "Clusters liberados para usc : "j;
cprintf("%03d", fc);
mostra_texto(3, &, "Clusters ainda ruins i *I
cprintf("%03d", bec-fc)i

¥

textmode(3);
clrscr();
H

void bad_cluster(int c)
€

char temp[l1024];

bo++;
iflabsread(0, 2, cs%2, temp)) return;
fix_fat(c);

H

void fix_fat(int c)
{
fo++y

iflcs % 2) (
fatlc+2] = 03
fatlc+1] &= OxOF;

¥

else |
fatle] = Oz
fatfc+1l] &= OxFO:

3
void mostra_te:te(int %, int y, char %s)
{

gotoxy{xs ¥)3
cputs(s);

) n
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CONCESSIONARIO DE VENDA DE ESPACO
PArA EsTa PAGINA L&F DesIGN

INFORMACOES (021)235-4986

Chogou no Brasil a (itima novidade em caneta 6tica: LIGHT-
PEN - a solugdo definitiva para usudrios de micros MSX que
gostam de fazer seus proprios desenhos.

Com a LIGHT-PEN vocé dispensa a utilizagéo de lapis e pa-
pel, criando seus desenhos diretamente na tela da sua TV.
Projetada e desenvolvida dentro de padroes de alta tecno-
logia, a LIGHT-PEN permite a sua utilizagdo nos seus progra-
mas desenvolvidos em Basic ou Assembler,

LIGHT-PEN: simples, (til e de facil utilizagao. Vocé pode
confiar.

Na compra de uma LIGHT-PEN vocé recebe inteiramente gra-
tis 0 programa LIGHT-ART, para vocé criar seus préprios
desenhos.

INFORMAGOES SOMENTE PELO TELEFONE(011)296-2015

LIGHT-PEN A CaANETAOTICA DE GLTIMA GERAGAO PARA MICROS MSX

PRODUTOS &
SERVICOS

JOYSTICK DE TERCEIRA GERAGAO

Conheca o mais revolucionario Joystick ja desenvolvido no
Brasil para micros MSX e TK-90X: SUPERSTICK - o (inico com
extrema durabilidade, pois utiliza os mesmos componentes
das maquinas de fliperama, o que garante total maciez na
movimentagao e absoluta confiabilidade na hora de atirar,
além de controle de velocidade e dispositivo de tiro
automatico.

Faca ja o seu pedido
enviando Cheque
Nominal a:

ANSELMO SALZANI

Praca Heitor Levy, 30 - Tatuapé
CEP 03316 - Sao Paulo-SP

PREGOS PROMOCIONAIS DE LANCAMENTO: LIGHT-PEN: Cr$ 5.000,00 mais Cr$ 500,00 para despesas postais.
SUPERSTICK: Cr$ 7.000,00 mais Cr$ 1.000,00 paradespesas postais.

PAULISOFT

HARDWARE

*DISK DRIVE de 5 1/4” de 40 ou 80 trilhas (360 ou 720 Kb) com-

pleto com interface, fonte e gabinete. Temos também drives de

3 1/2" (720 Kb).

*MEGARAM-DISK DDX: Expanséo de meméria de 256 Kb para

jogos megarom e funciona també&m como um pseudodrive.

*KIT 2.0 DDX: Transforme o seu MSX 1.0 paraum 2.0 e usufrua

de todas as maravilhas de um micro importado.

*MEGARAM 256 Kb: Expansao de memdria de 256 Kb para jo-

g0s. OFERTAO, PREGO IMBATIVEL.

*IMPRESSORA LADY 80: 100 CPS. Qualidade carta, totalmen-

te gréfica.

*FILTRO DE LINHA: Proteja seu equipamento! 3 tomadas.

*MONITOR VITECH CMX/12 Monocromatico, 80 colunas.

*ARQUIVOS para 100 discos 5 1/4" com chave, em madeira ou

plastico.

*ARQUIVOS para discos 3 1/2" em plastico.

*MOUSE INPUT: Acompanha programa gréfico.

*MULTI-MODEM TM2 Gradiente para comunicagao micro a

micro.

*CARTAO 80 COLUNAS com editor de textos.

*EXPANSOR DE SLOTS: com fonte propria. Expande para 4 slots.
Quer comprar, vender ou trocar o seu micro? Procure a PAULISOFT

que aqui vocé vai encontrar o melhor negécio. Temos micros da linha MSX,
seminovos em excelente estado e com garantia,

OFERTAS IMBATIVEIS DA PAULISOFT | e iesieiare,

Conheca as melhores ofertas do mercado

Todas as novidades em MSX 10 E 2.0.
Fazemos troca de drives. Troque seu drive por um

Promogao de disquetes 5 1/4' e 3 1/2.

SOFTWARE

* AQUARELA: O mais poderoso Editor Gréfico nacional. Acompa-
nha disco de apoio com mais de 50 alfabetos, diversas moldu-
ras e padroes.

*FAST COPY: O copiador mais rapido do mercado. A vergonha
dos micros de 16 bits e muitos Kbytes de memoéria. Comprove.
*GRAPHIC VIEW: Genial programa para incrementar suas telas
gréficas.

*MSX TURBO: Um soft que deixa as rotinas de célculos de 6 a
20 vezes mais rapidas.

¢ EDTRONIC: Para montagem e impressao de esquemas para pro-
jetos eletrbnicos.

*SPRITE MAKER: Editor de sprits 16x16 com inlmeras fungoes.
*TOP CLI: Um excelente programa de cadastro de clientes. To-
taimente elaborado em Pascal, o TOP CLI vai atender todas as
suas necessidades.

*APOIOS AQUARELA: Kit composto de 4 discos de molduras, 4
discos de alfabetos, 1 disco de shapes e 1 disco de padroes e
telas.

PAIUILI SOII:T INFORMATICA

Rua Cel. Xavier de Toledo, 123 - 3° Andar CEP 01048 - S3o Paulo-SP
Caixa Postal 2861 - CEP 01051
Fones: (011) 34-5253 E 371814

MICROS PC-XT/AT TELEMIKRO: Config, 2 drives,
CO MPRE S EM SAIR DE CASA DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL 704K/1MB RAM - padrio PS2 com monitor,

clas, Cabos para impressoras, Cabos e componen-

PERIFERICOS: Winchester 30, 40 MB, Drives 5 1/4  MONITORES: Angra fosforo verde, branco e ambar * AT:286 1 drive, IMB RAM'. Wincherter 4 M8
para PC e MSX. - ADD f6sforo verde e branco - Nasa f6sforo verde. - padrdo PS2 com monitor.

IMPRESSORAS: Elgin Lady-80, Grafix GLX-80 *Rima Monitores ADD a cores consulte-nos.

XT-180, Emilia PC, Emilia PS MOUSE: XMRB INPUT éptico, INPUT com soft.
ESTABILIZADORES: SMS RG-800 0,8 KVA, Metron  GABINETE PC XT/AT: XT Baby AT, XT/AT-286, AT-386,
0,8 KVA, Nobreas sms/Metron, Metron/SMS/BK. todos com chave e led. Torre AW-602 para 286/386. NORTRON Comercial Ltda.
DIVERSOS: Disquetes Verbatim e Nashua 5 1/4 FONTES PC XT/AT: 150/197 Watts para XT, 185 T ; ;
360K e 3 1/2 720K, Teclado para PC XT/AT 101 te-  Watts slin para XT/AT e 220 Watts para AT-286. SRTN 702 - Ed. Brasilia Radiocenter, sobreloja 43

tes eletronicos para fonte. SOLICITE CATALOGO COMPLETO 225-9472

Temos outras configuragdes XT, AT-286.

CEP 70710 - BRASILIA/DF - Tel. (061) 321-3865 e




UTILITARIO

Facilite 0 uso de arquivos em disco

PC

BFILE:

Gerenciador de arquivos

[l Vicente José Moredo

O BFILE V1.0 é um gerenciador de
arquivos em disco, tendo como prin-
cipal vantagem os menus pulldown
que aparecem quando é escolhida
alguma operacdo. Este tipo de inter-
face homem-maquina tornou o BFI-
LE v1 0 um software com caracteris-
ticas de simplicidade no manuseio e
muita utilidade na pratica. Na medi-
da em que as operacdes védo ocorren-
do, os menus vio se sobrepondo. O
visual do programa fica muito bom.

A tela inicial do programa é com-
posta por uma grande janela onde
sfo exibidos os arquivos do drive e
subdiretério correntes. Ao lado exis-
tem quatro janelas que tém as fun-
coes de mostrar qual o drive corren-
te, qual o filtro de diretorio, quantos
Kbytes livres restam no drive e na
memoria, e o nimero de arquivos
que existem no diretério.

Na janela maior sdo exibidos o no-
me do arquivo, tamanho, data e hora
de criacdo. No menu de cima
ficam as opcdes: arquivos, disco, sis-
tema, utilitarios, F1-Help e saida que
serdo explicados logo adiante.

Quando entramaos no programa, o
BFILE nos leva direto ao menu de di-
retério que contera o nome dos arqui-
vos. Para realizar as funcdes deseja-
das, o usuério deve andar com a bar-
ra pelo menu e teclar [ENTER] em ci-
ma do arquivo desejado, ou sim-
plesmente deve selecionar a opgéo
[Retorna ao menu principall gue o
levara direto ao menu de opcdes
sem ter escolhido um arguivo.

Caso vocé tenha teclado, ou néo,
[ENTER] em um arquivo, o programa
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o levara para o menu de opgdes on-
de serd escolhida a tarefa desejada
através de submenus que aparecerdo
na tela. Se o usuario escolheu algum
nome, tal nome aparecera na confir-
macdo da tarefa. Fica meio dificil ex-
plicar como funciona o BFILE. O ne-
gocio é ver para crer.

Os itens do menu de opcdes s&o:

[Arquivos] - Nele estdo contidas as
seguintes subopcdes:

Diretérios - Caso escolhido e o usua
rio ndo especificar nenhum para-
metro, o BFILE mostrard o
diretério atual. Se for especifica-
do um para@metro o programa se-
guird a ordem do usuario.

Micro: IBM PC / XT
Memoria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: Clipper

Requisitos: Nenhum

Renomear - Serve para trocar 0
nome de um arguivo por um ou-
tro nome. Equivale ao REN do
DOS.

Copiar - Copia um arquivo para um
outro com nome especificado pe-
lo usuério. Possui confirmac&o.
Equivale ao COPY do DOS.

Apagar - Apaga um arquivo do di
retdrio. Possui confirmacéo para
que ndo hajam falhas.

Type - Equivalente ao TYPE do DOS.
O programa pede o nome do ar-
quivo e o computador o lista em
codigo ASCIl. Também com
confirmacao.

Executar - Executa qualquer pro
grama com extensdo .EXE ou

BFILE v1,9 Gevencrador de axquivos - BURN BITS 1396
quivas Disool Sistaax Utilitasios: Fl-Help: Saidal

Disgo com

944:189 hytes ‘.iwesi

ISE AS SETAS PARA ESCO -
LHER AS OPCOES DISEJADAS




.COM sem retirar o BFILE da me-
moria. Importante dizer que o
programa a ser executado ndo
pode ultrapassar da meméria li-
vre mostrada no primeiro quadro
do lado direito.

Editar - Aciona o editor de textos do
BFILE. Este editor ndo
tem caracteristicas profissionais,
serve apenas para editar arquivos
em puro ASCII. Na linha de cima
sdo exibidas a coluna e linha do
texto atuais bem como a memo-
ria utilizada e o niimero maximo
de colunas que o editor suporta.
Esse nimero pode ser modifica-
do a partir do cadigo fonte do
programa. A variavel recebeu o
nome de MCO podendo ter seu
valor alterado entre 1 e 255,
Este editor € o EDITEX v1. 00.
Apenas foram tiradas algumas
facilidades e juntados os dois
programas.

Retorna - Retorna ao menu de dire
torio.

[Disco] - Controla a parte de selecéo
de drive e formatacdo de discos.

Mudar drive - Serve para trocar o
drive atual.

Mudar filtro - E o filtro do diretério
que esta sendo exibido. Seu de-
fault & ** podendo ser modifica-
do a vontade.

Mudar diretério - Muda o subdire
torio que esta sendo exibido. O
default é o drive e o subdiretorio
correntes. Ex: /CLIPPER, /CLIP-
PER /BFILE, etc.

Formatar disco - Nada mais é do
que o FORMAT do DOS. E ne-
cessario que este esteja no mes-
mo diretério que o BFILE para
que ndo ocorram erros. O proprio
programa traz explicacdes sobre
esta operacdo, ndo sendo

———=1IILI vl.0 Gerenmdor de aﬂ‘ums - HN BIIS 1N—x
Linkai@l Coluna:®d Hemu utllum. @

255 colunas,

—Ctrl-H grava, ESC anula

preciso explica-la aqui.

Retorna - Retorna ao menu de dire
torio

[Sistema] - Para sair do programa
tornado-o residente.

Comando DOS - Permite que o
usuario tecle um comando de
DOS direto do programa. O BFI-
LE executa o comando e depois
retorna ao menu de diretorio.

Saida DOS - Permite que o usuério
saia para 0 DOS mas que volte ao
programa quando quiser, simples-
mente teclando EXIT no
PROMPT do DOS.

Opgédo 3.3 - O programa tem toda
sua arquitetura aberta para que
seja modificado a vontade. Dei-
xei este item aberto para que o
usuario crie sua propria opcéo
3.3. Ai vale a criatividade.

Retorna - Retorna ao menu de dire
torio.

[Utilitérios] - Executa tarefas e pro-
gramas definidos pelo usuério.
Este submenu est4 a inteira dispo

[Arg.i]

sicdo da sua criatividade. Seu objeti-
vo & abrir ao usuério as tarefas coti-
dianas a disposicdo no programa. E
como Vvoceé criar outros subprogramas
que sejam da sua vontade. Siga a es-
trutura da funcdo Formatar disco do
item [Disco] do menu de opcoes. Is-
to torna o programa muito Util.

[F1-Help] - Aciona o HELP. Também
pode ser modificado sem proble-
mas. Vocé é quem escolhe as
mensagens.

[Saida] - Sai do programa para o sis
tema operacional. Este é simples-
mente o fim do programa.

Acredito que as explicactes dadas
acima tenham demonstrado que o
BFILE v1. 0 pode tornar-se muito (til
aos usudrios que ndo possuem ne-
nhum utilitario poderoso. Também é
bom frisar que o BFILE ndo é um
PCTools nem um Norton Utilites. Fa-
¢am bom proveito modificando o
programa e assim aprendendo mais
sobre a linguagem poderosa que é o

Clipper Summer'87. ,

VICENTE JOSE MOREDO é estudante e
fez o curso de Basic. Trabalha com IBM-
PC XT, TK 85, Turbo Pascal e dBase Il

lnformétlca entre amigos

PC/XT/AT

impressoras, estabilizadores, formularios, discos, fitas, mesas.
Cibertécnica Infqrmétioa Ltda. — Rua Senador Dantas, 117 Gr. 1941 — Tel.: (021)262-8249

* desenvolvimento
¢ instalacédo
* manutencéo
* software
* treinamento
* venda




¢ Sistema BFILE - v 1.0

D) WHILE .

10,15

---» LISTAGEM

=-+» HELP. PRG

MODULO HELF AD UZU.

*
+ EFILE a1.0
W
L

ah\n’?. CCF‘!.&.H TO HELF3

7,12 SAY 'BFILE v1.0 - HELT AO USUAEIO, FURCUZS BASICAS®
9.12 8A

,12 8AY Voce pode escolber o arquive usando as setas para’
2 BAY 'mover a barra de opcoes e taeclar (ENTER] sob o noms’

TEGHAL DJ BFILE «1.

@

wilador de arguives - BUER BITD 1830

d
5 AC SETAC PARA ESCO -
HER A3 OFCUZS DESEJADAS”

14,53 TO 15,76

54 SAY "Filtros:”
Li)  ROWY SAY CDD
£2 T0 10,65

54 5AY ‘Disco atual
(54 GAY SPACE(1D)
COLUR TO W+

,58 8AY DIS

COLOL TO

RLO 1 £1)

1,M2.M3

SAT COLOR TO W/E 354 2y
6.8 CLEAR TO 21.71 0'54 SAY * Biten Liveed, "
6,8 TO 21,71 DOUBLE "oy AR,

Y 'O BFILE v1.0 utiliza uma interface com o usuario’

SAY “que o turna muito simples de ser entendido. ” Tamauko  Data Hora

SAY ‘ou pode escolher a opcao [Retorna ao menu principall’
SAY "que o levara ao menu de cima sem ter escolhido nenhum’
SAY ‘arquivo. Mesmo assim voce podera realizar a funcao’
SAY ‘deselada simplesmente escelhendu a opoas no menu’

ET COLOR TO B/W.W/B

17,15 BAY

‘e escrevende o nome do arquive gquandc o programa’

PEPERREDR R ®®®
-
>

18,15 SAY pedir isto para voce. '
SET COLOR TO

@ 20,29 SAY ‘TECLE [E8C] PARA SAIR’
SET COLOR TO
TECLA- TNKEY( 0}

KEYBOARD CHR(2T)
BESTORE SCREEN FROM HELPS

=--> BELIO. PRG

t BFILE v1.0
* ARQUI\'O DE PROCEDURES

PROCEDURE ARRANJO

IF DSIS=
D8P="1"
ENDIF

IF D8IS="B °
DSP:2°
ENDLF

IF D518=°C: *
DSP=°3°
ENDIF

1E DSIG="D: *
DSP= 4"

ENDIF

RETURN

‘PROCEDURE TEMPO
PARAMETER TE

T=0

DO WHILE T<TE
T=T+1

ENDDO

BETURN

PROCEDURE INFO
T0 5.69
@ 3.54 SAY SPACE(15)
@ 3,54 SAY LTRIM STH(AN) +° Args. *
@ 4,54 SAY SPACE(15)
RETURN
~=-=» BFILE. PRG

.0 - GERESCI
IHE JUZE MOE:

R DE ARQUIVOS
#) EM JULHU/80

¢+ Declarando variavels publicas do

PUBLIC
FRA

a1
A= ALTH CDD}
LECLAKE VEDIR[A+1]
DECLARE TADIR(A]
DECLARE ATDIR(A]
DECLARE TRDIR[A]
DECLARE OPDIR(£12]
OPDIR[AESC )-SPACE( 14)

=FRAME2+CHE( 219)

EFT DSIS,2)

318+ % ¢ +GPACE( &)

ARJO

LE FIN="NAD"

® Montar a tela priscipal

T

0§
IJ.( FRANE4

@ 4,54 SAY ‘Hem: "+LTRIM STE! HEMORY( 0010+ Kb,

ME4,DG15,DEF,CDD, FIM,OPDIR. AESC, A, VEDIR, TADIK, ATDIR, TRIIR, DEMOTE

HRL 2010 +CHR( 205) +CHR(187) +CHR( 106) +CHR(133) +CHE 205) +CHLr 2000 +CEEL 166)

3

@ 1,5 PROMIT “Arquives’
@ 1,14 PROMPT 'Disco’
1,20 PROMPT ‘Sistema’

8 1.28 PROMPT
£ 1.40 FRONPT 'Fl-Help®
@ 1,48 FROMPT "Saida’

ENDCASE
EdDLO
‘ CLEAR

@ 23.0
SET CURSOR ON
RETURK

+ Fim de programa

¢ Opcao nl: listar diretorios

CE( 281

70 13

5 BOX FRAME4
*Gual

+ Opeav 52 renomear arguivaes

IF OPl=2
IF ABSC-1
OPDIR[AESC J=SPACEt 14}
EWDIF
REANT-[SIS+GUBSTR! OPDIR[AESC].1,12) +SPACE( 12-LEN( OPDIR[AESCT))
RERO-DSIS+GUESTR! OFDIR[AESC),1.12) +8PACE( 12-LEN( OPDIR[AESC]D) )
@ 10,15 T0 15,61
@ 11,16 SAY 'FUNCAO RENOMEAR ARQUIVO'+SPACE(22)
@ 12,16 SAY REPLICATE( "-~.45
@ 14,16 SAY SPACEI4S)
@ 13,18 CAY "Nome do urquive para renvmmar:
@ COL(Y JROWC) GET REANT




IF EILE(REANT)
RENO:REANT
@ 14,16 CAY "Rencmear para
2@ COLL) ,RCW() GET RENO
AD

EE
HINAME &GEANT TO &RENO
EXIT

o
&

5L
8

ET COLOE TO Wr

@ 12.27 TO 14,55

@ 13,28 8AY "ESTE ABQUIYO FAQ EXISTE ! *
SET COLOR TO

[0 TEMFQ WITH 1500

T

ARQUIVQ - CPACE! 21!

1 SsM: 7 GET SN VALIT .';}i;':'.l:n‘l

3° . GR BN:'s’
FILE &COANT TO &COND

COLOR T We
T0
ZAY ¢
CELUK Tu
0 WITH 1509

ALGUIVO BAQ EXISTE |

ENDIF
ENDIF

4 Opuao nd:

IF cPi=

apagar um arquivo

s
4
1F EMPTY( OPDIR[AESCY

E

OPDIR[AESC1=EPACE( 14}
ENDIF

COMADOS=DSIS +SUBSTR( OPDIR[AESC],1,12)

10,20

e De D
&
o

IF OF1:5

E
‘N
COLOR TO 7
1,
2,19 GAY SPACE!19

TO 14,55

SAY 'FURCAG APAGAR UM ARQUIVO +SPACE(10Q)
SAY REFLICATE! - ,34)

SAY “Arquive para apugar:

JROW() GET COMADOS

! COMADOS)

28 T0 13,49
CAY 'Tem certera {I/Ni:° GET N VALIDIGNS ‘SHsn’)
OR TO

"L OR 8N:'s
LOMADDS

.53
TE ARSUIVO NAO EXISTE !~

na tels

1,121 +GFACE(21)

ARQUIVO® «JPACE! 280

MultiModem TELC

Acesso garantidoaoSTM-400,
VIDEOTEXTQO, clubes de micro
(CBBS). Possui a maior biblio-
teca de programas para MSX.

RECOMENDADO PELA EMBRATEL.
E ATENDIMENTO AUTOMATICOS.

AGORA COM DISCAGEM

TELCOM INFORMATICA

Rua Anita Garibaldi
REVENDEDORES

1700 = CEP 90.430 = Porto Alegre = RS- F:(0512) 41-9871

RJ: 284-6791
SP: 914-2266
872-0730
579-8050

PR:233-0046
DF: 243-4040
BA: 358-7411
RO: 321-2583

SEJA NOSSO REPRESENTANTE

Entre em contato com a Telcom
e revenda nossos produtos.




SET COLOR Tu 7
€ 11,38
€ 12,09 SAY
@ 12,29 6

SET COLUE TO

40

GET SN VALID( 3K “SNan”)

N TETLOR BN=TsT

CLE.
KU TYEE &DSUB
@ 23.0
WATT

WA ‘Tacle algo pars continuar ...

JEXE. . C24 vu . BAT sem salr d¢

+ Upoae ul. executs um ary

ENTTT( CFDIR[AZSCY
TDIELAESC) CFACE: 14)

SIZ+SUBSTR(UPDIR{AESC).1 .12

10,20 TO 14.57

11,21 _SAY "FURCAO EXECUTAR UM ARQUIVO +SPACE(10)
12,21 SAY REFLICATE! -~ ,36)

13,21 SAY ‘Argquivo para executar:

COL{ ) ,HOW() GET CEXE

F1me T e
01

AD
IF EMPTY( CEXE}
EXIT
ELSE
SH="N"
SET COLOR TO 7
@ 11,28 TO 13.48
@ 12,28 SAY SPACE(19
@ 12,29 SAY "Tem certeza (§/N: " GET SN VALIIUSN$ “ENen®
SET COLOR TO

IF SH="8" .CR. SN:="s’
SET CGLUR T0
CLEAR
RUR &CEXE
EXIT
ELS
EX1T
ENDIF
ERDIF
ENIDIE
% Cpcao nT: editor de textos
IF OP1=7
BEMOTE=MEMOREAD( SUBSTR( OPDIR[AESC],1.120)
D0 EDITORL
DO EDITORZ
EXIT
ENDIF
* Opcao n8: retorna ao menu de diretorio
IF OPi=8
EXIT
ENDIF '
ENDDO
RETUEN

* Fim de modulo

==--> BFILE2. PRG

BFILE v1.0
HOLULO DISCO

EE R

DO WHILE . T.
SET COLOR TO 2
@ 2,14,8,30 BOX FRAME4
SET COLOR 7O 7/2
@ 3,15 PROMPT ‘Hudar drive’
15 PROMPT "Mudar filtro”
o1 “Mudar diretoric’
.15 PHOMIT ‘Formatar disco’
.15 PROMPT “Hetorna®
U TO OF1
% Opcao nl: muda drive paras exibir direteric

a1

COLOR TO W

D5=L5I5

@ 11,27 TO 13,48

© 12,28 5AY ‘Quel o novo drive

@ COLt) ,ROW() GET NDS VALIMNDSY M ECDalicd
L

£0 ARBAMOU
ET COLOR T0

E}
EKDLE

s Dpeae u2 suda £iltro de lis

IF UP1=2

COLOR TO W

NCDD=CDD+SFACE( 14-LEN(CDD.)

@ 11,20 TO 13.42

® 12,21 GAY ‘Filire '

@ COL() ,ROWU) GET KCDD

READ

IF | NOT. “$NCDD
NCDD=SPACE( 12}
CDD=DEIS+HCDD

v Opeao kd: suda para wutro diretorio escolhido

IF OF1-3

LSUR-ZFACTIOL

PrUJrana

SET COLCR TQ 13

@ 10,15,12,65 EOX FRAME4

@ 11,16 SAY "Qual o diretorioc: '
@ COL() ,LOW() GET LIUB

READ
IF EMPTY( D3UE!
EXIT

LSE
KUN CD 4D5UB

EWDIF
ENDIF

* Opzao nd: formatar disco no driv

e 2 (e’ neceisario

¥ possuir o FORMAT. COM do DO3 no wesmo direteric do EFILE.)

u .LE"!

RRO NA EXECUCAQ D PR

CIITEMA

JIJTEUA

LFERTE UMA TECLA PARA

WHILE .
.:EIT COLOR TO
@ 2,20.7,32 BOX FRAME4
SET CU 0 742
@ 3,21 PROMPT "Comando D3’
@ 4,21 PROMPT "Caida DOS®
£,21 PEOMPT "Opcacld. 37
@ 6,21 FROMPT "Retorna’
MEKU TO OP1

@

¢ Opoac nl. exacuta um comando de

comunde des

+ Upcao 12 sal do programa para o
1F OP1=2

SET COLOR TO

Cl

LEAR
7 'PARA RETORNAR AOQ BFILE +1.0

NC=GETE( "COMSFEC")

RUN &NC

®” 23,0

WAIT "Tecle algo para coni.uuar
BXIT

IF 0Pi=4
EXIT
ENLIF
ERDDO

---» BFILE4. PRG

BFILE v1.0
MODULO UTILITAKICS

*m o

DO WHLLE .

SET CULOR T0 2

@ 2,28.7,40 EOX FRAMEL
SET COLOR TO 7/2

@ 3,29 PROMPT “Opoand. 1’
@ 4,29 PROMPT “Opoacd. 2
@ 5,28 PROMPT "Opcancd. 3’
@ 6,20 PROMET ‘Retorna’
HEND TO OF1

TAL DISCO. vuce deve proceder’

o drive A
ptides dades’
sera totalmente apagade,
THUAR. [f2] PAEA GAIR®

“OEAMA. VERIFIQUE ARQUIVCS DO DISCO

CONTINUAR .

03 direto do programa

ejadc ”

‘Tecle algo para coatinuar ...

0% ate que se escreva EXIT

JEVE TECLAR EXIT"
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* Aqui poderao ser colecadas quanlas cposes
* forem desejadas. Ex: IF OPl:1 etz ..

IF 0P1:4
EXIT
ENDIF
ENDDD

===, DEBCO. PRG
*

+ BFILE v1.0
+ MODULO EXIEE DIRETORIOS

COLOR TO B/W.W/B
.5 BAY ‘Arquivos’ »
14 SAY ‘Disco’

A=ADIR CDD)

DECLARE VEDIR[A+1]

DECLARE TADIR[A]

DECLARE ATDIRIA]

DECLARE TRDIR([A)

ADIRC ¢ CDDY , VEDIR, TADIR,ATDIR, TRDIR)
FOR F=1 TO

VEDIR(EF1= VJDI&[FPBPAC_I_L! LENCYEDIR(F) ) +LTRIK STRO TADIRIF 30 ) +GPACE( 10-LEN( LTRI

E(E;a'(;lz( TADIRLF]) 1)} +DTOCC ATDIR(F ) +SPACE! 3) +TRDIR(F ]

AINS( VEDIR.1)
YEDIR[1)="[Retorna sao menu principal]”
FO

DO WHILE . T.

SET COLOR TO B/G

AESC=ACHOICE(4.3.22,48,VEDIR,. T.)

IF AESC=1
EXIT 4
ENDIF ‘
IF AESC0

OPDIR[AESC=VEDIR[AESC]

EXIT

ENDIF
EKDDG
ET COLOR TO

FUNCTION FUNDIR
PARAMETERS MODO

IF MODO=3
RETURN( D)

ENDIF

RETURN( 0}

-=--> EDITCRL. PRG

EDITEX - EDITOR DE TEXTOS .
MODULO EDITA ARQUIVO DA MEMORIA

o

SET COLOR TO
CLEAR

® 0,13 SAY " B!IL! vi.0 Gonnchdnr de arquives - BURN BITS 1880’
@ 1,32 GAY ° Modulo Editor

.4 SAY REPL( "-",73)

,4 SAY REPL{ -",73)

5 SAY ‘Linha: “+3PACE(5) + Coluna: "+SPACE( 5) + ‘Memoria utilizada:
RIM! STR( LEN( BEMOTE} ) ) +8TR( NCA) 4 colunas. *

5 BAY "Ctrl-H grava, ESC a

.57 SAY "[Arq.:
SE‘E COLOR TO W/R

@eara. 1.

nula
“+LTRIMC SUBSTKI OPDIH[AESC].l B 3-10E 3 &

(21, INTCURCO/2) #3890 . T,

EEH{JTE MEMOEDITCEEMUTE 4.4.21,75,. T. " NADA' ,HCA)
ENDIF
SET COLOR TO
RESTOEE SCREEN
KETURN

FUNCTION NADA
PARAMETERS HODO, LINHA.COLUNA

SET COLOR TO

IF LENNUM( LINHA) <=2
@ 2,11 3AY ‘

. AND. LENNUM COLUNR) - -2

@ 2,11 SAY STRIERC(LINHA,2,00 PICTURE -au*

@ 2,23 SAY ° :

@ 2,23 SAY STARIEROICOLUNA.Z.OY PICTURE ‘g2°
ENDIF

IF LENNUM LINI{AJ =3 . OE. LENNUM' COLUNA =3
221 &
gﬂ STRZERG LINHA.3.0v FICTURE 990
AY - s
SAY STRIERO! COLUNA, 3.0 PICTURE 999 °

MLINHAY 3, OR. LENNUM CLLUNA) -3
Sat g
-zA" STRIERC( LINHA.4.00 PILT

9338

.aA‘:' STRIERM COLUNA, 4,00 PIC "8aA "

0 W/R

-Eﬂlnhﬂ Cl
ENDIF
AP LASTEEY() =23
RETURKL 230

EHDIF
---» EDITORZ. FRG

'
* BTILE vi.0

+ MODULO EDITURD
*

Lu WHILE . T,
1F EMFTY( BEMOTE)
EXIT

ENDIF
KOBE:SURGTR OFDIRIAECC], 1,12
IF EMPTY! NOBE)
NOBE-SPACE! 120
ENDLE
@ 10,24 TO 12,53
@ 11,25 SAY ‘Nuse do arquivo:
@ COJ) ,ROW) GET NOBE
READ
iF EYPTIC .i{]"il
EXIT

SN="N°

SET COLOR TO 7

@ 11,28 TO 13.48

@ 12,29 SAY SPACE(19)

@ 12,23 SAY 'Quer gravar (S/H):
8ET CCLOR TO

READ
IF SH="83" .OR. SN="
BEMOTE= H!HORH!T( NSB! BEMOTE)
BEMOTE="
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDLF
0

GET SN VALID(SKs "SNsn’)

-,

EXEMPLO DE COMPILACAS E LINK-EDICAC:

CLIPPER BFILE\HELP
CLIPPER BFILE\BFILE
TLINK BFILE+HELP, BFILE\BFILE.,CLIPPER+EXTEND

=]
% El A%’?‘o

SOLAR INFORMATICA

SOLICITE CATALOGO GRATIS?

SAQ PAULO =3 ENTREGAMOS A DOMICILIO

FONE (011)260-5624
CX. POSTAL 11743 CEP 05090 SAO PAULO-SP
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APLICATIVO

Mantenha suas contas em dia

PC

Sistema de contas
a pagar

1 Marcos Anténio Justo

’

Este Sistema interessa aqueles que pretendem ter uma
relacdo de todas as contas a pagar, em ordem de dia, ja
lancadas quando receberem a fatura ou o carné. Facilita
a vida de quem vai ao banco, pois ndo precisara voltar la
varias vezes, ja que ndo terd esquecido nenhuma conta.

0O Sistema esta desenvolvido em dBase Ill, com alguns
comandos em Clipper. Vocé devera compilar com Clipper,
antes de rodar os programas-fonte pois, se tentar rodar no

E HORA DE ASSINAR
MICRO SISTEMAS

A revista de

informdtica que
ndao pode faltar na estante do
leitor exigente

A PRIMEIRA REVISTA

BRASILEIRA DE INFORMATICA

Micro: IBM PC / XT
Meméria: 512 Kbytes
Video: CGA

Linguagem: dBase lI
e Clipper

Requisitos: Nenhum

dBase Ill, aparecerdo mensagens de erro ocasionadas pe-
los comandos em Clipper.

Caso vocé ndo queira compilar, mude os comandos em
Clipper para comandos em dBase lIl.

0 Sistema de Contas a Pagar & composto por:

a) 9 Programas:
¢cr000.prg - Escolha da empresa ou local;
cr001.prg - Menu principal;
cr002.prg - Inclusdo de novas contas;
¢r003.prg - Alteracdo de contas lancadas;
¢cr004.prg - Exclusdo de contas pagas;
cr005.prg - Impressdo de Relatorios;
cr005¢.prg - Cabecalho dos Relatorios;
cr005d.prg - Impresséo de Relatério de Registro excluido;
¢r006.prg - Consulta de todos os langamentos;
¢r007.prg - Consulta de um tnico lancamento;
¢r008.prg - Saida do Sistema de contas a pagar.

Este Sistema deve seguir necessariamente esta ordem,
pois no médulo cr000.prg, quem esta operando devera es-
colher o local no qual serd lancada a conta a pagar, nao
precisando fazer isto registro por registro.

b) 1 Arquivo: contas.dbf

Field Field Name Type Width Dec
1 Fornecedor Character 40
2 Data Date 8
3 Valor Numeric 152
4 DocumentoCharacter 20
5 Empresa  Character 10
** Total ** 94

0 sisterna pode ser usado para contas a receber, basta
apenas alterar alguns dados.
- Onde se 1& contas a pagar, mude para contas a receber.
- Onde se lé contas pagas, mude para contas recebidas.
- Onde se & fornecedores, mude para clientes.

MARCOS ANTONIO JUSTO é programador de lnformétlca e
fez os cursos de Cobol, dBase lll, Lotus 1-2-3, Wordstar e MBa-
sic. Programa num PCJAT e num Apple
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» Sistema de Cont _,sapagar |

ERRRRRKRKXXARAKARAKKKRARRRRKRRERARRANRA KR
* PROGRAMA CR000

* Autor Marcos Antenio Justo

* 28/Junho/90

* Assunto Selecac de arquivos do
* Sistema de Contas a pagar
HRAIRRRAKERKRAA KRR AARRRRRRRKRKRR K ARR KRR R AR
use contas

Do while .t.

Clea

Set menu off

Set function 2 to " "
Set function 3 to "fim"
Set function 4 to " "
Set function 5 to " "
set function 6 to " *
set function 7 to " "
Set function 8 to " "
Set function 9 to " "
Set function 10 to " "
Set status off

Set talk off

Set date british

Set color to , ,w,w

€ 1,0 to 3,79 double

@ 4,0 to 6,79 double
27,0 to 23,79 double
public maj

maj) = "M.A.J"

public xempresa
xempresa = space(10)

€ 2,1 say maj +'

€ 2,60 say " DATA : '

€ 2,66 say DATE()

(] 5615 say 'Digite o nome do local desejado’ get xempresa
rea

@ 5,47 say upper (xempresa)

E T

= MANUTENCAO DE ARQUIVOS -

1f xempresa = space(10)

branco = " "

€ 24,0 say 'Local nao pode ser espacos em branco' get branco
read

do cr000

endif

SET DATE ANSI
ERASE XDATA.NTX
INDEX ON DATA TO XDATA
SET DATE BRIT
do crogl
enddo

e g s ek ok ok ok ke ok ok ok ok ok ok ok ok ok ke
* PROGRAMA CROO1 *
* Autor Marcos Antonio Justo
* 28/Junho/90
* Assunto Selecac de arquivoes do
* Sistema de Contas a pagar
RREXREAXKXKXRKAAAKKXKRK AR AKX ER KRR AR KK AR AR K
use contas
Do while .t.
Clea
Set menu off
Set function 2 to " "
Set function 3 to "fum"
Set function 4 to " "
Set function 5 to " "
Set function 6 to " "
Set function 7 to " "
Set function 8 to " "
Set function § to " "
Set function 10 to " "
Set status off
set talk off
Set date british
Set color to , ,w.w
€ 1,0 to 3,79 double
2 4,0 to 6,79 double
# 7,0 to 23,79 double
public ma)
Ba) = "M.A.J."
public xempresa
xempresa = space(10)
€ 2,1 say ma) +'
@ 2,60 say ' DATA : '
8 2,66 say DATE()
€ 5,15 say 'Digite o nome do local desejado' get xempresa
read
# 5,47 say upper (xempresa)

* x % o

=

- MANUTENCAQ DE ARQUIVUS -'

1f xempresa = space (10}
branco = " *
@ 24,0 say 'Local nao pode ser espacos em prancoe’ get branco

read
do crdvl
endif

SET DATE ANSI

ERASE XDATA.NTX

INDEX ON DATA TO XDATA
SET DATE BRIT

do contas
enddo

KRAKKKRKKRRARKREK KX RRRRRREK AR KKAKK

* PROGRAMA CR002 x
* Autor Marcos Antonio Justo 4
* 28/Junho/90 *
* Assunto Inclusao de Registros no*
* S1stema de Contas a pagar *
HRAKKKRRRRAARAR KRR RRKKXERARRR KKK KKK
bo while .t.
Clea

Set status off
set talk off

L]
8
e

1,0 te 3,79 double
4,0 to 6,79 double
7.0 to 23,79 double

opcao = space(3)
xfornecedor = space(40)
xdata = ctod (" y!
xdocumento = space(20)
xvalor = 0

L]
L3
L}

L

2,1 say upper (xempresa) + - INCLUSAQ DE REGISTROS -
2,60 say ' DATA : '

2,66 say DATE()
5,15 say 'Digite F3 para finalizar ou enter p/ continuar'get opcac

read

1F

opcao = "f1m" .or. opcao = "FIM"
REINDEX
return

.1 3say "Reqistro n...:
17 say recco() + 1

1 say "Fornecedor...: " gel xfornecedor
1 say ¢ " get xdata

1
1

say "Documento....: " gel xdocumento
Bay "VALOr. ooesine 1 " get xvalor pict "999999999999999.99"

append plank

repiace fornecedor with xfornecedar
replace data with xdata

replace documento With Xdocumento
replace valor with xvalor

replace empresa with UPPER (xempresa)
xfornecedor = SPACE (40)

xdata = ctod (" i

xvalor = 0

xdocumento = SPACE (20)

9,17 say space(20)

€ 11,17 SAY SPACE(40)

13,17 5AY SPACE(8B)

@ 15,17 SAY SPACE(20)

17,17 sAY SPACE(1B)

ENDDO

KRAKKRRKERARRKARKARRRRARRRRAARARRAARN

* PROGRAMA CRO03 *
® Autor Marcos Antenio Justo *
*+ 28/Junho/90 L]
* Assunto Alteracac de Registros no*
X §istema de Conta2 a pagar X
RRARKRRKAERKRRREAARAARARRRRRRKRR KRR
Do while .t.

Clea

Set status off
set talk off

e
e
e

1,0 to 3.79 double
4,0 to 6,75 double
7,0 to 23.7% double

opcao = space(3)

(]
@
[
@

2,1 say upper (xempresa) + ' - ALTERACAU DE REGISTRUS -
2,60 say ' DATA : '

2,66 say DATE()

5,15 say 'Digite FJ para finalizar ou enter p/ continuar' get opcao

read

if opcao = 'fim' .or.

opcac = 'FIM'
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clea

reindex

return
endif

registro = 0

® 9,1 say "Registro.....:
read

locate for recno() = registro

get registro

if deleted()

vait 'Registro Excluido - Pressione uma tecla’
@ 24,0 say space(60)

endif

if found()
xfornecedor = fornecedor
xdata = data
xdocumento = documento
xvalor = valor
¢ 11,1 say. "Fornecedor...: " get xfornecedor

if xfornecedor = space (60)
wait "Nome nao pode ser espaco em branco”

do cr003

endif

€ 13,1 say "Data......... : " get xdata

e 15, .1 " get xdocumento
417, : " get xvalor
READ

if zfornecedor = space(60)

wait 'Nome nao pode Jer espacos em branco’
do cr003

endif

replace fornecedor with xfornecedor
replace data with xdata

replace documento with xdocumento
replace valor with xvalor

else

wait 'Fornecedor nao cadastrado - Pressione uma tecla p/continuar’
@ 24,0 say space(70)

endif
€ 9,17 say space(20)
@ 11,17 SAY SPACE(40)
€ 13,17 SAY SPACE(8)
@ 15,17 SAY SPACE(20)
@ 17,17 BAY SPACE(18)

enddo

e ok ok ok ok ok kA Kk
* PROGRAMA CRO04

* Autor Marcos Antonlo Justo

* 28/Junho/90

* Assunto Exclusac de Registros no
* g1stesa de Contas a pagar
AARKKRRRRRRRRAR KRR K RANKARRARRRRRRARK R KR
Do while .t.

Clea

Set status off

Set talk off

€ 1,0 to 3,79 double

€ 4,0 te 6,79 double

¢ 7,0 to 23,79 double

opcdo = space(3)

opcaoll = space (1)

€ 2,1 say upper (xempresa) t+ '

€ 2,60 say ' DATA :

@ 2,66 say DATE()

(] 5515 say 'Digite F3 para finalizar ou enter p/ continuar’ get opcao
rea

* % % % %

= EXCLUSAU DE REGISTROS -'

\f opcao = ‘fim' .or. opcao = 'FIM’
apagar = " "
@ 24,0 say 'Dese)a apagar registros excluidos 7 (s/n)' gel apagar
read

\f apagar = "s" .or. apagar = "§"
pack

end1f

clea

reindex

return
end1f

registro = 0

£ 9,1 say "Registro.....:
READ

LOCATE FOR recno() = reqistro

" get reqistro

1f deletad ()

wait 'Reqistro Ja esta excluido - Pressione uma tecla’
& 24,0 say space(60)

reindex
end1f

found()

9,17 say space(50)

§,l say "Begistro.....:
$,17 say r
11,1 say “"Fornecedor...:
say fornecedor

-

,1 say "valor........:
7,15 say valor PICT " 99999999599995. 95"

@ 24,0 say "Confirma exclusao ? (s/n)” gel opcaoll
read

]
L]
L
L]
&
€
&
L]
e
L]
L

\f opcaoil = 's' .or. opcaoil = 'S’
delete

endif

eise

vait 'Nome nao cadastrado - Pressione uma tecia p/continuar’
# 24,0 say space(70)

endif

@ 9,17 say space(20)
@ 11,17 say space(40)
@ 13,17 say space(8)
¢ 15,17 say space(20)
g 17,17 =say space(18)

AR EEEEEAEERSREACRNE IR ERRARRAE
* PROGRAMNA CRICE
* putor Marces Aatonio Jusie
® 28/Junho/90

* Assunto Menu principal de 1mpressac &
* Sistema de Contas & pagar
i!llllxllk.illlllllllIII!l!'IICItu'UlI-tilI
Do while .t.

GO TOP

Clea

get status off

set talk off

Set print on

? chr(15)

set print off

€ 1,0 to 3,79 double

€ 4,0 to 6,79 double

27,0 to 23,79 double

public linha

LINHA = 5

e oMo

Gaticho compra o MSX na Digimer.

REVENDEDOR AUTORIZADO DDX.
COMPLETA LINHA HP
MODEM - MOUSE - DRIVERS - MONITORES.
INTERFACE MIDI P/ MSX

el

Dic?i‘lil;a

Porto Alegre - RS - CEP 90.030
Fone: (0512) 26-4395




i

PUBLIC OPCAOLO

opcaoll = 0

€ 2,1 say upper (xespresa) + '
& 2,60 say ' DATA : '

& 2,66 say DATE()

8el message to 5 center

€ 8,20 prompt 'Relator1o D1ario...................
€ 10,20 prompt 'Relatorio Mensal

€ 12,20 prompt
€ 14,20 prompt
€ 16,20 prompt
€ 18,20 prompt
menu to opcacll
public linha
LINHA = 5

GO TOP

Do case
case opcaoll = 1
xdata = ctod (" 3 |
€ 24,0 say 'Digite a data : ' get xdata
read

1f xdata = ctod (" ")
do ¢r005
endif

Do while .not. eof(}

1f deleted ()
skip
loop
endif

1f upper (espresa) <> upper (xempresa
skip
loop

endif

if data <> xdata
skip
loop

end1f

Set console off
Set device to print
Set print on

Set margin to 1

1f linha < 6
eject
do c1005¢
linha = 7

endif

€ linha, i say Recnol
€ linha,20 say Fornecedor
& linha,62 say Data
@ linha,72 say Documento

- IMPRESSAU DE RELATORIOS -'

message 'Impressac o Helatorio (ario'

' message 'lmpressao 0o Relatorio Mensal'

' message 'Impressao du Kelatorio Total’

' message 'lmpressao do Kelatorio por fornecedor’
' message 'Impressao do Relatorio de contas pacas
message 'Saida do menu ge impressao’

# linha,93 say Valor pict "999,999, 949,949,393 99"

linha = linha + |
skip

1f linha > 50
linha = 5
end1f

set print off

set console on

set device to screen
enddo

go tep
xvalor = 0

Do while .mot. eof ()

1f dejeted()
skip
locp
endif

1f upper (empresai <> upper (xempresa)
skip
loop

endif

1f data <> xdata
skip
loop

endif

avalor = xvalor + valor
skip
enddo

set console off
a8t device to print
set print on
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4 linha,93 Bay "-—==--==--memescomens "
linha = linha + 1

¢ linha,74 say "Total do dia
@ linha,93 say xvalor pict "999,999,999,999,999.99"
set print off

set device to screen

set console on

case opcaoll = 2
mes = 0
¢ 24,0 say "Digite o mes : " get mes
read

if mes = 0
do cr005
endif

locate for mont(data) = mes
Do vhile .not. eof()

if deleted ()
skip
loop

endif

if upper (empresa) <> upper (xempresa)
skip
loop

endif

IF MONT (DATA) <> MES
SKIP
Loop

ENDIF

Set console off
Set device to print
set print on

Bet margin to 1

if linha < 6
eject
do cr005c
linha = 7
endif

€ linha,3 say Recno()

@ linha,20 say Fornecedor
@ linha,62 say Data

€ linha,72 say Documento

¢ linha,93 say Valor pict "999,999,999,999,999.99"

linha = linha + 1
skip

if linha > 50
linha = 5
endif

set print off

set console on

set device to screen
enddo

go top
xvalor = 0

Do while .not. eof()

if deleted()
skip
loop
endif

if upper (empresa) <> upper (Xempresa)
skip
loop

endif

if mont(data) < mes
skip
loop

endif

xvalor = xvalor + valor
skip
ENDDO

set console off

set device to print

set print on

¢ 1inha,93 say "------------cmommoemeot
linha = linha + 1

€ linha,74 say "Total do mes ==>

@ linha,93 say xvalor pict "999,999,999,999,999.99"

set print off
* set. device to screen
set console on

case opcaoll = 3
xvaler = 0

while .not. eof()

if deleted()
skip
loop
endif

if upper (empresa) <> upper (xempresa)
skip
loop

endif

set console off
Set device to print
Set print on

Set margin to 1

if linha < 6

¢ linha,3 say Recno()

¢ linha,20 say Fornecedor

@ 1inha,62 say Data

€ linha,72 say Documento

# 1linha,$3 say Valor pict "999,999,999,999,999.99"
MDATA = DAY (DATA)

xvalor = xvalor + valor

skip

IF DAY(DATA) <> MDATA

¢ LINHA,108 SAY XVALOR PICT "999,999,999,999,959.99"

xvalor = 0
ENDIF

linha = linha + 1

if linha > 50
linha = 5
endif

set print off
set console on
set device to screen

enddo

go top
xvalor = 0

Do while .not. eof()

if deleted()
skip
loop
endif

if upper (empresaj < upper (xespresa)
skip
loop

endif

xvalor = xvalor + valor
skip

ENDDO

set console off

set device to print

set print on

¢ linha,93 say "--—-------===m==m————=
lipha = linha + 1

¢ linha,70 say "Total geral ==> *

¢ linha,93 say xvalor pict "959,999,999,999,999.99"
set print off

set device to screen

set console on

case opcaolld = 4
xfornec = space(40)
@ 24,0 say 'Digite ¢ fornecedor : ' get xfornec
read

if xfornec = space(40)
return
endif

Do while .not. eof()

if upper (empresa) <> upper (Xempresa)
skip
loop

endif

if fornecedor <> xfornec
skip
loop
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endif xvalor = xvalor + valor
skip
set console off ENDDO
Set print on
Set device to print set console off
Set margin to 1 set device to print
set print on
if linha < 6 B Ligha, 93 may Pousodmmmsmemnmnmrsness ¥
eject linha = linha +1
do cr005¢ @ linha,68 say "Total por fornecedor ==> "
linha = 7 # linha,93 say xvalor pict "999,999,999,999,999.99"
endif set print off
set device to screen
2 linha,3 say Recno() set console on
& linha,20 say Fornecedor
# linha,62 say Data case opcaol) = 5
@ linha,72 say Documento do cr0054
# linha,93 say Valor pict "999,999,999,999,999.99"
linha = linha + 1 case opcaol0d = 6
skip return
othervise
1f linha > 50 vait 'Opcac Invalida - pressione uma tecla p/continuar’
linha = 5 € 24,0 say space(70)
endif endcase
set print off go top
set console on € 24,0 SAY SPACE(77)
set device to screen
enddo enddo
go top
xvalor = 0
Do while .not. eof() 5 ARRXARRRRRRRRXARRARKKARNRKKKRRRARRKKARRKA K AR
if deleted() 3 * PROGRAMA CRDO6 X
skip * Autor Marcos Antonio Justo *
loop * 26/Junho/90 *
endif * Assunto Consulta de Registros no Sistema *
* de contas a pagar *
if upper (empresa) <> upper (xempresa) nnuuunnftinnunn:n*nuuuunmg
skip GO TOP
loop Clea
endif Set status off
Set talk off
if fornecedor <> xfornec € 1,0 to 3,79 double
skip @ 4,0 to 6,79 double
loop @ 7,0 to 23,79 double
endif LINHA = 8

A TOYGAMES INFORMATICA
dispbe dos melhores jogos

TOYGAMES para o seu MSX, oferecendo

= qualidade profissional, novida-
INFORMATICA des internacionais e garantia
dos seus servigos.

SOLICITE
NQSSO
CATALOGO
GRATIS

SUPRIMENTOS PROMOCAO

*Fitas para impressoras *A cada 10 jogos 1 gratis
*Disquetes 3 1/2e 5 1/4 oPrego especial para
*Formulérios continuos pacote de 100 jogos
le2-MEGARAM *Ftiquetas
*Livros e Revistas

Caixa Postal 30961 - CEP 01051
Séo Paulo-SP

e e
vkt P o

PERIFERICOS ACEITAMOS  DEGPACHAMOS

*Drives 5 /4 & 3 112 gg‘m‘“" PARA TOIiO

*Impressoras CREDITO LA
*Modens ot

*Monitores

Rua Galvéo Bueno, 714 - Conj. 16
Liberdade - Sdo Paulo-SP
Proximo Estagao Metré Sao Joaquim

FONE (011)277-4878

ABERTO TAMBEM AOS SABADOS DAS 9:30 AS 16:00 HORAS

L&F Desing




linnal = 9
opcao = ' '
Do while .t.
@ 2,1 say upper (xempresa) + '
@ 2,60 say ' DATA : '
€ 2,66 say DATE()
“# 5,15 say 'Digate F3 para finaiizar ou enter p/ continuar' get opcao
read
g0 top
if opcac = "fim" .or. opcao = "FIN"
return
endif

= CONSULTA DE REGI3THO3 -'

linha = 8

linhal = 9

& 8,1 say space(78)
@ 9,1 say space(78)
€ 10,1 say space(78)
1,1 say space(78)
1 say space(78)
1 say space(78)
1 say space(78)
1 say space(78)
1 say space(78)
1 say space(78)
1 say space(78)
1 say space(78)
1 say space(78)
1 say space(78)
1 say space(78)
while .not. eof()

e e et vl el el ]
[ R i TN P

Emememem®e®® -
~

if deleted()
skip
loop
endif

if upper (empresa) <> upper (xempresa)
skip
loop

endif

¢ linha,l say "Reg.="

€ linha,6 say Recno()

¢ linha,l7 say "Fornec.="

€ linha,25 say Fornecedor

@ lipha,59 say "Data ="

¢ linha,65 say Data

@ linhal,l say "Doc.="

¢ linhal,6 say Documento

¢ linhal,3l say "Valor ="

€ linhal, 38 say Valor pict "999,999,999,999,999.99"

€ linhal,6l say "Local ="

¢ linhal,68 say empresa
linha = linha + 2
linhal = linhal + 2

skip

if linha > 20
continua = space(l)
€ 24,0 say 'Pressione usa tecla p/ continuar’ gel continua
read
€ 8,1 say space(78)
1 say space(78)

(]

€ 10,1 say space(78)

e 11,1 say space(78)

€ 12,1 say space(78)

€ 13,1 say space(78)

€ 14,1 say space(78)

@ 15,1 say space(78)

@ 16,1 say space(78)

@ 17,1 say space(78)

@ 18,1 say space(78)

@ 19,1 say space(78)

@ 20,1 say space(78)

€ 21,1 say space(78)

@ 22,1 say space(78)

& 24,0 say space(78)

linha = 8

1inhal = 9

endif

enddo
enddo
Rk AAA
* PHOGHAMA CROO7 *
* Autor Marcos Antomio Justo L
* 26/Junno/90 *
* Assunto Consulta de Registros no ¥
* 515tema de Contas a pagar *
RKARRRKKRR
Clea

set status off

Set talk off

€ 1,0 to 3,79 double
# 4,0 to 6,79 double
@ 7,0 to 23,79 double

opcao =
opcaoll = " '
Do while .t.

# 2,1 say upper (xempresa) + ' - CONSULTA D& RECISTRUS -
@ 2,60 say ' DATA : '

# 2,60 say DATE()

# 5,15 say 'Dbraite F3 para finalizar ou enter p/ CORTIRUGr’ Qet OLCaw
read

1f opcao = 'f1m
ciea
return

end1f

.or. opcao = "FIM"

9,17 say space(60)
11,17 say space(60)
13.17 say space(60)
15,17 say space(60)
17,17 say space(60)
19.17 say space(60)
egistro = 0
& 9,2 say "Reqistro.....:
READ
LOCATE FOR recno() = reqistro

[
L
3
(]
]
[
Ri
" get Registro

1f deleted ()

valt 'Registro exciuido - Pressione uma tecla’
@ 24,0 say space(Gd)

end1f

found ()

9.18 say space(3d)

9,2 say "Registro.....:
9,18 say recnol}

11,2 say “Fornecedor...: "
11,17 say Forpecedor

17,2 say "DECE. .. ocuount T
13,17 say cata

15.2 say "Documento....:
15.17 say documentoc
17,2 say "vaior........:
€ 17,17 say valoer pict "999,999,999,999,999.99"

# 19,2 say "Local........ 52

£ 19,17 say empresa

ELSE

wait "Reqistro nao cadastrado - Pressione uma Tecia p/ continuar”
@ 24,0 say space(70)

end1f

-

T E L L T

enddo

RARKKK

* PROGRAMA CRO0B x
* AUTOR MARCOS ANTONIO JUSTO L
* 26/JUNBO/90 *
* ASSUNTO SAIDA DO SISTEMA DE MALA DIRETA*
clea

set status off

set talk off

set escape on

fiz = 'N’

Do while fim <> 'Y'.or. fim O 'Y’

2 1,0 to 23.79 dounle
£ i.1 to 22,78 double
¢ 3,2 to 21.77 double
# 4,3 1o 20.76 double
# 5.4 to 19,75 double
@ 6.5 tc 18,74 double
# 7.6 to 17,73 doudle
@ 8,7 to 16,72 double
# 9,8 to 15.71 dounle
€ 10,9 to 14,70 dounle

€ 12,30 say 'FINALIZACAG [¥/N)" get fim
read

Do Case
Case-fim =
Cancel
Case fim = 'n' .or. fim = 'N'
clea
return

'y o, Lim= "Y'

Otherwise
@ 12,30 say 'OPCAO INVALIDA
vait'’
8 12,30 say "FINALIZACAO (Y/N)'
endcase

enddo
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AQUI VOCE PAGA SEU PEDIDO
SOMENTE NO RECEBIMENTO!

NAO PERCA TEMPO PAGANDO
ANTECIPADO!
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APLICATIVO

Informatize suas receitas culinarias

KOOKWORKS GOLD

O Marcelo Camargo

KOOKWORKS é um programa des-
tinado &s donas de casa que precisam
guardar suas receitas num lugar prati-
co e de facil acesso, diferente dos ca-
derninhos e anotacGes que quase nun-
ca sdo encontrados.

O programa permite a entrada das
receitas de um modo facil, com justi-
ficagdo automética e, no caso da pa-
lavra ndo dar na linha, ele passa toda
ela para a linha seguinte. Permite visua-
lizar receitas na tela e imprimi-las na im-
pressora; grava todas as receitas no dis-
co, podendo lé-las depois.

Pode-se trabalhar com até 10 recei-
tas na memoria, o que facilita na hora
de inserir outras. Podem ser inseridas

10 receitas por vez, gravando e
imprimindo.

A configuragdo necessaria para ro-
dar o programa é a seguinte:

- Computador da familia Apple Ii;

- Sisterna operacional ProDOS;

- Cartdo para 80 colunas e pelo menos
64 Kilobytes de RAM.

DIGITACAO:

- Formate um disquete para ProDOS
com nome “KOOKWORKS.GOLD";

- Grave nele os arquivos “PRODOS"
e “BASIC SYSTEM", encontrados em
qualquer outro disquete ProDOS;

3%  TEXT ¢ HOME

110 YTAB 14: HTAB 20¢ PRINT “4.
1 REM EEEAERRRIEREITRALLIANR e 115 VTAH 1&: HTAB 20: PRINT 'S
2 REm " i ) i
3 REM 2 KOOFWORKS ~ GOLD " g e o
3 i et 120 VTAR 181 HTAB 20: PRINT "é.
5 REM #% PROGHAMA ELABORADD FOR MARCELO CAMARBD 20/07/40 3% u .
& REM 1" RUA JOAD NALINI, 200 - JARDIM ITALIA L) §§§‘, ,Lf‘;,;g' HHIRRE FRENT "9
7 REM ® JUNDTAI - 13200 ~ SP 3] o it &
7 e i i 138 V7AB 221 WTAB 2: PRINT
9 REN FRETERILES SAEESFERS 14¢  VTAB 23: HTAB 2: PRINT *
i? z: E SETAS E RETURN

2 P

15 DS = CHR® (4): PRINT DS;"PREFIX": INFUT P$: PRINT D;"PRAS" Y TR AN e SHIN,
20 DIM K(10),K$(60,10) 1% IF RT = 1 YHEN RT = 0: GOTQ 170
25 DiM A$(100) 155 GET HA®
) ONERR GGTO 1590 160 1F HA® = “L" DR HAS =

HAS = “6" DR HA® = "7

40 FRINT "
e e i

49 IHVERGE : PRINT " KUGCKWORKS GOLD
KOOKWURKS s8C0LD "t

= i: GOTO 938

HARCELO  CAMARGD el

SO FRINT "

55 FUKE 34,4
&0 FOR R = 770 TO 790: READ N

70 POKE F,N: NEXT R
75 INVERSE

105 VTAB 1Z: HTAB 201 FRINT 3.

&5 DATA 173,48,192,136,208,5,206,1,3,240,%,202,208,24%,174,0,3,76,2,3,%
L)

BRAVAR RECEITAS NO DISCO DE DADOS™: NORMAL

IF HA$ =
770: 60TO 158

205 HA = VAL (HA%)

IF HAS = CHR$ (10) OR “¥is = CHA$ (11) OKk HA® = CiAS (13) THEN RT

CHRE (10) THEM JK = JK + 1: BOTO 190

IF HA® = CHR$ (11) THEN JK = JK - 1: GROTO 195

CHR$ (1T) THEN HA = JK: GOTO 210

POKE 764,55: FONE 767,301 CALL 7701 FOKE 768,75: FOKE 767,30: CALL
IF JK = 8 THEN JK = &

IF JK = 0 THEN Jk = 7

INVERSE : ON JK BOTO 99,100,105,110,115,120,125

ON_HA E070 2&0.510.!‘5.1%5,?20, 1185,1373

Micro: Apple Il

Memoéria: 64 Kbytes
Video: P&B [ Color
Linguagem: Basic

Requisitos: PRO DOS
Placa 80 colunas

- Digite a listagem do programa prin-
cipal (listagem 1) e grave com o nome
de “STARTUP";

- Digite no modo direto: ““CREATE
KOOKWORKS". Assim, vocé estard
criando um subdiretério chamado
“KOOKWORKS", onde serdo gravadas
as receitas;

- Quando vocé inicializar o sistema,
entraré direto no 'KOOKWORKS
GOLD".

OBS: A linha 1230 pode ser altera-
da colocando no lugar de “RECEITAS
CELIA"” o nome que desejar, ndo es-
quecendo que entre as aspas devem
haver, no méximo, 80 caracteres.

MARCELO CAMARGO é estudante do 3°
ano colegial e possui um TK 3000 lle

APABAR RECEITAS DO DISCO DE DADOS™: MORMAL
LER RECEITAS DO BISCO DE DADOB": NORMAL
IMPRIMIR RECEITAS N4 INPRESSCRA": MORMAL
(SAIR DO FDINWORKS GOLD': NORMAL

PIBITE O NUHERO O U US§
“3: NORMAL : VTAB 24: HTAB 79

2% R HAS = 3" OR HAS = “4" OR HA$ = "3 OR
THEN 202

50 VTAB 5 ;i: il

85 PRINT * HENU il

i ek 225 REM INSERIR
95 VIAE 81 WTAF 205 PRINT “1, INGERIR NOVAS RECEITAS NA MEMDRTA“: NORMAL g‘: ::;

100 YTAB 103 HTAB 20: FRINT “2. VISUALIZAR RECEITAS DA MEMORIA™: NORMAL 240 HOME :NR = NR + L

NORMAL

° VTAB 4: INVERSE : PRINT "

1 VTAB 41 HTAB &7: FRINT “INSERIR™
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255 IF NR = 11 THEN VTAB 10:
Ji: FRINT "PREGSICME <RETURN:"j: GET As: IF  ASC (AS) <
) THEN 258

260 VTAB Br FRINY “OUAL O NOME DA NOVA RECEITA GUE DESEJA INSERIR 7"

265 X = 11:Y = 1N = (5: GOSUB 1473 )

270 K$(1,NR) = L%

275 0 = 2: HOME

280 VUTAB 4r HTAB 3: INVERSE : PRINT "ARG/ "jK$(1,NR)}1 NORMAL

235 V7AB 6: HTAB 27: PRINT "ENTRE COM 0OS IW:J}IENTFE"' POKE 34,7

290 VTAB 223 INVERSE : PRINT PRESSIONE <TAB> Q
UANDO TERMINAR ": NORMAL 1 POKE 33,20

295 GOBUB 315

3I00 HOME : VTAB S: HTAB 26: PRINT “ENTRE COM O MODO DE PREPARD"ilU = &

305 BOSUB 313

310 TEXT : POKE 34,3: HOME : FOKE 34,41K(NR) = D1 'GOTO 75

315 VTAB B8: HTAB 1

320 L = il o= 0

325 GET At

330 A = ASC (A%)

335 IF A = 27 THEN 475

340 IF A = 13 THEN PRINM :K${O,NR) = L%:0 = 0 ~ 13 GOTO 320

345 IF A = 9 AND L$ = "* THEN K$(D,NR) = "@"10 = @ + Lt RETURN

I50 IF A =9 AND L$ < > "" THEN K$(O,NR) = L:K&(Q + {,NR) = “@ 0 = 0
+ 2& RETURN

TS !F A =6 AND L = 1 THEM
1811t GOTO 220

360 IFA=BANDL > 1 THEN L = L - 1iLs = LCFT$ (L$,L): PRINT C4RS (

PRINT " “;: PRINT CHAS (8)3: GOTO 325

A =8 AND L < I THEN 47%
IF A = 21 THEN A% = " *

370 PRINT As;

380 IFA=20LTHENLS =L + " »

385 IF A< > 21 THEN LS = L§ + At

> . CHRS (13

FRINT CHR$ (B)1r PRINT " ";: PRINT CHR$

30 IFU> =1ANDG@ =1+ 1THENU =U+ 1

395 1 =0

400 IF L = 0 AND @ < > 2 AND LEN (X#(Q - i,NR)) = 79 AND TIS ¢ » * "
THEN 420

405 118 = ¢

410 IF L < > 78 THEN 465

415 PRINT :K$(Q,NR) = L$:0 = 0 + 1: BOTO 320

A20 JF A¢ = " " THEN PRINT CHR$ (B)::T!s = As: GOTO I20

425 IF RIGHTS (K$(D - 1,NI},1) = * " THEM I3 = k%/0 - 1,NR;: GOBUB 1319

S:s( - L,NR) = I8: GOTO 444

430 % = 7Bi1l% = K§(0 - L,NR):Ws = 1%

435 IF RIGHTS (Z%.1) = " " THEN L$ = RICHTS (W$,79 -
KS(0 - 1,NR) = LEFTS® (2Z%,X - 1): GOTD 450

440 X = ¥ - 1:7% = LEFT (I8,X)

445 GOTO 47

450 X$ = """y F'Tﬁ X =1 TO LEN (L$)3X$ = X8 & * "; NEXT X

435 K$(U — L, NR) = Ke(Q - L,NR) + X$:78 = ¥$(Q - L,NR): GOSUB 1395

460 FOR D = L TO B1: FRINT CHRS (8 NEXT D: PRINT K$(G - I1,NR): PRINT
L$;:L = LEN (L$#) - 1:K8(Q — L,NR) = 28

465 L = L + L

470 GOVC 328

475 POKE 768,5%: POKE 749,301 CALL 770: POKE 748,751 POKE 769,301 CALL
770

480 GOTO 325

483 REM

450 REM

495 REM

S00 REM

LEN (28); + As:

VISUALIZAR -+

HTAB I3: PRINT “MEHORIA CHEIA": VTAB 13: HTAB

305
510
515
520
525

530

540
545
550
5598
560
a5
370
575

380
5as
590
593
400
]
610
613
620
&2

630
&35
&40
645
650
635
680
Lad
670
&75

480
569
690
695
700
708
710
715

723
730
735
740
743
750
753
760
765
770
775
780

REH
HOME 1 VTAB 4: INVERSE : PRINT *

NORMAL @ VTAB 4: HTAB &4: PRINT "VISUALIZAR".
e = NR

IF NR = 0 THEN VTAB 10: HTAH 24: PRINT “NAD HA' RECEITAS NA MEMORI
A*y VTAB 15: HTAB 30: FRIMT “PRESSIONE <RETURN>"“j;: GET A%: IF AEC (
A$) < > 13 THEN 523

IF NR = O THEN TEXT @ POKE 24,3: HOME : FOKE J4,4: GOTO 75

IF NR = 1 THEN 565

VTAB 8: PRINT "GUAL A RECEITA BUE DESEJA VISUALIZAR?"

FOR X = 1 TO NR

VTAB 10 + X1 HTAR 3: PRINT X;".
NEXT X

YTAB 8: HTAB 39: INPUT "“jNR

"iKs(1,X)

VTAB 43 HTAB 3: INVERSE 1 FRINT “ARQ/ “jK$(1,NR): NORMAL
HOME 1 VTAB &: HTAB 34: PRINT "INGREDIENTES": POKE 34,7
VTAB 22: INVERSE : FRINT " PRESSIONE <TAB> Q@
UANDD TERMINAR "+ NORMAL ¢ FOKE 35.20
@=0

G=0G~+1

IF k$(O,NR) = “&8" THEN Q = @ - 1: GOTO &00

GaT0 585
HA = G 7 12

IF HA ¢ > INT (HA) THEN HA = INT (HA) + 1

IF HA = 1 THEN PA = 24PE = Q: GITD 640

FCR Ve = 1 70 HA

IF VW = L THEN PA = 2tPE = 13: GOTO &40
PA = PR + 12

PE = PE « 12

IF 0 < PE THEN FE = 0

VTAE B: HTAB 1: FOR X = PA TO PE

PRINT F&(X.NR)

NEXT X

VTAB 2 HTAB 1: GET AT: IF ASC (A$) < > 9 THEN &35
IF HA = L THEN &73

HOME : VTAB 7: HTAB 1

NEXT W

POKE 34,51 HOME : VTAB é: WTAB 32: FRINT “HODU DE PREFARD“: POKE 34
7
G=0Q+1:d=0

Q=3+1

IF K$(G,NF) = "@" TAEN @ = Q - 1: BOTO 700

BOTO &85

HA = (@ -2) 7 12

IF HA < INT (4A) THEM HA = INT (HA) + L

IF HA = | THEN PA = J + ":PE = Q: BOTO 740

FUR W = L 70 M

IF W = 1 THEN PA = J + 11PE = J + 12: BGTO 740
PA = PA + 12

FE = PE + 12

IFQ <PETHEN PE = @

VTAB B: HTAE 1: FOR ¥ = PA TO PE

FRINT K$(X,NR)

NEXT X

VTAB 22: HTAB 1: CET A%: IF ASC (A$) <
IF HA = 1 THEN 775

HOME 1 VTAB B: HTAH3 1

NEXT VW
NR = F: TEXT 1 POXE 34,31 HOME : POKE 34,41 GATO 75
REH

> 9 THEN 755

SOFTWARE DE
DOMINIO PUBLICO

SHAREWARE ¢ PC-XT E COMPATIVEIS

PROCESSADORES DE TEXTOS

PLANILHAS

BANCO DE DADOS

UTILITARIOS PARA IMPRESSAO

TUTORIAIS EDUCATIVOS

GRAFICOS

CIENCIAS E MATEMATICOS

COMERCIAIS/FINANCEIROS

ANTIVIRUS

JOGOS

] B
DESKTOP MANAGER

GERENCIAMENTO DE PROJETOS

SOLICITE CATALOGO COMPLETO

011)743-4143

JAMSOFT INFORM AT|CA Rua Boa Vista, 364 - CEP 09570 - S30 Caetano do Sul-SP




PO TR o T —

790 FREM GRAVAR
795 FREM =smssmozszcmmosec s
8c0  REM

BOS WOKE : UTAD 43 INVERGE : FRINT "

810 NORMAL & VIAB 4: HTAD 48: PRINT "GRAVAR®

815 FOR X = 1 TO NR

820 VTAB 10: HTAB 1: PKINT *

825 AS = “GRAVANDO RECEITA * + K${1,X) + * NO DISCO"

830 VTAE 10: HTAB (B0 - LEN (A$)) / 21 FRINT A

435 K = K(X)

840 FRINT D$;*DPEN";P$;*KODKNORKS/" ;K$(1,X)t PRINT D;*CLOSE";P$;"KOOKW
DRKS/"§K$(1,X)2 PRINT D%;"DELETE™;P%;"KOOKWORKS/";K${1,X}

B45  PRINT D$;*DPEN";P%;*KDOKHORKS/" jK$(1,X)

830 PRINT D%;"WRITE";P$; "KDOKWORKS/" ;K8 (1,X)

835 FORY =1T0K

840 PRINT K$(Y,X)

B65 NEXT Y

870 FPRINT m;-r:wse-;n;'xmxms/-usu x)

875 NEXT X

880 VTAB 103 FRINT *

OPERACAD CONCLUIDA
VTAB 15: HTAB 30: PRINT "PRESSIONE <RETURN>";: GET as: IF ASC (A%)
< > 13 THEN 885
670 TEKT : FOKE 3%,3: HOME : POKE 34,4: GOTO 75
895 REM
P00 REN ==ss=smss=arssss
905 REM LER
910 REM =====sccccssssas
915 REM
920 HOME : VTAB 4: INVERSE : PRINT *

925 NR = NR + 1

930 NORMAL : VIAB &: HTAB 711 PRINT “LER*

933 VTAB 8: PRINT “DIBITE D NOME DA RECEITA OU PRESSIONE <RETURM> PARA
LISTABEM":X = 11:¥ = 1:N = 15: GOSUB 1875:K$(1,NR) = L$

940 IF LEN (L$) > 1 THEN 935

945 PCKE 34,10:DICA = 13 GOTD 1450

950 POKE 34,4: BOTO 935

955 HOME

960 A% = “LENDO RECEITA " + K$(1,NR) + " DO DI1SCO*

965 VTAB 103 HTAB (80 - LEN (AS)) / 2: PRINT As

970 A% = *"iX = 0

975 FRINT D$;"DPEN" ;P%;"KDOKWORKS/" ;K$(1,NR)

980 PRINT D$;"READ";P3; *KDOKMWORKS/" jK$(1,NR)

985 OMNERR 6OTD 1015

990 BET L%

993 A% = AS + L8

1080 IF PASC (L$) = 13 AND LEN (AS) = 1 THEN X = X + L:K$(X,NR) = “"zA
% = "": BOTD 990

1008 IF ASC (L8) = 13 THEN X = X + L:K$(X,NR) = LEFTS (A$, LEN {(AS} -
1):A8 = ==

1010 BOTO 990

1013 POKE 216,0

1020 PRINT D8}"CLOSE";P$;" monmnf-;nu NR)

1025 K(NR) = X: VTAB 10: PRINT - OPERACAD
CONCLUIDA

1030 VTAB 15: HTAB 30: PRINT "PRESSIONE <RETURN>"j;: GET AS: IF ASC (A$
) < > 13 THEN 1030
1035 TEXT : POKE 34,31 HOME : POKE 34,4: GOTO 75

1040 REM

1045 REH =ommmsmszazsseses .
1050 REM APABAR

1055 REM

1060 REH

1065 HOME & VTAB 4: INVERSE : PRINT *

1070 NORMAL 1 VTAB 4: HTAB &B1 FRINT “APAGAR™

1075 VTAB B: PRINT "DIBITE O NOME DA RECEITA OUE DESEJA AFAGAR DU PRESS
IDNE <RETURN> PARA LISTAGEN™IX = 11:Y = 1N = 15: GOSUB 1475:APAGARS
=Ls

1080 IF LEN (L%) > 1 THEN 1093

1083 POKE 34,10:DICA = 2: BOTO 14%0

1090 POKE 34,4: B0TO 1075

1093 HOME :AS$ = “APABANDO RECEITA * + APAGARS + = DO DISco"

1100 VTAB 10: HTAB (B0 — LEN (A$)) / 2: PRINT A$

1103 PRINT D$;"OPEN";P$; "KDOKWORKS/";APAGARS: PRINT D#;*CLOSE"1P#;"KOOK
WORKS/ " ; APABARS:

1110 PRINT D#;"DELETE";P#$;*KDOKWORKS /" ; APRGARS

1113 VTAB 10: PRINT * OPERACAD CONCLUIDA

1120 VTAB 15: HTAB 30: PRINT "PRESSIONE <RETURN>“j;: GET A$: IF ASC (A
€ > 13 THEN 1120
1125 TEXT : POKE 34,3: HOME : POKE. 34,4: GOTO 75

1130 REM

1135 REM semsssszmza
1140 REM INPRIMNIR
1145 REM

1150 REH

1133 HOME : VTAB 41 INVERSE i PRINT *

1140 NORMAL 1 UTAB 41 HTAB 66t PRINT "IMPRIMIR"

1165 IF NR = 1 THEN P = 1: GOTO 1195

1170 VTAB 83 PRINT "DUAL A RECEITA QUE DESEJA INPRIMIR?"

1175 FOR X = 1 TO MR

1180 VTAB 10 + X: HTAB 3: PRINT Xj"

1185 MEXT X

119¢ VTAB B: HTAB 37: INPUT “';P

1196 VTAB 4: HTAB 3: INVERSE : PRINT "ARD/ "nctu..m. NORMAL

1200 VTAB 1B: HTRB 1: FRINT "ENTRE DATA DU TECLE <RETURN> ":X = 18:Y =
30:N = B: GOSUB 1475

1205 HOME :A$ = “IMPRIMINDO RECEITA  + K${1,P)

1210 VTAB 10: HTAB (B0 - LEN (AS)) / 21 PRINT A%

215 PRINT D$;"FREL"

© 1220 PRINT CHRS$ (9);"BON"

1P25 PRINT *
N —

1230 PRINT * KOOKWORKS GOLD
WORKE GOLD "

1235 PRINT
S S

1240 PRINT 1 FRINT

1245 PRINT "RECEITA:

1250 PRINT

1255 FRINT : HTAB 34: PRINT "INGREDIENTES"

1260 PRINT :Q = 0

1265 0 = @ + 1: IF K%(Q,P) = "@" THEN O = O - 1: GOTO 1275

1270 60TO 1265

1275 FOR U =2 700

1260 RINT K$(U,P)

1285 NEXT U

1290 PRINT : PRINT 10 =0 + 1

1295 HTAR 33: PRINT "MODO DE PREPARD": PRINT

1300 U= @+ Lr IF K$(G,F) = "@" THEN @ = @ - 1: BOTO 1210

1305 GOTY 1300

1310 FOR X = U+ 17107

;xuu,n

RECEITAS LCELIA KDO¢X

";K$(1,P);: HTAB 72: PRINT L$

1315 PRINT E$(X,P)

1320 MEXT X

1325 PRINY CHRs (9);*I*
1330 PRINT D$;"FReo™

1335 VIAB 10: PRINT ¥ IMPRESSA0 CONCLUIDA

1340 VTAD 15: HTAB 30: PRINT "PRESSIONE SRETURN>";: GET RSz IF ASC (AS
) < > 13 THEK 1340

1345 JEXT : POKE 34,3: HOME : POKE 34 4: GOTD 75

13 REM

1365 REN ses==scnsscozsens

1370 REM

1375 TEXT : HOME : END

1380 REM

1385 REH

1390 REH - RO T INA G —
1395 REM

REH
REM

1410 REH ROTINA DE JUSTIFICACAD
REM =

LEN (Z%)iE¢ = »»
E = 1:7% = LEFT$ (2§,E): IF RIOHTS (Z8,1) ¢ > " " THEN X = £

1430 0QOTD 1428

1435 E = E - 1128 = LEFTS (2$,E): IF RIBHTS (I8,1) = " % THEN ¥ = E +
1: GOTO 1447 ,

1440 GOTO 1A35 4 !

1445 FOR K = L TO 79 - { LEN (Z8) + (X = ¥))1E8 = E§ + # 4y NEXT R

1450 7% = I% + ES + HIDS (K®(Q - 1,NR),Y,¥ - Y)

1455  RETURN

1860 REH B

1465 HEM ROTINA SUPER  INPUT

1470 REN

1475 VTAB X: HTAB Y

1480 FOR A = L TO N: PRINT *_";: NEXT &z FRINT

1485 VTAB X1 HTAB Y

1490 L = "*; = 0

1495 GET fs

1300 A = PBC (A%)

1505 IF A = 3 THEN 1563

1510 IF A = 27 THEN 1345

1515 IF A = 13 THEN RETURN

1520 IFA=BANDL = 1THEN L = L - 11L$ = =*; PRINT CHRS (B)}: PRINT
"_";: PRINT CHR® (8)j: BOTD 1495

1525 IFA=BANDL > L THENL = L - 118 = LEFTS (Lo,l.nrvum CHRS
(8)3: PRINT “_";: PRINT CHR$ (8);: BOTO 1495

1530 IF A = B AND L ¢ 1 THEN 1345

1535 IF A =21 OR A = 32 THEN AS = * »

1540 IF L > = N THEN 1565 . .

1545 FRINT A%;

1550 LS = Ls + As

1585 L =L + 1

1560 GOTO 1495

1usmm 768,55: POKE 749, u: CALL 7701 POKE 748 273 POKE 769,301 CALL

1570 BOTO 1493 L
1575 REM

1580 REM ROTINA DE TRATAMENTO DE ERRO

1585

IF\’-QT'EN“-WIMMIW'INTUJ 5

IF Y = & THEN As = mxmxm:m:wmxm
1605 IF ¥ = 8 THEN A$ = "E/8 ERRO": BOTO 1425

IF Y = 9 THEN A% = "DISCO CHEIO*: BOTO 142%

IF ¥ = 10 mm-‘mnwmlw'u BOTO 1623
PROBLEMA™

1425 HOME : wu 10: HTAB (B0 = LEN (A%)) / 21 PRINT A$: VTAB 133 HTAB
30. PRINT *PRESSIONE (RETURN>*3: BET AS: IF ABC (A%) < > 13 THEN 1

I-E.SO ElflPDKEMS:PﬂEIPQKEMhMTD?S

1633 REM

1640 REM

1645 REM

1650 X = 1

1655 FRINT DS;"OPEN";P$;" KOOKWORXS™; *, TOIR™

1860 PRINT D#;"READ";"S; "KDOXMORKS

1643 OMERR. 6070 1700

1470 INPUT AS(X)

1675 1IF MID® (A8{X),!,12) = "BLOCKS FREE:* OR mIDs (A80X),1,5) = * NA
ME® OR LEFTS {AS{X),13) = “XOORMORES" THEN AS(X] =

1680 IF AB(X) = *= THEN 1670

1685 AS(X) = HIDS (AS(X),2,1%)

1690 X=X + 1

1693 BOTO 1870 -

1700 mz&o-mtmnqm;n; FOOKWORKS" X = X - 1

1705 HA = X / 1

1710 lFm<> INT (HA) THEN HA = INT (s » 1

1715 IF HA = | THEN PA = LiPE = X: GOTQ 1745

1720 FOR VW = 1 70 HA

1725 IF W = 1 THEN PA = 1L1PE = 11: 8OTD 1745

1730 PA = PA + m

1735 PE = PE +

1740 1IF X < PE m PE 'l_K

1745 VTAB L1: FOR O = PA T0 PE

1750 ' HTAR 30: PRINT AS(D)

1755 NEXT @

1760 IF HA = 1 THEN 1780

1765 GET s

1770 HOME

1775 NEXT wW

1780 IF DICA = 1 THEN 550

1785 6OTO 1090

ROTINA DE' DIRETORID

IPREO
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PROGRAMA

Utilize recursos de baixa em alta resolucéo

Blocos

[0 Paulo M. O. da Silva

Os usuérios de microcomputadores
Apple raramente utilizam gréficos de

. < 10 HOME : KGR 220 “OaTh 7O
baixa resolucéo, isto porque além da 20 DM L(192),0(279) o e S R
impossibilidade de imprimir os gréficos BN S R 88 260 IF X > 279 THEN X = X - 5
. . 50 ROT= 1: SCALE= 1 270 IF X< O THEN X =X+ 5

ndo se pode misturar gréficos de alta e 280 IF L(B) = 1 AND C(Al = 1 THEN

. GOTO 300

70 IF Z - 0 THEN GOTO 90

e baixa resolucdo. Entdo o que resta é g a8 290 coto 220

utilizar shapes na tela de alta-resolucdo,

Micro: Apple

Memoria: 48 Kbytes
Video: P&B / Color

Linguagem: Basic e
Assembler

Requisitos: Nenhum

LIST

90 Z =1

220

310

¥DRAW 1 AT X,Y

PRINT CHRS (4);"BLOAD ST.QU

100 VUTAB 22: PRINT "X it 4l ADR,AS60007

e pronto, estdo resolvidos os proble-

' = - 320 POKE 232,00: POKE 233,96
mas. iég grE'Taf-A'u'x'r:ru 3 =Y - 5: GOTO ‘;ig ?E“ =
- . 240 » on.
Este programa oferece inclusive re- 130 IF AS = 2" THEN ¥ = ¥ + 5: GOTO T .
H - = 240 L=nr "
cursos de |mprt?§s§o, Ierturaegraya(;ao g R I A 70 yEINT cmS (0):"BOAD “iNS:
de gréaficos. Utilizando para movimen- Tl e thotislopieti 330 GOTO 100
tar o cursor, L para ler um gréfico, G 240 ' oy Tateee saraw g SR
< i 160 IF A$ = "L" THEN GOTO 340 410 TRINT CHRS (4);"BSAVE ";NS;
para gravar, | para imprimir, e E para 170 IF A$ = "R" THEN HGR2 : GOTO - A$2000,182000" p
. . 110 i
sair, vocé pode construir excelentes 180 IF AS = "G" THEN GOTO 390 o e
graficos compostos de blocos de 5x5 o A Rl B 440 FR4 1
. 200 IF A$ = CHRS (13) THEN'C(X) 450 PRINT CHRS (9);"CDEL"
pixels. et g L

Digite a listagem 1 e grave com
SAVE BLOCOS. Apos isso, entre no
monitor e digite a listagem 2; grave
com BSAVE STQUADR,A$6000,L$13.

6000-01 00 04 00 2D 2D 36 36
6008-3F 3F 24 24 11 2D 36 3F
6010-2C 05 00 BD

PAULO M.O. DA SILVA é usuério de um
Apple Il Plus e fez os cursos de dBase lll,
Lotus 1-2-3, Wordstar e Basic. Programa
em Basic e Assembler. B

o DRIVES 5 1/4 E 3 1/2 ¢ EXPANSOR DE SLOTS

* MODEM * MEGARAM DISK
* IMPRESSORAS * TRANSFORMAGAO P/2.0

JOGOS E APLICATIVOS PARA 1.0 E 20
SUPER PROMOQﬂO: 100 Jogos: + 5 Aplicativos + 1 Cx. de disquetes

DESPACHAMOS PARA TODO 0 BRASIL ¢ PECA CATALOGO GRATIS

(021 )581-7497

Distribuidor autorizado MSX SOFT

PLAYSOFT INFORMATICA LTDA.
Rua Dr. Pache de Farias, 21 Sala 409 - Meier
RIO DE JANEIRO - RJ - CEP 20710

PLAYSOFT




PROGRAMA

Transmita suas mensagens em codigo morse [

Conversor Morse

O Carlos Rodrigues Sarti

Este programa transforma uma frase via teclado ou um
texto existente (ndo documento do WordStar, TXT do Open
Access, SK, VI, ou outro editor], desde que seja em AS-
Cll e que contenha letras mailsculas e nimeros - outros
simbolos ndo sdo reconhecidos pelo programa - em sons
caracteristicos do codigo morse. As letras mindsculas po-
dem ser incrementadas no programa para que sejam reco-
nhecidas, bastando para isso apenas acrescentar nas linhas
de cada letra a condicdo ‘OR’ "exemplo: IF

Quando os dados forem digitados diretamente via te-
clado deverio conter no maximo 254 caracteres antes de
cada ENTER; quando for um arquivo texto ndo hé proble-
mas, tendo em vista que na maioria dos casos sdo digita-
das 40 ou 80 colunas por ser mais prético e o programa
|& uma linha de cada vez.

0 programa inicia com o menu de 3 (trés) opgdes:
1-entrada via teclado; 2- texto a transmitir; 3- sair.

Micro: PC XT
Memoéria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: GWBasic

Requisitos: Nenhum

A medida que o programa vai sendo codificado apare-
ce a letra correspondente no modo reverso (letra escura
em fundo claro) para podermos monitorar o que acabou
de ser codificado, além do sinal sonoro que o mesmo emi-
te. Um sinal curto significa ponto; um sinal mais longo sig-
nifica trago (que sdo as caracteristicas do morse). Cada letra
ou nimero contém um determinado conjunto de pontos
e tracos ou apito curto e apito longo, como neste caso.

A vantagem de se utilizar este programa, é néo preci-
sarmos usar a chave de manipulaco para transmitir mor-
se, pois basta digitarmos uma letra ou texto, que tudo se-
r4 transformado em morse pelo microcomputador.

Para aqueles que possuem conhecimento de eletronica
e operam radio-transmissdo em morse, basta improvisar um
circuito de relé acustico para ndo precisar fazer nenhuma
ligacdo ao computador. N&o se descarta a possibilidade
de efetuar uma ligagdo de um relé diretamente na saida
de 4udio do micro, desde que seja feita de modo apropria-
do, e este podera ser ligado a um radio transmissor, 0 que
fara com que seu computador Ihe seja um grande auxiliar
nas comunicacdes.

SENIOR SOFT

JOGOS PARA PC XT/AT

Langamentos:

Skate or Die
Indianopolis

Prince of Persia

Test Drive 11

Fight Simulator IV
After Burner

Duro de Matar I
Advanced Fight Sim.
Indiana Jones Last Cruz.

Cada programa desta coluna custa Cr$ 800,00

Tartarugas Ninja

Robocop

Lombard Rally

A 10 Tank Killer (sim.)
Hoyle (jogos de carta)

F - 19 (sim.com combate)
Street Fight

Fire Power

Double Dragon I

Cada programa desta coluna custa Cr$ 1.000,00

Envie cheque nominal a ROGERIO GAGLIARDI no valor de seu pedido para o seguinte enderego :
RUANACHIE 97 SAO PAULO SP CEP 03129 FONE (011) 914.0676
Obs. Nos pregos acima estdo incluidos os disquetes e a remessa pelo correio. Prazo de entrega : 5 dias uteis.
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1@ * CARLOS RODRIGUES SARTI - APIAI-SP - 1990

20 CLSILOCATE 3,20:PRINT EMISSOR DE SINAIS EM CODI
GO MORSE"

3@ LOCATE &,2:PRINT'DIGITAR AS LETRAS EM MAIUSCULA
5

49 LOCATE 1@,2:PRINT"{ - PARA CODIFICAR ATE 254 CA
RACTERES PELO TECLADD"

5@ LOCATE 12,2:PRINT"2 - PARA CODIFICAR UM TEXTO E
XISTENTE"

60 LOCATE 13,6:PRINT'DEVE SER TEXTO EM ASCII (EDIT
ADO PELO NAO DOCUMEMNTO®

7@ LOCATE 14,4:PRINT"DO WORDSTAR DU OUTRO EDITOR-S
OMENTE LETRAS £ NUMERDS®

8@ LOCATE 14,2:PRINT™3 - TERMINA®

70 DF=INPUTS(L)

100 IF 0S="4" THEM 140

110 IF 0%="2" THEM 170

120 IF 0%="3" THEN END

130 IF OS()>"1°OR 0%()"2" OR O%{}"3°THEN 100

140 CLS:PRINT:PRINT:PRINT DIGITE A MENSAGEM EM LET
RAS MAIUSCULAS™

150 LOCATE 5,4 :INPUT "°,AS

160 GOTO 2i0

170 CLS:PRINT:PRINT:INPUT NOME DO TEXTO A CODIFICA
R: T8

180 OPEN "I",1,TS

190 IF EOF(4) THEN CLOSE:GOTD 20

200 LINE INPUT H%,A%

216 FOR N = 1 TO LEN(AS)

220 COLOR @,7:PRINT MIDS(AS,N,4);:COLOR 7,9

230 IF MIDS(AS,N,4)="A" THEN PLAY"D3L1GALAA"

240 IF MIDS(AS,N,1)="B" THEN PLAY"O3L4AL1OALIOAL1®
a

250 IF MIDS(AS,N,1)="C" THEN PLAY O3L4ALLOALAALLEA

260 IF MIDS(AS,N,1)="D" THEN PLAY D3L4ALi0AL10A"
270 IF MIDSCAS,N,1)="E" THEN PLAY 03L1@A"

28@ IF MIDS(AS,N,1)="F" THEN PLAY O3L{@AL1OLAALiGA
290 IF MIDS(AS,N,1)="6" THEN PLAY D3L4ALAAL10A"
30¢ IF MIDS(AS,N,1)="H" THEN PLAY 03L10AL1@ALIQALL
QA

3i@ IF MIDS(AS,N,L)="I" THEN PLAY 03Li0ALi@A"

320 IF MIDSCAS,N,1)="J" THEN PLAY O3L10AL4ALAAL4A"
330 IF MIDS(AS,N,1)="K" THEN PLAY D3L4ALIQAL4A"
340 IF MIDS(AS,N,1)="L" THEN PLAY'0D3Li0AL4ALi0AL1®
A

350 IF MIDS(AS,N,1)="M" THEN PLAY'03L4AL4A™

360 IF MIDS(AS,N,L)="N" THEN PLAY 03L4ALi0A"

370 IF MIDS(AS,N,1)="0" THEN PLAY'03LAALAAL4A"

380 IF MIDS(AS,N,1)="P" THEN PLAY 03L10ALAALAALLOA

390 IF MIDS(AS,N,1)="Q" THEN PLAY 0O3L4AL4ALLOAL4A"
400 IF MIDS(AS,N,1)="R" THEN PLAY D3LiQAL4AL10A"
41@ IF MIDS(AS,N,1)="8" THEN PLAY O3L10AL1QAL10A
420 IF MIDS(AS,N,1)="T" THEN PLAY 03L4A"

430 IF MIDS(AS,N,1)="U" THEN PLAY O3LIQAL19AL4A"
440 IF MIDS(AS,N,1)="V" THEN PLAY O3L10AL1QALLOALA
e

450 IF MIDS(AS,N,1)="W" THEN PLAY"03L1QALAAL4A"
46@ IF MIDS(AS,N,1)="X" THEN PLAY"03L4ALL@ALLQAL4A

470 IF MIDS(AS,N,L)="Y" THEN PLAY 03L4ALLQALAAL4AA"
480 IF MIDS(AS,N,1)="Z" THEN PLAY 03LAALAAL1QAL10A

49@ IF MIDS(AS,N,1)="8" THEN PLAY O3LAALAALAALAALA
A

500 IF MIDS(AS,N,41)="4" THEN PLAY O3L10ALAAL4ALAAL
A"

510 IF MIDSCAS,N,1)="2" THEN PLAY'0D3L1@AL1QALAALAA
L4A"

520 IF MIDS(AS,N,1)="3" THEN PLAY'O3L{QALi0AL10ALA
AL4A"

53¢ IF MIDS(AS,N,1)="4" THEN PLAY'D3Li@ALiGAL1@AL{
oALAA"

540 IF MIDS(AS,N,1)="5" THEN PLAY D3LL@ALi0AL{QAL
0ALL0A"

550 IF MIDS(AS,N,1)="6" THEN PLAY"D3LAALi0ALiGALiR
AL1RA"

560 IF MIDS(AS,N,1)="7" THEN PLAY 03LAALAAL1QAL{0A
Li0A”

570 IF MIDS(AS,N,1)="8" THEN PLAY O3L4ALAALAAL1@AL
10"

580 IF MIDS(AS,N,1)="9" THEN PLAY'D3LAALAALAALAALY
0A"

590 *

400 NEXT:PRINT

410 IF 0%="2" THEN GOTO i9® ELSE GODTO 420

620 LOCATE 22,10:PRINT"TECLE ALGD PARA CONTINUAR O
U (ESC) PARA MENU"

630 AS=INPUTS(1)

4640 IF A%=CHR$(27) THEN 2@

45@ GOTD 140

MS servicos

Para vocé que deseja se distrair com
JOGOS seu PCXT compativel, nos temos a

PARA solucao:
*(0s mais sensacionais jogos do mercado

Pc_x-r As *Mais de 300 titulos em jogos para PC-XT
sGarantimos por 30 dias a gravagao dos

jogos

-
UI.TIMAS ¢ Atendemos pedidos por telefone ou

carta
NOV' DADES eGarantimos 0 menor prazo de entrega

possivel

sTemos também mouse e joystick p/
PC-XT

s|igue-nos solicitando nosso catélogo e
maiores informagdes, ndo esquecendo
de especificar o seu equipamento

AG INFORMATICA

Cx Postal 11-6501 CEP 70084
Brasilia-DF Tel.: (061)274-9964

ATENDIMENTO INSTANTANEO (2hs.)
ASSISTENCIA TECNICA

Especializado na 4rea com 5 anos de
experiéncia em manutencdo de:

MICROS ¢ REDES LOCAIS * MONITORES
E PERIFERICOS

Contratos de Manutenc3o a partir de 50 BTNs
Laboratério préprio

ligue ja e comprove!

TEL.: 299.1166

CARLOS RODRIGUES SARTI é técnico em Eletrdnica e possui
os cursos de Sistema Operacional MS DOS e Open Acess. Tem

_acesso a um SID-5601 e programa em Basic, Pascal e dBase.

MICRO SISTEMAS 59

SOFTCLUBES

A Solucdo em Software

APPLE CLUBE

0 Ciube dos ususnos de APPLE
O maior acervo, de programas com qua-
se 3000 titulos & sua Osposicho. ANm

disso, temos 0 APPLE NEWS, um jomal Jogos & Aphcatwos

mensal com as novidades do clube e que il

serve COmo mewo de comunicaclo enire Utilitarios para

o8 30cios para troca de nformacdes. o seu AMIGA

PC CLUBE

O Clube dos usulrios do [BM-PC. Com Peca 0 nosso catélogo
mais de 2.000 discos com as ltimas no-

vidades 10 THiAci0 IASMACionN, com as (ltimas novidades

Mensaimente temos o PCNEWS, um ca-

nldpcqn:nmuglo|nnlnishdo|ﬁ::
'a%d;r?." e Escreva para;
SOFTCLUBES CAIXA POSTAL 01048
CEP: 70651
Caixa Postsl 12190 CEP 02008

BRASILIA-DF

Tel.: (011) 288-1188 SAQ PAULO SP




PROGRAMA

Poupe espaco e arquive mais telas por disco

Compactador de telas

graficas

U Gabriel Aguiar Torres da Cruz

Este programa, para a linha Apple, é
capaz de transformar uma tela gréfica
padréo (de 33 ou 34 setores) em uma
tela compactada, em média com 20 se-
tores.

COMO 0 PROGRAMA FUNCIONA

Em média a tela compactada ocupa
20 setores mas, dependendo da tela,
pode ocupar um pouco menos de 20 se-

Micro: Apple I
Memoéria: 48 Kbytes
Video: P&B / Color
Linguagem: Basic

Requisitos: Nenhum

tores ou um pouco mais. Mas por qué?
Isto ocorre porque o programa “pega’’
todos os pixels acesos e junta tudo nu
ma forma que s6 ele pode interpretar.
Assim, o nimero de setores ocupados
pela tela grafica compactada é propor-
cional ao nimero de pixels acesos desta
mesma tela (ou seja, quanto mais “en

da temporada

E isso mesmo. O mais econémico
pacofe da femporada é uma assinatura anual
da sua revista preferida de informatica.

Veja 56 se ndo é uma vantagem e fanto:
vocé paga 10 e leva 12 edigées. Uma

. pechincha de dar dqua na boca.

E ndo é 56 isso ndo. Atente para o fafo
de que MICRO SISTEMAS é a primeira
revista brasileira de microcomputadores. Sao
oito anos de lideranca no mercado e muita
histéria para confar,

A nossa maior tradicdo continua sendo
nosso carro chefe: nas pdginas da MICRO
SISTEMAS vocé encontra sempre uma
andlise do mercado de informaética. Além, é
claro, dos melhores programas e rotinas
publicados em revistas.

Néo fique ai parado. Pegue a sua
calculadora e faga as confas. Depois é 56
preencher o cupom ao lado e entrar para o
time dos usudrios bem informados.

Conheca o melhor pacote economico

Nome:

Endereco:

Cep: Cidade:

UF:

Equipamento:

Profiss#io:

Data nasc.:

Ass:

Data:

Estou enviando o chequen®

no valor de Cr§ 2.600,00 nominal & ATl EDITORA SA,
referente a uma assinatura anual (12 nimeros)

de MICRO SISTEMAS.

AT

Andlise, Teleprocessamento e
Informéatica Editora S.A.

Rua Washington Luiz, 9 - gr 402
Rio de Janeiro - RJ - Cep: 20.230




& REH COMPACTADOR DE TELAS
i REM GABRLIEL TORRES 19%9¢
16-JAH-1290

2 REM
Y OFO0R X = 24576 TO 24945% READ Y
s POKE X,Y: NEXT X
7 D% = CHRS (£3) + CHRS (4): "ONERR
GOTO 4500
10 TEXT = HOME = INVERSE : PRINT

‘s UTAB 223 PRINT

18 FOR J = 1 TO 22: VTAB J: HTAB
i3 PRINT “=";: HTAB 403 PRINT
17 NEXT J
20 VUTAB 78 PRINT "essss=sz=zaxsss
=z = “ & NORHAL
25 VTAB 33 HTAB &: FRINT “CONPAC
TADOR DE TELAS GRAFLCAS™
30 VUTAB 5t HTAB 14: PRINT "GaGRI

LCL TORRES”

32 VTAB 1@

35 INVERSE #= FOR J = 1 TO &: uiae
48 PRINT Jz NEXT J5 HORiGL

37 VTAB e

40 HTAB &: PRINT “C
"t HTAB &3 PRLINY
R TELA"z HTAR &= ¢
GAR TELA HORfAL

9@ HTAB &2 PRINT “CARRCUAK TELA
COMPACTALA : HiAL
RAVAR TELA NORMAL® : HTAB &z PRINT
“BRAVAR TELA LOMPALTADA

60 HTAB 6= PRINT “VER TELA“: Ling
aF PRINT "CATALOGAR DLkl

OMPACTAR TLLA
C MraL TR

7€ VTAB 19: HTAE 4% PRINT “=
GET A
80 IF A ¢ £ OR A > O THEN Piiih
CHRS (7): GOTO 70

?0 ON A GOTO 500,1000,1500. 2000,
2500, 3000, 3500, 5106

S@e CALL 245746

§2¢ GOTO 10

1000 CALL 24049

1016 CALL - G197

ie29 CET XT: GOTO 10

iSee  CosUB seew

1525 HOR = POKE - 14302.0

1539 PRINT DS;"BLOAD “;aA%:" .A%20
90"

154@ GET X%: GOUTC ie

2096 GOSUE 4eoe

2030 PRINT DS;"BLOAD “:a%: .ass0
oe’

2040 GOTO 10

2500 GOSUB 40e0

2516 CaLL - 2109

L5020 PRINT DBs”BSAVE ";a%:"”,A520
00, LSLFFF”

2530 GOTO ie¢

30€0 GOSUB 4000

3010 L = ¢ PCEX (¢ ¢+ PEEK (1) x
296) - 14628

Je2e  FrIn o 1A%, A%40
@o,L" 5L

J030  GOTO 19
3500 CALL - 34098 (LT X%: GOTW
19
4000 FOR J = 40 TO £9: HTAE 4: ViaB
S5 PRINT &
"2 NEXT J
49107 VTal i3
4020 HTAD A: PRINT "NOME DA TELA

4030 VTAD 15: HTAD 4
4040 INPUT "=37pA%
40460 RETURN

4100 HOME @ PRINT D%;"”CATALOE”

41i0  GET 2%: GOTO 1@

4500 E = PEEK (222

451¢  IF C = & THEW ES = "ARQUIVO
HAO ENCONTRADO

4520 IF E = 4 THEN ES = “DISKETT
E PROTEGIDO”

4536 IF E = 9 THEWN ES = "DISKET!
E CHEIQ”

454¢ IF E = 8 THEN E% = "ERRO DE
/e

4550 IF E = 10 THEN E$ = “TRAVAD

0 1"
4560 HOME @ PRINT CHRS (7}

4570 VTAR 1i% HWTAB & PRINT ES
4588 VUTAB 23: PRINT “PRESSIONE ¢

RETURNY PARA CONTINUAR “:: GET
3

4598 GOTO 10 -

5@e¢ DATA 149,0,133,9,133,2,133
.5,.433,6,149,62,133,4,169,64,
133,1.149,32,433,3,160:9,177,
2.230,2,208,2,230

S0i0 DATA 3,133,7,177,2,1%7,7,2
49,23,145,7,197,4,240,70, 1465,
7.145,0,230,0,208,2,230,1,145
+3,201,64,208,218

Laid DATA  96,32,0,97,145,0,230,
©.208,2,230,1,230,2,208,2,230
 3,76,160,96,197,7,240,243,13
4,%,165,5,145,0

5930 DATA 230,0,208,2,230,1,145
S 445,0,230,0,208,2,230,1,16
5,3,204,64,208,165,96,165,4,1
45,0,230,9,208,2

5049 DATA 230,1,169,1,145,0,230

0,208,2,030,1,165,7,145,0,3

0,208,2,230,1,74,24,94,259,

255 ,255,255,255

ATA 255,255,255,255, 255,

o
9,
28
5050

- Oom

&, 145,6,201,295,240,175
177,2,76,88,96,2595,255,:

2
e oEe ses e gEE
5,25%,255,255, 255,255

w
=]
Qi
=
Py R0 ey ra
) [L RS
O oo
AL Py D Pa~
i pS

Liry= ¢n
€ Lh Py

SeJe U

heR g

3
2

5090 DATA 167.462,133,4,169,64,1
L189,32,133,3,160,0,177,40

3,177,9,145,2,230

250

y 08, 2,250,3,1465,3,2

L. V6.230,0,208, 2,

£34,030,9, 2¢8

AR

PA97,4,248,
L0,200.8.40
3160 LATA
91,04, 00
d39,4,177,0
pe, 250,417/
2119 DATA 2,230,2,200,2,230.3,
202,208,245,230,9
£4,144,189,205,2

BE sEpE SEE R AR § D
$6,2%5,2585,288,255, 12

IPRHO

feitada” for a sua tela, mais espaco ela
ocupard).

COMO USAR O PROGRAMA

O programa ¢ facilimo de usar. Va-
mos dar dois exemplos aqui: um de com-
pactar a tela e o outro de como descom
pacta-la.

1° EXEMPLO - Como compactar:

- Carregue a tela do disquete (opcdo
3);

- Compacte-a (opgdo 1);

- Grave a tela compactada (opcéo 6).

2? EXEMPLO - Como descompactar:
- Carregue a tela do disco {opgéo 4);
- Descompacte-a (opgéo 2);

- Grave a tela (opgéo 5).

COMO COMPACTAR AS TELAS DOS SEUS
PROGRAMAS

Com este programa vocé pode com-
pactar as telas graficas que irdo ser apre-
sentadas. Para descompacta-las, antes
devera isolar o descompactador do pro-
grama:

- Rode o programa;

- Quando aparecer o menu aperte
CTRL-RESET;

- Entre com: BSAVE DESCOMPAC
TADOR,A24849,1.96.

Quando vocé quiser carregar a tela
compactada, use:

10 PRINT CHR$(4);'BLOAD
TELA, A%4000'

20 PRINT CHR$(4);'BRUN DES-
COMPACTADOR'
ou entdo:

20 PRINT CHR$(4);'BLOAD DES
COMPACTADOR':CALL 24849

30 CALL-3109

OBS-o0 CALL-3109 faz com que a PAG
1 de HGR seja mostrada, sem precisar
daqueles POKEs. [ |

GABRIEL AGUIAR TORRES DA CRUZ é
estudante e autodidata em Informaética.
Programa em Basic e Assembler.

CLASSIC SOFT MSX

Rua Jodo Cordeiro, 489 - Freguesia do 6
Sao Paulo - Capital - CEP 02960

FONE (011)875-4644

JOGOS PARA MSX 1 E 2 MEGAROM E APLICATIVOS

JOGOS E APLICATIVOS
*TEMOS MAIS DE 2.000

*0S MELHORES DO MERCADO
*COLECAO COMPLETA

*0S ULTIMOS LANGAMENTOS
VINDOS DA EUROPA

ATENDEMOS TODO O

GRATIS
GARANTIMOS TOTALMENTE
NOSSOS PRODUTOS

RASIL
SOLICITE NOSSO CATALOGO

ULTIMAS NOVIDADES

1.0 - MIKE GANER, CHASE HQ, MOTOR
BIKE, CORSARIOS 2...

1.0 MEGA - EGGERLAND MISTERY 2,
DAIVA, FLIGHT SIMULATOR...

2.0 MEGA - RTYPE, QUARTH, SPACE
MAMBOW

2.0 720 - XAK, TWINKLE STAR,
MONOGATARI

MSX 2 - SPRING, REVIVER




[OTenho um micro MSX e gostaria de
me corresponder, trocar programas e jo-
gos com 0s usuarios desta linha.
Henrique Cesar C. Hinkenickel - R.
Francisco Guilherme, 76 - Aguai - SP -
13860

[JGostaria de me corresponder com
todos 0s usudrios do microcomputador
TK 90X para trocar dicas, pokes, idéias
e principalmente programas, de prefe-
réncia jogos.

Rodolfo Alves Ferreira Duarte - R. Gui-
do Borsaro, 114 - Parque dos Bandei-
rantes - Ribeirdo Preto - SP - 14090

CJPossuo um micro computador CP
400 e gostaria de receber catélogo de
jogos, programas e aplicativos.

Almir Q. Rodrigues - R. 15 de novembro,
939 - Soledade - RS - 99300

[JLi na revista Micro Sistemas 84 o
artigo sobre o Commodore Amiga, no
qual se afirma que o modelo 500 pode-
ria ser adquirido no Brasil por US$
580,00. Assim sendo, gostaria de saber
onde posso encontré-lo por tal prego.
José Pioli Junior - R. Dr. Darwin do Ama-
ral Viegas, 90 - Botucatu - SP - 18600

OPego que colegas usudrios do Ami-
ga entrem em contato comigo para po-
dermos trocar programas e informa-
goes. Possuo uma biblioteca de mais de
100 disquetes de programas para 0 Ami-
ga e 10% deles sao programas para PC.
Ramon Costa Rodrigues - R. Italina Pe-
reira Mota, 550 - Jardim Camburi - Vi-
toria - ES - 29090

D Gostaria muito de me comunicar
com usuarios de um micro computador
que esta desaparecendo cada vez mais,
o dalinha Apple. Possuo um Apple |l plus
com um drive e monitor e néo tenho ne-
nhum jogo nem aplicativo. Se alguém
puder colaborar, meu nome e enderego
sdo:

Rodrigo Hernandez Miguel - R. Delfino
Ferreira da Silva, 45 - Aragoiaba da Ser-
ra - SP - 18150

(Estou vendendo ndmeros antigos
de MS. Tenho do nlimero 17 em diante,
todos em excelente estado.

Robson Lopes de Almeida - R. Aristides
Caire, 317/302 - Meier - Rio de Janeiro
-RJ-20771

[Possuo um IBM PC/XT com drive 5
1/4" de 360 Kb, um drive de 3 1/2" de
1.44 Mb, um monitor colorido e uma pla-
ca que deixa o PC com altaresolugao de
640 x 480 pontos e 1600 cores. Queria
me corresponder com usuarios desse
micro para troca de informagoes, progra-
mas e jogos.

Luis Otavio Oliveira dos Santos - R. Al-
mirante Barroso, 349 - Passagem - Ca-
bo Frio - RJ - 28900

[JPossuo um micro TK 90X e gosta-

ria de trocar programas, pokes, e infor-
magdes com outros usuérios. Possuo
varios pokes, jogos, utilitarios e
aplicativos.
Marcelo Eden SantAnna - R. Dom Luis
do Amaral Mousinho, 2254 - Parque
dos Bandeirantes - Ribeirao Preto - SP
- 14090

OProcuro por MSXmaniacos que
gueiram trocar soft's de jogos, aplicati-
vos e utilitarios. Possuo um Expert 1.1
com drive. Tenho especial interesse em:
Pascal, dBase, Linguagem C, Gréficos e
aplicagoes do micro na Engenharia.
Marco Aurélio de S. Barreiro - R. Leonar-
do da Motta, 946 - Vila Sao Luis - Du-
que de Caxias - RJ - 25065

OVendo um Data Corder Gradiente
seminovo e uma Light-PenparaTKS0 e
95X.

Raul Nunes de Andrade Junior - R. 15
de novembro, 145 - Trés Rios - RJ -
25800

OPossuo um micro HOTBIT v. 1.1,
drive 5 1/4" (face dupla), gravador K7.
Gostaria de me corresponder com usua-
rios da mesma linha para troca de infor-
magdes, programas, etc. Possuo dicas,
mapas e pokes de varios jogos.
Wiladimir Santos Barros - R. Irénio San-
tos, 88 - Vitéria da Conquista - BA -
45100

OEstou vendendo fitas para TK 90X,
disquetes contendo jogos para MSX,
uma multiface 1 para TK 90X, uma in-
teface para joystick padrao Kempstone
Interface Il, um DataCorder Sharp
HB2400, uma colegao de revistas MSX-
Micro, uma colegao de revistas CPU e
também revistas Micro Sistemas.
Carlos Yuti Tsujimoto - R. Affonso Cel-
so, 181/101 - Salvador - BA - 40160

L S & B S )

OTroco meu TK 90X 48K (navissimo)
+ softs por dois disk-drive para CP 400
(TRS COLOR) ou por disk-drive a
combinar.
Clerisvan Bento da Silva - R. Alberto
Torres, Q.18/Lote 240 - Vila Jaiara - Ané-
polis - GO - 77100

OPossuo um Expert 1.1, Drive 5 1/4',
e impressora Lady 80, padrdo
MSX/ABNT e encontro dificuldades na
impressao de gréficos, exceto com o
Graphos 3, mas 0 mesmo s6 imprime
em tamanhos reduzidos. Se vocés pu-
dessem me dizer o nome de algum ex-
pansor de memoria, ficaria grato.
Gustavo Daud Amadera - Av. das Na-
goes Unidas, 22540 - Santo Amaro - SP
- 04795

ODesejo entrar em contato com
usuérios de Commodore 64, Amiga 500
e Mac Intosh, para troca de programas
€ manuais.
lvaro Angelo Salles - R. Euclasio,
357/503 - Belo Horizonte - MG - 30260

[ISou usuério de um micro IBM-
PCIXT e gostaria de me corresponder
com outros usudrios dessa linha para
troca de jogos, aplicativos e dicas.
Guilherme Bertoni Reis -
$QS/114/Bl.l/apto.204 - Brasilia - DF -
70377

CJPossuo um MSX 2.0 Plus Panaso-
nic modelo FSATWSX com drive 3 1/2".
Também tenho Megaram 512, Modem,
Impressora, mais de 2500 programas,
incluindo alguns para MSX 2.0. Estou in-
teressado em trocar softs com outros
usuarios.

Celio Wakamatsu - R. Albuquerque
Lins, 772/101 - Higiendpolis - Sdo Pau-
lo - SP - 01230

CTroco programas para MSX 1 e
MSX 2 com ou sem megaram em disco
ou via Modem.

Munif Gebara Jr - Caixa Postal 661 -
Maringa -PR - 87100

OSou usuério do micro Expert DD
Plus. Gostaria de me corresponder com
usudrios que possuam softwares com-
pativeis com esse micro. Prometo res-
ponder todas as cartas.

Fabio de Lucia Seghese - R. XV de No-
vembro, 837 - Catanduva - SP - 15800
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[JSendo leitor assiduo de MS desde
os primeiros nimeros e usudrio de um
micro da linha PC, sempre considerei
muito os artigos publicados, digitando
0s programas editados adaptando-os as
minhas necessidades.

Como sou (quase) engenheiro e pos-
suo grande interesse por computagéo
grafica (trabalhei nestes Gltimos 5 anos
em televisao), fiquei surpreso ao encon-
trar, neste nimero 94, um artigo sobre
digitalizagao de imagens, contendo, in-
clusive, o esquema. Mas logo “de cara’,
surgiram dois problemas:

- quando o programa pede que seja
pressionado o botdo, ao ser feito isso,
trava o sistema (a listagem ja foi confe-
rida “n” vezes).

- 0 programa chama uma sub-rotina
inexistente (SUBI=16576=4C00 hexa)
e trava.

- Sera problema no hardware? No
software? Aguardo qualquer noticia,
agradecendo desde ja.

Paulo Roberto Maximo - R. Jodo Gui-
lherme Guimaraes, 2133 - Curitiba - PR
- 80520

[JPossuo um computador da linha
MSX 1.0-Expert que foi convertido para
MSX 2.0. Lendo a revista MICRO SISTE-
MAS 94, encontrei um assunto que me
interessou e muito: a conversao de te-
las do MSX normal para a versao 2.0.

Digitei o programa em linguagem de
maquina e usei o programa que haviana

revista, s6 que tive alguns probleminhas
que descrevo abaixo:

O programa coloca o enderego D300
- 09. Deixando o enderego inicial eu al-
terei o restante, assim: ;
D300-CD-09-D4-21-00-00-01
- 00. Logo ap6s ele coloca e enderego
D301 e um ndmero qualquer. Alterei o
enderego para o da listagem D308 -18
-11-00-40-CD-59-00 - 21. Conti-
nuei assim até o fim da listagem, sendo
que, em determinados momentos, o pro-
grama coloca uma linha de endereco
com uma soma que nao bate em nada
com minha listagem. Digitei também o
programa em Basic, que da um erro na
linha 960 DI$=USR2(DI$). Tentei de to-
das as maneiras resolver este problema,
pois deu erro de sintaxe, mas nao con-
segui. Acredito ser por causa da lista-
gem em cadigo de maquina.

Espero que alguém possa me ajudar
a resolver este problema.
Adalberto B. Santos - Av. Rei Alberto |,
331/ 42-43 - Santos - SP - 11030

[JSou assinante de MS ha 4 anos. Ini-
ciei com um CP200 e hoje tenho um
MSX. Notei que, mais ou menos pela edi-
¢ao 70, iniciaram as matérias sobre o
IBM-PC. Tomo a liberdade de dizer que
a equipe de MS “esqueceu” de publicar
algo fundamental, indispenséavel: uma
apresentacgao do PC.

Sao muitas as ddvidas que me ocor-
rem cada vez que leio sobre o PC; tenho
certeza que isto ocorre com varios ou-

tros usuarios, principalmente os que, co-
mo eu, pretendem trocar de micro.

Qual é adiferenga entre 0 XT e 0 AT?
286, 386: 0 que €iss0? O XT e 0 AT sdo
compativeis? E s6 pegar um programa
de um e colocar direto no outro que
funciona?

0 que significa “clock de X MHz"? O
PC tem Basic residente, como o0s outros
micros, ou s6 compiladores? Notei que
a capacidade de memdria varia muito de
um para outro: 512k, 640k, 763k,
9mega, etc. Nao existe o problema de in-
compatibilidade dos slots, como no
MSX?

E quanto ao video: o que quer dizer
CGA, EGA, VGA, XGA, RGBA, e qual € a
resolugao de cada um? A memdria de vi-
deo é independente (=MSX)? Aquele cir-
cuito digitalizador, publicado na MS 94,
funciona mesmo? E possivel adaptar pa-
ra funcionar num MSX?

Alexandre de T. Ramos - Caixa Postal
160 - Soledade - RS - 99300

[JQuero parabenizar Micro Sistemas
pela suas 6timas publicagdes, em espe-
cial o nimero 94 que, como em revistas
importadas, publicou um esquema de
montagem de um digitalizador de ima-
gens. Gostaria de saber se é possivel
usé-lo em um MSX e, se necessario for,
quais as modificacoes que devem ser
realizadas.

Eduardo Silveira - R. Tomaz Flores,
92/302 - Poa - RS - 90210

[JSou leitor assiduo de Micro Siste-
mas e gosto de todas as matérias que
sd0 publicadas, principalemnte as de ni-
vel profissional.

Sou programador Basic MSX, Apple,
dBase Il Plus e tenho conhecimentos
de PC-DOS até a versao 4.0. Estou ini-
ciando em UNIX e C.

Gostaria de sugerir a MS que publi-
que alguns programas em C, que sejam
simples e faceis de serem entendidos.
Também queria obter ajuda de progra-
madores em C para ampliar meus
conhecimentos.

Adilson Rodrigues Bonan - Balbina - AM

OVenho sugerir & Micro Sistemas
que edite um artigo completo sobre a
utilizagéo da Linguagem Pascal r.o MSX.
Gostaria também de pergur.:ar se ja foi
editado algum livro sobre a udilizagao
dessa linguagem no MSX. Se nao foi, 0
que estao esperando? Ac.cdito que se-
ria um tremendo sucr sso de vendas. Afi-
nal o MSX, necessita cada vez mais de
literatura para seus usuarios.

Marco Aurelio de S. Barreiro - Duque de
Caxias - RJ

[JObservei na revista Micro Sistemas
94, o artigo que foi publicado sobre di-

SUGESIOES

gitalizagao de imagens no PC, juntamen-
te com o esquema do periférico, e sim-
plesmente fiquei com “4gua na boca’,
pois sou aficcionado em computagédo
gréfica, mas meu micro é um MSX e por-
tanto nao pude aproveitar o esquema do
aparelho digitalizador.

Queria pedir a Micro Sistemas que, se
houver meios técnicos, publique um es-
quema compativel com o MSX, ou en-
tao, se tecnicamente possivel, as altera-
¢0es que possam ser feitas no esquema
do PC.

Luiz Carlos Vedovelli - Sorocaba - SP

© MICRO SISTEMAS 63




CARTAS

OVenho pedir ajuda aos leitores de
MS para solucionar o problema de um
de meus tios.

Ele possuia um CP 500 sistema M
80, vendeu-o e agora possui um DIS-
MAC, porém todos 0s seus programas,
gravados em disquetes, foram feitos no
CP 500 e meu tio ndo consegue
converté-los para o DISMAC. E possivel
fazer a conversao? Se afirmativo, por fa-

‘vor me escrevam dizendo como se de-
ve proceder. Obrigado desde ja pela
ajuda.

Cleber S. Carvalho - Av. Dr. Pedro Soa-
res de Camargo, 327 - Jundiai - SP -
13200

OJSou um usuério de MSX e tenho al-
gumas duvidas:

1 - Qual o melhor editor gréfico exis-
tente para o0 MSX aqui no Brasil?

2 - Posso imprimir gréficos feitos no
MSX 2.0 em “hiper” resolugao (512x212
pontos) na impressora LADY 80?

3-0 MSX 2 e o AMIGA precisam de
monitor RGB?

Por favor me respondam. Aproveitan-
do gostaria de me corresponder com
usudarios de MSX a fim de trocar aplica-
tivos e utilitarios. Também queria dicas
para o jogo JAGUR, pois ndo consigo
passar de fase neste game.

Mauro Kioshi Tendrio Tojo - R. Aibi,
70/61 - Alto da Lapa - Sao Paulo - SP -
05054

OTenho dividas sobre como posso
“conversar” com algum personagem de
um adventure, algo parecido com o sis-
tema do THE HOBBIT, como posso
“mandar” um personagem executar
uma terefa ditada por mim, como con-
trolar seu humor, sua obediéncia?

Como posso reconhecer se uma pa-
lavra @ masculina ou feminina, para evi-
tar situagdes embaragosas?

Como reconhecer substantivo com-
posto em uma frase?

Como desviar a execugao de um ver-
bo pelo advérbio presente na frase?

Como diferenciar os artigos, prepo-
si¢ao, advérbios, dos verbos?

Esbarrei no problema de que minha
rotina separa as partes de uma frase de
acordo com 0s espagos, mas existem
varios locais onde podem aparecer ar-
tigos, preposigoes, advérbios, etc.

Reinaldo Quaresma - R. da Liberdade,
327 - Campo Grande - MS - 79020

A revista Micro Sistemas recebeu carta do
Nicleo de Computagao Eletrénica da UFRJ
que abaixo transcrevemos:

Prezados Senhores,

Iniciaimente agradecemos a aten¢ao e o
espago que tém sido dedicados a divulgacao
das noticias e dos projetos de pesquisa do
Ncleo de Computagéo Eletronica da Univer-
sidade Federal do Rio de Janeiro.

Gostarfamos de registrar, no entanto, que
na edi¢do 93, na reproducao do artigo inti-
tulado “A Computagao Grafica na Escola de
Belas Artes’, o crédito da publicagéo INFOR-
MATIVO DO USUARIO, 21, Ano I, novem-
bro/89, (publicagéo do Niicleo de Computa-

¢&o Eletrénica da UFRJ) ndo constou. Assim
solicitamos a gentileza da retificagao,
colocando-nos ao inteiro dispor e desejan-
do que esse veiculo continue a prestar os re-
levantes servigos e informagoes que vem
prestando a comunidade de Informética.

NUCLEQ DE COMPUTAGAQ ELETRONICA
Assessoria de Comunicagéo Social
Geni Hirata

0O Ndcleo de Computagao Eletronica tem
razdo. Micro Sistemas pede desculpas e
agradece a referéncia elogiosa, acreditando
na continuidade do bom entendimento.

OComprei em novembro de 1988
um drive 3 1/2" da Tecnoahead na loja
Mappin da Repiblica, em S&o Paulo. Em
maio de 89 o drive comegou a dar pro-
blemas. De 14 para ¢4, ja enviei este dri-
ve para conserto no fabricante (sem
contar uma vez que enviei ao MISC, tam-
bém em S&o Paulo) umas cinco vezes,
com o drive sempre voltando com
problema. :

Disseram que poderia ser problema
no meu micro (Hotbit), mas ja testei, lo-
go na chegada do drive, em varios mi-
cros (de amigos) e nada. Da Ultima vez
até a fonte nao funcionava. Levei a um
técnico e ele descobriu uma placa fissu-
rada (). Além disso meu Hotbit esta fun-
cionando com um DDX de 5 1/4" e até
agora nao tem dado nenhum problema.

Parece que agora estou com material
de sucata em casa. Depois tem gente
que fica “chiando” quando se fala que
esta Reserva que existe nao é de Mer-
cado e sim de Incompeténcia.

Se houver alguém interessado em
comprar meu “equipamento’, estou ven-
dendo, e também um bocado de discos
de que nao fago mais uso.

Carlos José Baqueiro Batista - Av. Con-
selheiro Zacarlas, 121 - Salvador - BA
- 40410

(JH& uns trés anos, adquiri um com-
putador MSX SHARP (HB-8000). Como
na cidade em que moro ndo ha comér-
cio de componentes para computador,
s6 consegui encontrar software na Mes-
bla de Volta Redonda, uma cidade vizi-

B

nha. Eu s6 possuo um gravador, e até ha
uns 8 meses nao foi problema encontrar
fitas, mas de & para ca s6 encontro dis-
quetes. Sempre que pergunto quando
chegardo mais fitas € a mesma respos-
ta irritante: “na semana que vem”.
Que diabos esta acontecenda? Sera
que as fitas sumiram para nos forgar a
adquirir disk drive, uma vez que a Mes-
bla praticamente monopoliza 0 comér-
cio de informética?
Marlos de Mendonga Corréa - R. Ma-
noel Diogo, 137 - Barra do Pirai - RJ -
27100

C Acompanho MS desde os primeiros
nameros e fico satisfeito com a diversi-
dade e qualidade dos assuntos aborda-
dos. Realmente nunca deixei de me sen-
tir enriquecido com a leitura de MS. Pa-
rabéns a toda a equipe e que “nossa’ re-
vista continue sempre a ser cada vez
mais melhor.

Lourengo Paes - R. Abaca, 1480 - Sal-
vador - BA - 40210

Envie sua correspondéncia para ATI-
Andlise, Teleprocessamento e Informa-
tica Editora S/A, Rua Washington Luiz,
9/Gr..403 - Rio de Janeiro - RJ - CEP
20230 - Segao Cartas - Redacéo Micro
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[IPossuo um computador IBM-PCXT
e gostaria de trocar programas e princi-
palmente jogos. Tenho também progra-
mas para mouse.
Giuliano Bressan Schiavon - R. Mara-
nhao, 51 - Londrina - PR - 86010

OPossuo um microcomputador
TK-85 e infelizmente tenho encontrado
grande dificuldade em obter software
para ele, por isso pego a ajuda dos lei-
tores de MS. Também gostaria de conec-
tar usuérios para compra de programas,
principalmente o “Simulador de V60",
Lilian Véras de Souza Lima - Av. Bento
Lopes, 570 - Botucatu - SP - 18610

OPossuo um Expert DD Plus com
drive 3 1/2" embutido e gravador e gos-
taria de trocar programas com outros
usuarios que possuam drive. Tenho cer-
ca de 208 titulos entre jogos e utilitarios
e me interesso por programas gréficos.
Luiz Roberto da Costa Gouvéa Jinior -
R. 5 de julho, 249/702 - Icarai - Niterdi
- Rio de Janeiro - 24220

[OTodos aqueles que possuem IBM
PCs e gostariam de, junto comigo, fun-
dar um clube de usuérios, sem finalida-
de lucrativa, para troca de programas e
dicas, escrevam-me enviando nome, en-
derego, lista de programa, etc.

Daniel Cortarelli - R. Campinas, 355 -
Jaboticabal - SP - 14870

OGostaria de obter maiores informa-
¢Oes sobre onde comprar o Amiga 500,
da Commodore, e seus respectivos pe-
riféricos. Ja contatei com a MP Informa-
tica e a Place Tech Comp. Ltda., pelos
aniincios que vi na MS 94, mas me dis-
seram que possufam apenas softwares.
Mauro Alves Rodrigues - R. Visconde do
Rio Branco, 1209 - Sorocaba - SP -
18045

OGostaria de obter informagdes so-
bre algum curso de correspondéncia pa-
ra MSX onde eu possa obter dicas e es-
clarecer dividas. Interesso-me também
por correspondéncia com outros
usuarios.

Martha J. Carvalho - Caixa Postal 542
- Porto Velho - RO - 78900

OTenho um MSX (Expert 1.1) com
drive Racimeq 360 Kb face dupla 5 1/4"
e gostaria de receber catélogo de pro-

gramas aplicativos gréficos e musicais
além de trocar informagdes a respeito
dos mesmos, estou precisando de al-
guns manuais. Quem estiver interessa-
do em vender copias por favor me
escreva.

Gilmar da Silva - R. Aguinaldo de Ma-
cedo, 37 - Jardim das Oliveiras - Cam-
pinas - SP

ODesejo entrar em contato com
usudrios do Amiga para troca, compra
e venda de programas e informagdes.
Possuo 0 manual de Elite, Starglider II,
Escape From Singer's Castle, etc.
Enviem-me cartas com termos de troca,
compra, venda dos programas. Todas as
cartas serao respondidas. Nao se esque-
gam de enviar a lista de software.
Adriano de Carvalho Santos - R. Rubem
Berta, 339/203 - Bairro Pituba - Salva-
dor - BA - 41820

OPossuo um TK85, e gostaria de me
corresponder com usudarios do mesmao
computador, para trocas de programas,
livros, dicas, etc.

Julio Cesar Pedroso - R. Helena Armim,
08 - Limoeiro - Sao Paulo - SP - 08050

OPossuo um MSX e um drive 35" e
gostaria de trocar jogos, aplicativos, in-
formagoes e macetes sobre esta linha.
Possuo mais de 400 programas, além
de dicas, macetes e truques.
Mauricio Ruaro - Av, Jilio Assis Cava-
Iheiro, 1323 - Caixa Postal 55 - Francis-
co Beltrao - PR - 85600

OSou usuério de um AMIGA 500 e
gostaria de trocar informagdes, jogos,
aplicativos e utilitarios com outros
usuadrios.

José Mauricio Machado - R. Professor
Antdnio Nascimento, 67 - Sao’Bernar-
do do Campo - SP - 09820

OVou encadernar minha colegéo de
Micro Sistemas. Mas, para isso, gostaria
de completa-la. Estdo me faltando as re-
vistas nimeros 01 a 10 e a 32. Tenho
disponiveis em perfeito estado de con-
servagao, as revistas de nimeros 14 a
16, 23, 25 a 27, 29 e 33. Troco, compro
e vendo. ‘

José Roberto X. dos Santos - Caixa Pos-
tal 12010 - Benfica - Fortaleza - CE -
60020

OSou usuéario de Expert DD Plus,
com drive de 3 1/2", possuo um acervo
com mais de 200 programas (jogos, uti-
litrios e educativos), sendo que todos
rodam nos novos micros Plus, até mes-
Mo 0S programas que supostamente
néo rodavam, funcionam normalmente.
Desejo trocar softs com possuidores de
MSX com drive de 3 1/2” ou fita cassete.
Cristino Hermano de Bulhdes - Traves-
sa Itatiala, 86 - Farol - Maceié - AL -
57055

OSou usuario de um Expert MSX 1.1
com drive 5 1/4', megaram-disk e im-
pressora Lady 80 e gostaria de me cor-
responder com outros usuérios da mes-
ma linha para formagao de clube ou tro-
cas de jogos novos.

Marcelo Osvaldo Frare - R. 7 de setem-
bro, 470 - Centro - Taquaritinga - SP -
15900

OTenho perto de 300 programas pa-
ra TK 90X, TK 95 e ZX Spectrum, todos
de excelente qualidade e em Gtima gra-
vagao. Possuo também os melhores apli-
cativos do mercado para alinha, sendo
que muitos deles estdo com manual.
Gostaria de pedir aos usudrios da linha
que possuam qualquer um dos micros
acima, que entrem em contato comigo,
pois estou precisando muito de manuais
de programas aplicativos e de jogos,
além de querer expandir meus horizon-
tes com o meu TK 95 e ganhar novos
amigos.

Fabio Borges Schmidt - R. Plinio
Schmidt, 441 - Jd. Satélite - Sao Pau-
lo - SP - 04793

[IPossuo um MSX 1.1. com muitos
periféricos, drive 5 1/4" gravador
HB2400, impressora e o Cartucho Me-
garam. Também possuo mais de 70 dis-
quetes com, em média, 7 jogos, 15 fitas
e 12 jogos Megaram, muitas dicas e ma-
cetes de varios jogos. Além disso estou
interessado em formar um clube de fa-
naticos, como eu, por MSX.

Chaves Henrique Schweitzer - Al. Jaua-
peri, 1120/31 - Moema - Sao Paulo - SP
- 04523

[OSou usuario de um micro Cobra-
XPC e gostaria de me corresponder com
usudrios de PCs para possiveis trocas de
programas, jogos, dicas, etc.

Rogerio Hein - R. Mario Dal Santo, 606
- Soledade - RS - 99300
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“Play it again, Sam*

lisica com computador, som di-
gital, MIDI (Musical Instrument
Digital Interface): todos estes ter-
* mos parecem realidades distantes
do usudrio comum de micro. Pelo me-
nos aqui no Brasil. Musica, ndo blink-
-blinks, como a maioria dos jogos faz.
Nem boing-boings artificiais, como mui-
tas vezes se pensa que é a musica feita
eletronicamente. Entdo, quais sdo esses
usos e como chegar até eles?

Em primeiro lugar, o computador
pode tocar boa musica quando se joga.
Os bons programas de jogos de fanta-
sia, por exemplo, tem misicas cuida-
dosamente feitas para aproveitar as pla-
cas de som desenvolvidas
especialmente para micros. Em alguns
casos, 0 computador chega a falar com
vocé. Play it again, Sam?

Em segundo lugar, o micro pode ser
utilizado para escrever e tocar musica.
Assim como podemos usar um word
processor para escrever textos, edita-los
e imprimi-los no formato que quiser-
mos, podemos fazer o mesmo com mu-
sica. 'Digita-se' a misica, conserta-se 0s
erros, altera-se o ritmo, introduz-se no-
vas partes, ‘imprime-se’ a misica numa
impressora, numa caixa de som ou num
sintetizador.

As mesmas vantagens que se tem
€m usar 0 micro para escrever, existem
na musica. Pense no trabalho que é pas-
sar todos aqueles pontos e tracos para
uma partitura. Ou entéo, na dificuldade
de se montar um arranjo sem meia du-
zia de musicos e em estudio. O micro
permite que se faca isso de forma sim-
ples e rapida. Obviamente, & preciso que
se conhega misica. Mas ndo é neces-
sario saber escrever para fazer um texto?

Em terceiro lugar, 0 computador
pode ser usado para criar musica,
usando algoritmos sofisticados. Define-
-S parametros, espera-se um tempo, e
pronto! Uma nova misica ou um novo
arranjo.

Um (ltimo, mais caro e mais recente
uso do micro é para criar sons, edita-
-los e grava-los. Um micro pode servir
de gravador digital, com uma qualidade
de som igual a de um disco laser. De

B

Paulo Moreira Franco

fato, alguns desses discos ja estdo sendo
gravados em micros.

Visto o que pode ser feito, resta sa-
ber como podemos conseguir esses in-
gredientes. Antes de mais nada, até

_onde conhego, ndo existem equipamen-
tos de som para computador feitos no

Brasil. Consegui-los no Brasil € uma ta-
refa trabalhosa, j& que mesmo os con-
trabandistas desconhecem que existem
‘loucos’ preocupados em tirar som de
seus micros. O método mais prético de
se obter esses produtos é comprar em
viagem. Mas vamos ao que interessa,
que é o que podemos obter e por
quanto.

Para quem é fascinado por jogos de
fantasia e se revolta com todas aquelas
6timas musicas fazendo blink-blink
existe uma solugdo simples e barata.
Placas sintetizadoras para PCs, Apples
e Commodores custam menos de 150
dolares. Provavelmente existem para
MSX, embora estes ndo sejam l& muito
populares nos EUA. Por guatrocentos
dolares, usuarios de PC podem comprar
uma placa mais sofisticada, que pode
ser usada como sintetizador e interface
de MIDI (a Roland LAPC1). Os felizes
proprietérios de um Amiga nem preci-
sam se preocupar com isto: ele ja vem
com uma boa placa de som. O som des-
sas placas é digital, sem a mesma pu-
reza de um CD mas com uma qualidade
boa o bastante para criar a trilha sonora
de uma aventura. Antes, contudo, vocé
deve verificar se os seus jogos séo com-
pativeis com a placa. Essas placas ndo
s#o padronizadas, de forma que...

Para quem quer fazer masica ndo &
necessario ter um Mackintosh, como
Wagner Tiso, por exemplo. Basta ter um
Apple Il ou PC nacional. Acrescente-se
uma interface de MIDI, na faixa de 100
dolares, mais 100 do programa sequen-

ciador para registrar a musica, e mais 100
do programa para imprimir partituras.
Adicione-se um sintetizador a gosto, que
pode ser um desses Casios ou Kawais
que existem nos free-shops, e que cus-
tam em torno de 200 dolares. Total: 300
dolares de material de informatica tra-
zidos do exterior e 200 délares compra-
dos na free-shop. Essa porcdo para uma
pessoa, isenta de taxas, da ainda por
cima direito a compra de algumas gar-
rafas de whisky ndo tributadas. Tudo
isso na (lamentéavel) hipotese de dar luz
vermelha.

Para musicos profissionais (e sonha-
dores), existem objetos maia caros e tra-
balhosos para serem trazidos. Os mais
tentadores sdo os sistemas de gravagéo
digital. Um sistema simples de gravacdo
estéreo em disco rigido custa trés mil
dolares. Claro, ndo rodam (ainda) num
XT. Exige-se um Mac Il ou um AT 386.
Um winchester de 300 megabytes tam-
bém é recomendavel. Cada minuto de
som digital estéreo requer 10 megaby-
tes de meméria(!). E, obviamente, ndo
pense em disquetes para back-up: alga
como um DAT (Digital Audic Tape) &
o indicado. Isso pode ser importado le-
galmente, bastando ter uns 30 mil dé-
lares e alguma dor de cabeca. Daqui
a dois anos, provavelmente estard pela
metade do prece, tanto aqui como nos
EUA.

Portanto, se vocé gosta de musica,
acha que ela amplia o prazer de suas
aventuras, ou entdo que nada impede
de se ter uma orquestra no quarto,
passe a olhar para seu micro como uma
possivel extensdo de sua experiéncia
musical. Um complemento de sua apa-
relhagem de som. Um primeiro passo
para esse conceito tdo misterioso e tdo
badalado que é a multimidia. Mas isso
ja é uma outra histéria.

-



Entre aplicativos e games

fique com os dois na
ECTRON

—x

A ECTRON coloca a sua disposicio, completa variedade de
programas, incluindo games e aplicativos.

O que a ECTRON quer é preencher seu tempo e todo o espaco de
seu MSX, tanto nas horas de trabalho, como de lazer.

SOFTWARE

* DBase ferramenta profissional para manipulacio de banco de dados
* SuperCalc: a mais famosa planilha de calculos (ambos com suporte
técnico e reposicio de versio)

PERIFERICOS

* Drive para MSX 5 1/4 e 3 1/2 ® Video Station ® Interface para Drive
® Cartdo de 80 colunas ® Modem ¢ Monitores de video

JOGOS

Temos a colecdo completa, jogos para DDPlus e Plus e uma infinidade
de aplicativos.

FITAS DE VIDEO

Na ECTRON vocé encontra o dltimo langamento “MPQ" em video-cassete:

“Curso de Basic MSX" Acompanha livro “Dominando o MSX”

-l .

LANCAMENTOS

TRANSPOSER, da LOCO SOFT, o programa que converte telas entre

os diversos editores graficos existentes, permitindo aproveitar, ao maximo,
as potencialidades de cada um,

"

ECTRON ELETRONICA LTDA.

Rua Dr. César, 131 - Metrd Santana - Sao Paulo - SP
Tel.: (011) 290-7266



Perdido num mar de opcoes?
omos a solucao.

g
DDX
Drives: 3 1/2e 5 /4
Mega Ram Game
Mega Ram Disk 256/512
e 768 Kbytes
Modem de comunicacao
Expansor de Slots
Cartdo 80 colunas
Kit de conversao para 2.0
Kit de regressio Expert Plus

NEMESIS J{\_‘
Top Cad

Page Maker ,
Clip-Art : ‘

:
;

- :

£ R
Screen Stelar ' 25
MSX Post Maker

SALZANI
Superstick
Light-Pen (lancamento)
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(N s R 0 T T 1mprfzssoras
- Monitores
Mouse
Interface, etc.

GAME OF TIME
SOFTWARE 'y Av. Jabaguara, 1598 - sala 8
Programas para MSX normal (ao lado do Metrd Sadde)

. CEP 04046 - Sdc Paulo-SP
Programas-para Plus e DD Ptus Fone: (0115842739

Programas para 2.0 IO, £
-Programas para'Mega Ram™ PLACE TECH
558 : Rua Domingos de Morais, 1786 - Cj. 4
{ao lado do Metra' V. Mariang) .

CEP 04010+ Sab Paulo-SP
Fone: (01115753087 . -




